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Интернет: 

Перезагрузка 



Одна из самых обсуждаемых сегод- 
ня в профильных и сетевых СМИ 
тем - ѴѴеЬ 2.0. Не можем пройти 
мимо нее и мы. В общих чертах 
ситуация напоминает события конца 90-х 
годов прошлого века - печально известный 
бум «доткомов». Как грибы после дождя появ- 
ляются зіагі-ир-компании, привлекающие 
многомиллионные инвестиции, буквально 
ежедневно анонсируются и вводятся в экс- 
плуатацию сервисы и сайты, имеющие в сво- 
ем названии заветную приписку «ѴѴеЬ 2.0». В 
соревнование вступили и такие гиганты, как 
Місгозотт., УаИоо!, Соо^Іе и другие, иницииро- 
вав волну покупок и слияний. ВизіпеззѴѴеек 
пишет о приобретении компанией Соо^Іе 
маленького текстового ѴѴеЬ-редактора ѴѴгШеу, 
как о символе грядущих изменений, которые 
должны вывести Интернет на новый уровень. 
Місго50т"т_ чуть ли не еженедельно объявляет о 
дополнительных функциях инновационного 
проекта Ыѵе.сот. УаИоо! выражает надежду, 
что тестируемая сейчас почтовая система 
У! МаіІ станет самым популярным приложе- 
нием ѴѴеЬ 2.0. Что же все-таки происходит? 

В действительности ничего неожиданного - 
просто к разработчикам ѴѴеЬ-сер висов при- 
шло понимание того, что Всемирная Сеть все 
еще не удовлетворяет потребностей совре- 
менных пользователей. Новое поколение 
ѴѴеЬ-серферов, чьи ПК подключены к Интер- 
нету по широкополосным каналам связи, 
исповедует новые принципы работы в ѴѴеЬ, 
отличные от привычных нам ранее. И имен- 
но для них предназначена Сеть версии 2.0. 

Вообще этот термин, вошедший в обиход с 
легкой руки Тима О'Рейли, дает определение 
Сети как «платформы для приложений». Не 
будем вдаваться в технические подробности - 
нас как рядовых пользователей это и не долж- 
но интересовать. Да и ничего кардинально 
нового в технологическом плане в ѴѴеЬ 2.0 
нет - платформа Діах на самом деле является 
миксом из уже давно существующих языков 
и расширений. Недоброжелатели даже рас- 
шифровывают ее название не иначе как 
<Оаѵазсгірі: наконец-то заработал». 

Более важное для ѴѴеЬ 2.0 понятие - де- 
мократизация Сети. Теперь контент не созда- 
ется группой избранных для всех остальных 
пользователей, а генерируется и дополняется 
самим интернет-сообществом. Это тоже дале- 



ко не новость - такие сервисы, как І_іѵе 
.ІоигпаІ и ѴѴікіресІіа, появились около двух лет 
назад, и наш журнал уже неоднократно писал 
о них (см. материалы данного номера об 
изменениях в У и ѴѴікі). Но именно сейчас 
наблюдается настоящий бум блогов и комью- 
нити-ресурсов. Еще одна отличительная черта 
ѴѴеЬ 2.0 - более лояльное, или лучше ска- 
зать, наконец-то человеческое отношение к 
«жителям» Сети. Почти все сервисы нового 
поколения абсолютно бесплатны, не нагружа- 
ют нас обилием навязчивой рекламы (всплы- 
вающих окон, экранных заставок и пр.), не 
пытаются использовать шпионские програм- 
мы и т. д. Все сайты, а вернее, ѴѴеЬ-приложе- 
ния подобного рода имеют дружелюбный 
интерфейс, генерируют небольшой трафик, 
быстро обновляются и очень активно разви- 
ваются. 

В этом номере «Домашнего ПК» вы найде- 
те серию материалов, посвященных серви- 
сам ѴѴеЬ 2.0, и даже обзор СЕ ѴѴагз - игры, 
использующей все новомодные интернет- 
технологии. Думаю, теперь тема ѴѴеЬ 2.0 
будет значительно чаще рассматриваться 
на наших страницах. 

Р.5. Знакомясь с материалами данного 
номера «ДПК», обратите внимание на дату, 
стоящую на его обложке. 

Приятного чтения и браузинга. 

С наилучшими пожеланиями 
Олег Данилов 
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среднего 
ценового 
диапазона ^ 

Как правило, видеокарта - самый 
дорогостоящий компонент систем- 
ного блока, и именно она оказыва- 
ет максимальное влияние на произ- 
водительность в современных иг- 
рах. На сей раз мы протестируем 
графические акселераторы стои- 
мостью до $250. 





Электронная 
бумага: 

из мира научной 
фантастики - 
в реальность 

Использование электронной бумаги 
может стать решением целого ряда 
экологических проблем, например 
позволит сократить вырубку лесов, 
снизить потребление энергии, тем 
самым дав фору и целлюлозе, и 
традиционным мониторам. 



Тестирование 

струйных МФУ 



По мере того как снижаются 
цены на струйные многофунк- 
циональные устройства и со- 
вершенствуется сама техноло- 
гия, все более привлекательны- 
ми становятся МФУ, способные 
печатать не только цветные 
документы, но и фото. 
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АІЬаІгозз 18: 

Кеаіт$ о! Рапдуа 

После долгой командной зачистки подземелья или 
убийства особо злого босса в какой-нибудь наво- 
роченной ММОРРС душа порой просит чего-то 
простого, доброго и мирного. Одним словом - 
хочется отдохнуть, например на полях для гольфа 
в АІЬаІтозз 18. 

с 134 
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Сгапсііа 



Сгапсііа III ждали также, как ждут РіпаІ 
Рапіазу XII (а некоторые даже и сильнее). 
Вышедшая четыре года назад Сгапсііа 
Хігете приобрела такую популярность, 
что в нее играют до сих пор, причем не 
только фанаты серии. Не отличаясь осо- 
бой проработкой сюжета, она могла по- 
хвастаться великолепной боевой систе- 
мой, которую до сих пор мало кому уда- 
лось превзойти. Забегая вперед, 
заметим, что к числу этих немногих отно- 
сится и Сгапсііа III. 



138 



Саіасііс Сіѵііі 

Огеаб Іогдѣ 

Саіасііс Сіѵііігаііопз 2: Огеас! І_огсІ5 - классичес- 
кая пошаговая стратегия, напоминающая бес- 
смертную «Цивилизацию» Сида Мейера, с одной 
лишь разницей - действие происходит в космо- 
се. Но если бы все было настолько просто, то на 
игру быстро навесили бы ярлык «клон» и забыли 
о ней. При ближайшем рассмотрении оказывает- 
ся, что отличия есть, и они весьма щ 
существенны. 1 



ат.іоп$2: 





Борьба 

за тишину 



Шум, издаваемый вентиляторами системного 
блока, сегодня является одной из самых акту- 
альных проблем для владельцев ПК. Ведь ком- 
пьютер в современном доме используется не 
только в качестве игровой платформы или за- 
мены печатной машинке, но и как медиа- 
центр, для которого фоновый гул недопустим. 
Мы объявляем войну шуму и в данном матери- 
але расскажем, как сделать свой ПК тише. 



С. 
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іодержание 

диска ДПК-ОѴР 




^Материалы о программах вы можете прочесть 
на страницах, указанных рядом с их названием. 

о Программы 

Полные версии 

7-2ір 4.36 Веіа 
72* АТІТооІО.25 Ве*а 14 
АиЮСК2.27 
ССІеапег 1 .27.260 
СРСпеск 3.1.1 1.0 
СпеМах тог Соп$оІе 1 .4 
СпеМах Ри$ 4.7 
СІоскСеп 1 .0.4.2 
СРѴ-2. 1.32.1 
СгузІаІСРІІЮ 4.7.1. 292А 
СгузІаІМагк 2004 (0.9.1 1 7.292А) 
ОС++ 0.687 

йоѵѵпіоасі МэБІег 5.02.997 
Ог. 0\ѵх 2.0 Ьеіа 7 
йгіѵег СІеапег Рго 1.4 
72 ЕАС (Ехаст. Аисііо Сору) 0.95 Ьеіа 4 
еМиІе РІиз 1 .2 

Ра$і5і:опе Ітаде Ѵіеѵѵег 2.40 Веіа 3 
РЬѴРІауег 1.3.3 
тооЬаг2000 0.9 РС 
РогсеѴІБІоп 3.3 / 3.32 Ве*а 4 
НООѴгіе 2.7.85 
НО Типе 2.52 

ІСЕ Воок Реасіег Рготе$$іопаІ 8.2 
ЫдпіАІІоу 3.5.5987 
Месііа РІауег СІа$$іс 6.4.8.9 
МрЗіад 2.35/2.35к Веіа 
пЫіеІ.О РС7 
72 ОрепОтТісе.огд 2.0.2 

Орега 8.53 / 9.0 Ргеѵіеѵѵ 2 ВиіІсІ 821 2 / 

Орега 9.0 ВиіІсІ 8265 

РаіпІ.ЫЕТ2.6 

ОІР 2005а ВиіІсІ 7820 ІІрсІаІесІ 
РідЫМагкСРІІ СІоск ІШІіІу (ВМСІоск) 2.05 
Бкуре 2.0.0.90 
БтаПРТР 2.0.995 
Тше І_аипсп Ваг 3.2.13 РС1 
80 ШгаѴІЧС 

ипіѵег$аі 5паге йоѵѵпіоасіег 1.3.3 
иТоггепт. 1.5 5іаЫе 



О Что означают знаки 
«Выбор редакции» 

«Выбор редакции: 
лучшая покупка» 

Победитель Супертеста - лучший 
продукт в своей ценовой категории 
по параметру цена/качество или 
цена/производительность. Знак 
может получить только продукт, име- 
ющий рейтинг 5 звезд. 



«Выбор редакции: 
лучшее качество» 

Победитель Супертеста - лучший 
продукт в своей категории по пара- 
метру качество, производительность 
или функциональность (соответствие 
потребностям целевой группы поку- 
пателей) без учета ценового факто- 
ра. Знак может получить только про- 
дукт, имеющий рейтинг 5 звезд. 



72 ѴігШаЮиЬ 1.6.14 (5ІаЫе) 
Ѵ50 Іп$ресІог 1.1.2 
ХпѴіеѵѵ 1 .82.4 

Демонстрационные версии 

«Оотіпо-Бухгалтерия 1.50» 
#1 ОУО Ріррег 2.4.0 
«Твой поезд» 
80 Ассе$$ Кетоіе РС БеШр 4.8.2 

АІ РоЬоРогт 6.6.6 
74 АпуйѴО 5.9.4.1 

ВІіпсІѴѴгіІе 5.2.24 
76 Вгоѵѵ$ег Нііаск Ресоѵег (ВНР) 2.3 
ВѴѴМеІег 2.4.2 
СІопеСй 5.2.8.1 
СІопеЭѴО 2.8.9.2 
СопѵегМоОѴО 2.09Ь 
СоруТоОѴОЗ.ІЗЬ 
ОгорТоСй 3.24 
Эг.ѴѴеЬ 4.33.2 
ЕР Соглглапсіег ХР 5.00 
72 ЕѴЕРЕ5Т СогрогаІе/ІЛііта1:е ЕсІШоп 2.80 
СеШаІаВаск 3.02 
ИООШ РготеББІопаІ 2.7.85 
тІРС 6.17 
74 Моѵіе І_аЬеІ 2006 1 .0.5 
ЫеШтКег 2.0.7 Рго 
ОтПіпе ЕхрІогеі7Рго/Еп1:егргі$е4.1 5Р1 
ОиІроБІ РігеѵѵаІІ Рго 3.5.641.458 
РегтогтапсеТе$1: 6.0.1 009 
РоѵѵегАгспіѵег 9.60 Веіа 2 
РоѵѵегБігір 3.64.547 Веіа 
РАЮ РесопБІгисІог 3.02 
80 Реглоге Ао!тіпі5І:га1:ог (Расітіп) 
Баіеіга Сй&ОѴО Вигпег 2.43 
Зегѵапг. 5аІатапо!ег 2.5 Ьеіа 1 1 
Тпе Ваі:! 3.71.04 Рготе$$іопаІ ЕсІШоп 
Тоіаі Соттапсіег 6.54а 
ШгаІБО 7.6.6.1308 
ѴЫС Епгегргізе ЕсШоп 4.1 .9 
ѴиеБсап 8.3.31 
ѴѴпегеЫі? 3.71 
ѴѴіпАсе 2.61 
ѴѴіп2ір 10.0 



Патчи, обновления 



РРйБпоѵѵ МРЕС-4 Ѵісіео йесосіег 200601 23 
ОиіскТіте АІІегпаІіѵе 1.69 
РеаІ Аііегпаііѵе 1 .48 
5ип ^ѵа 5.0 11ро!а1:е 6 



Игры 

Полные версии 



134 
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136 



АІЬа1го$$ 1 8: Реаіт$ от" Рапдуа 

АІта Огеат 

Атагеіпд 6.00 

Вагтег 5іскте55 

Саѵе.1итрег 

ЕѵіІСаго!$ 3.6 

Ехрегітеп1:аІ Сатеріау Ргоіесі: 
ЯОѵѵ 

боіпіс Віоскб 3.2 
СгісІѴѴагБ 4.8 
Мооо! Меер$ 1.1 
Ыехиіг 1.5 

РаЬ & 5реаг5 («Скажені пацюки») 
РН$І\ІіЬЫе5 5.5 
БагНа Напіа 

51:аг Сопітоі 2: Тпе ІІг-Оиап Ма$1:ег$ 0.5 
Бирег Нитап СаппопЬаІ1 1.1 
Тпе Еіт" ВгоІпегБ 

ТпеѴѴпі1:е СпатЬег: Іпіегпаііопаі ЕсПііоп 1.3 



БпагеѴѴаге 



7 ѴѴопо!ег5 от" Іпе ѴѴогІо! 

АСОЫ (Апсіепг. Сате$ от" №*іоп$) - І_опо!оп 

Аіютіс ВаШе ЭгадопБ 

Аіотіге 1.03 

ВеасІ5 

ВоХрІо$іоп («Взрыватель») 
ВиЬЫе 5поо1:ег («Бульки») 1 .6 



ечі 



ечі 



«Выбор редакции» 
в рубриках «Игротека» 
и «СосртѴѴаге» 

Качественный продукт, который мы 
рекомендуем своим читателям. 
Игра, претендующая на приз «Игро- 
вой Оскар» в конце текущего года. 
Лучшая в своем классе программа. 




^5 



■ Не Для продажи. ©2006 Издатепь^ 



А81І8 рекомендус ѴѴіпсІоѵѵз® ХР РгоТеззіопаІ 



іітІёІ) 





СегЛгіпб^^ 



I і Г 



Широки 



кий 




Погляд на Світ 

іі 






А81І5 ѴѴ2ис створений на базі МобільноТ Технологи Іпіеі® Сепігіпо® Оио 



АЗІІЗ ѴѴ2ис з вбудованим аналоговим і цифровим приймачем для перегляду програм 
телебачення — ось все, що Вам потрібне, щоб комфортно працювати, грати в найсучас 
або розслабитися, проглядаючи улюблений фільм. 

•Технологія Іпіеі® Сепігіпо® Оио для мобільних ПК • МісгозоЛ® ѴѴіпсІоѵѵз® ХР 

- Процесор Іпіеі® Соге™ йио Т2300/Т2400/Т2500/Т2600 -Ноте 

- Чіпсет Іпіеі® 945 РМ -Ргоівззіопаі 

- Бездротова мережна плата Іпіеі® РРО/ѴѴігеІезз 3945АВО 




2его ВгідІИ йоі 



• Пам'ять ООКІІ 667 Мгц до (о 2Гб 

• Широкоформатна ТРТ-матриця ѴѴЗХСА+ (1680x1050) 
з діагоналлю 17", з підтримкою технологій Соіог ЗИіпе 
і ЗрІепсІісІ І.СО, 2Вй 

• 60/80/100/120 Гб 



• АТІ МоЬіІКу™ ГСасіеоп™ Х1600 256Мб відеопам'яті з підтримкою НурегМетогу™ до 512 
- ВІиеІооИі™ Ѵ2,0 + ЕйК, 10/100/1000 
> ЕІНегпеІ аналоговий і цифровий телевізійний приймач 
1 МСЕ2005 (залежно від постачання) або А51І5 МоЬіІе ТНеаІег 

• 395 х 286 х 25 - 33 мм, 3,4кг 



О 



Вбудований сабвуфер 



ЕѴѲГѲЗІ (еверест) 
тел.: (044) 464-7777 
ѴѴеЬ: пИр://ѵѵѵѵѵѵ.еѵегез*.иа 



• Пульт ДК розміром з кредитну карту 




Ексклюзивне ПО МоЬіІе ТИеаІег 



Фокстрот ІТ 

КиТв, вул. Дорогожицька 1 
тел. (044) 247 7036 
тел. гарячоі лініі 8 800 501 68 80 
(дзвінки в межах УкраТни безкоштовно) 



НЕАРТ ОР ТЕСНЫОЮОУ 



пр-т 51, НДІБВ 
ий корпус, офіс 208; 
тел: (38 044) 249-6303 
сіа1аіих@сіа*аіих.иа 
ѵѵѵѵѵѵ сіаіаіих иа 



Сеіегоп, Сеіегоп Іпзісіе, Сеп+гіпо, Соге Іпзісіе, Іп+еІ, ІпіеІ Соге,ІпІеІ Іпзісіе, Іп+еІ ЗреесІЗіер, Іп+еІ Ѵііѵ , Іп+еІ Хеоп, І+апіііт, Ііапіілп Іпзісіе, Репіют, Реп+іііт Іпзісіе , іНе Сепігіпо Іодо,іНе ІпіеІ Іодо апсі іЬе ІпіеІ Іпзісіе Іодо 
аге Ігасіетагкз ог гедіз+егесі Ігасіетагкз о{ ІпТеІ Согрогаііоп ог ііз зуЬзісІіагіез іп іЬе УпіТесІ 5Та+ез апсі оіНег соітТгіез. 



Публикации, в которых описаны 
находящиеся на диске програм- 
мы, помечены этим знаком 



СМОТРИ 
на диске 



Системные требования: 

• процессор Репііит II 233 МНг или выше 

• 64 МВ оперативной памяти или больше 

• ЗѴОА-видеокарта (65 тыс. цветов) 

• операционная система 
ѴѴіпсІоѵѵз 9х/Ме/МТ/2000/ХР 



^^^^^^ 

ЕІ_ЕСТК0І\ІІС5 

ѵ\плплл$ат$ипд.иа 



Подписку 
с курьерской 
доставкой 
можно оформить 



ВиЬЫе Бпоокег («Снукер») 1.2 
ВиПегРІідгіІ: («Повелитель Бабочек») 1.05 

СагІ Ігіе Саѵетап. СНгізІтаБ АсІѵеп1:иге$ 
(«Грибоед. Рождественские приключения») 

СаБіпоІБІапсЙоСо 
Сігсиіаіе 1.07 
Спаіпг 2 

СпескегБ СпаІІепде («Шашкодром») 
Сііу Мадпаіе 
Собітііс Зіаскег 
Еіесіга («Электра») 1 .72 
Рат.е 1.21 

Нурегзрасе Іпѵасіег («Гиперзахватчик») 2.01 
Ісе Риггіе йеіихе 
І_ихог: Атип Рі$іпд 
МісгоВІот.5 

Мобэіс: ТотЬ от Му$1:егу 
Моипі & ВІасІе 0.731 Ьеіа 
Роек Ргепгу 
51:еат Вгідасіе 

БИгіке ВаІІ 2 («Страйкбол» II 2.03) 
Тйап А«аск$ 
ѴѴогсІ ѴѴгіаску 



Видео 



1 26 «Экспедиция-Трофи: Мурманск-Владивосток» 
Сотрапу от Негое$ 
Эгіѵег: РагаІІеІ І_іпе$ 
НКтап: ВІоосІ Мопеу 
РагаѴѴогІсІ 

БреІІРогсе 2: 5пасІоѵѵѴѴаг$ 
5 роге 

БігапдІепоІсІ 

5ѴѴАТ 4: Тгіе 5т.етхгікоѵ Бупсіісаіе 
Тпе Сос1тат.пег 

Тпе І_огсІ отЧпе Ріпд$ Опііпе: 5пасІоѵѵ$ от Апдтаг 
ТотЬ Раісіег: І_едепсІ 

Тот СІапсу'5 Сгюбт. Ресоп: АсІѵапсесІ ѴѴаг^дпІег 

ѴѴагпаттег: МагкотСгіао$ 

ѴѴагРаІгі 



О 



Драйверы 

Видеокарты 



Демо-версии 



Аіг СопЛісіз 
СопЛісІ: СІоЬаІ 5гх>гт 
ЕТКОМ:Тгіе Азігаі Е$$епсе 
ЩиісІат.ог 1.2 

Рапгег Еіііе Асп'оп: РіеІсІБ отСІогу (Миіфіауег) 
ЗреІІРогсе 2: 5пасІоѵѵѴѴаг$ 
ѴѴагѴѴогІсІ:Тас1:ісаІ СотЬат. 1.09 
ѴѴогІсІ ѴѴаг II Тапк Соттапсіег 



АТІ Са*аІу51 6.3 

Іпіеі СгарпісБ Месііа Ассеіегаіог 14.19 
ЫѴЮІА РогсеѴѴаге 84.21 ѴѴРЮІ. 



Звуковые карты 



Патчи 



«Магия Крови» 1.2 
«Крутой Сэм» 2 2.068 
«Нибиру: Посланник богов» #1 
«Та кеда 2: Путь самурая» 1 .21 
«Оеасігіипі:: Охотник на нечисть» #1 
Р.Е.А.Р. 1 .03 

«І_оск Оп 1 .1 : Горячие скалы» 1 .1 2а 
ТИе І_огсІ от Ігіе Ріпд$: Тгіе ВаШе тог МісІсІІе-ЕагІгі 1 .03 
Тпе І_огсІ от іпе Ріпд$:Тпе ВаПІе тог Місісііе-Еагіп 2 1 .01 
ВаШетіеІсІ 2 1 .21 



РеаІг.екАС97 А3.84 

БоипсІ Віазіег Аисііду 2 25 ІМоІеЬоок 02.08.0004 
БоипсІ Віазіег Х-Рі йгіѵег 2.09.0000 Веіа 

Сетевые карты 

РеаІІекІ_АІ\І Огіѵег6.39 

Материалы к статьям 

90 СеРогсе 6600 СТ: 1 28 или 256 МВ? 

62 Война за тишину 

52 Очередная винчестерная технология: ІМСО 

48 Винчестеры крупного калибра: 250 и 320 СВ 

38 Тестирование струйных МФУ до $200 

26 Видеокарты среднего ценового диапазона 



о Что означают звезды в наших рейтингах 



***** 

Один из лучших продуктов в своей категории, 
лучшее качество по всем ключевым парамет- 
рам, отличная покупка. 

***** 

Достойный внимания продукт, хорошо справ- 
ляющийся со своими функциями, 
возможный кандидат на покупку. 

***** 

Средний продукт по ключевым параметрам, 
со своими функциями справляется, но ничего 
выдающегося не демонстрирует. 



***** 

Продукт, не удовлетворяющий нас своим 
качеством и/или другими параметрами. 

***** 

Без комментариев. 



л 



Продукты тестируются в своих категориях и 
ценовых диапазонах. Количество звезд присуж- 
дается с учетом параметров цена/качество, 
цена/производительность или цена/функцио- 
нальность. Рейтинг может пересматриваться - 
как снижаться при тестировании с новыми 
конкурентами, так и повышаться при переходе 
продукта в более низкую ценовую категорию. 



О 



«Издательский Дом ІТС», редакция журнала 
«Домашний ПК», составители диска и разработ- 
чики программных продуктов, находящихся на 
нем, не несут ответственности за те проблемы, 
которые могут возникнуть при их использовании. 

«Издательский Дом ІТС» и редакция журнала 
«Домашний ПК» не осуществляют техническое 
сопровождение и не отвечают на вопросы, свя- 
занные с функционированием программных 



продуктов, размещенных на диске. Техническая 
поддержка предоставляется соответствующими 
службами компаний-производителей этого ПО. 

Все программы, помещенные на диск, прове- 
рены антивирусным ПО. 

«ДПК-ЭѴО, апрель 2006» является неотъем- 
лемой составляющей журнала «Домашний ПК», 
№ 4, 2006 и продаже отдельно от журнала не 
подлежит. 



КИЕВ 

К$$ (044) 270-6220 
«Блиц-Информ» (044) 205-51 1 
«ПрессЦентр» (044) 239-1 049 
«Саммит» (044) 254-5050 

ГОРЛОВКА 

«АВ сервис» (06242) 27-01 8 

ДНЕПРОПЕТРОВСК 

«Меркурий» (056) 744-7287 
«Атма трейд» (056) 373-7631 

ДОНЕЦК 

«Бегемот» (062) 345-0626 
«Идея» (0623) 81 -0932 

ЖИТОМИР 

«Горизонт» (041 2) 36-0582 

ЗАПОРОЖЬЕ 

«Пресс-сервис» (061 2) 62-51 51 

ЛУГАНСК 

ЧП «Ребрик И. В.» (0642) 53-4073 

ЛЬВОВ 

«Деловая пресса» (0322) 70-3468 
«Фактор» (0322) 41 -8391 
«Львівський кур'ер» (0322) 23-0410 

НИКОЛАЕВ 

«Ноу-Хау» (051 2) 47-2547 

НОВАЯ КАХОВКА 

ЧП «Хут О. А.» (05549) 46-303 

ОДЕССА 

«МиМ»(048) 777-4539 

СЕВАСТОПОЛЬ 

«Экспресс-Крым» (0692) 54-3584 

СИМФЕРОПОЛЬ 

«Крымский экспресс» (0652) 52-5727 

СУМЫ 

«Эллада 5» (0542) 25-1 249 

ТЕРНОПОЛЬ 

«Айсберг» (0352) 43-1011 

ХЕРСОН 

«Кобзарь» (0552) 22-5218 

ЧЕРКАССЫ 

«Медиа-Принт» (0472) 45-31 1 3 

ЧЕРНИГОВ 

«Визард» (0462) 10-1 381 

ЧЕРНОВЦЫ 

ЧП «Стронгин С. Б.» (03722) 72-410 

Вы можете подписаться на «Домашний ПК» с 
доставкой в почтовый ящик дома или на рабо- 
те либо с курьерской доставкой в ваш офис. 
Подписку можно оформить круглогодич- 
но с любого следующего месяца на срок 
от одного месяца до одного года по почте 
в любом отделении связи или у нас в изда- 
тельстве по Каталогу изданий Украины. 
С вопросами и предложениями касательно 
распространения, а также с критикой в адрес 
предприятий, занимающихся продажей идо- 
ставкой наших изданий, обращайтесь в отдел 
распространения «Издательского Дома ІТС». 
«Домашний ПК» предлагает сотрудничество 
украинским компаниям и частным лицам, за- 
интересованным в розничном распростра- 
нении журнала. Выгодные условия и цены. 
Отдел распространения: 
тел. (044) 331-0409; 331-0401 




МРЗ-ПЛ€€Р 



ІИіЮІОИ 




і 



СОѴѴСМ ІАІШІОА2 

I» портативный медіа-комбайн 

• широкоформатний диспле 

• 120 млн. кольорів 

• йіѵХ 

• запис з ТѴ 
пот.0 ѵіеѵѵег 





надтонкии 
дизайн 

відтворення МРЕС4 

РМ-тюнер 

кольоровий 
І_СО-дисплей 

ЫЗВ 2.0 

НЮЭ 30 Гб 



\ллллл/. и п іігасі е . иа 



щ 

теіоіоп 



ТЕХНОЯРМДРОК /е\ _ _ 

ЕРМАРКЕТІВ ЕЛЕКТРОНІКИ т/ш . Щ^А\~0' И І 



МЕРЕЖА СУ 



ТЕХНОАІМ 



Сасідес всуіе 



3 питань регіонального ділерства звертайтеся за адресою іггіо@ЬІасІе.сот.иа 



коротко 



Новости 




РІогепсе 



Совсем недавно корпорация ІпіеІ предста- 
вила платформу под кодовым названием 
РІогепсе, которая позиционировалась как 
«ПК будущего», и вот уже ТСІ_ (второй по ве- 
личине производитель электроники в Китае), 
АІіепѵѵаге, ѴѴіпЬоок и Месііоп готовятся начать пос- 
тавки продукции, основанной на инновационном 
дизайне РІогепсе и технологии Іпіеі Ѵііѵ. В ближай- 
шее время к этой четверке присоединятся и другие 
компании. 

РІогепсе, напоминающая жидкокристаллический 
монитор толщиной всего один дюйм, является полно- 



ценным центром цифровых развлечений и полнофун- 
кциональным ПК. Она имеет 17-дюймовый экран, 
встроенный ТВ-тюнер, пульт ДУ и беспроводную кла- 
виатуру, которая убирается в корпус. 

Похоже, что у платформы весьма неплохие перс- 
пективы. Уже появляются сведения о направлениях 
дальнейшего развития этой технологии. Например, 
некоторые версии РІогепсе будут иметь мониторы с 
диагональю 19 и 23". Производители также обрати- 
лись к Іпіеі за помощью в разработке интерфейса 
для беспроводного доступа к кабельному и спутнико- 
вому телевидению. 



Бкуре- 

телефон 
от А5У5 



Компания А51І5 пред- 
ставила телефон 5 куре 
с интегрированным бес- 
проводным интерфейсом 
802.11& Аппарат имеет І_СМ- 
экран (128x64), светодиодную 
подсветку клавиатуры, способен 
заряжаться через 115В. Время 
работы в режиме ожидания - 
25 ч, в режиме разговора -2 ч. 
Зкуре-телефон отАЗІІЗ может 
также служить пультом дистанци- 
онного управления для ѴѴіпсІоѵѵз 
Мес!іа РІауег. 
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Рапазопіс 10х 



Недавно была представле- 
на серия из трех иннова- 
ционных моделей цифро- 
вых фотокамер 
Рапазопіс І_итіх, включающая 
0МС-Т21, ОМС-РХ01, 0МС-І.52. 

Пятимегапиксельное устройс- 
тво 0МС-Т21 оборудовано объек- 
тивом І.ЕІСА ОС ѴАРІО-ЕІ.МАРІТ и 
является самым миниатюрным 
цифровым фотоаппаратом с 10-крат- 
ным оптическим увеличением 
(112x58,1x40,2 мм). Оно комплек- 
туется 2,5-дюймовым ЖК-дисплеем 
и чипом нового поколения для об- 
работки изображений Ѵепиз Еп- 
^іпе III, позволяющим одновремен- 
но с повышением быстродействия 



добиться двукратного уменьшения 
шума, а также снижения энергопот- 
ребления на 20%. 

Функция Ехіга ОріісаІІоот (ЕХ) 
доводит оптическое увеличение до 
12,5х при 3-мегапиксельном разре- 
шении, а режим Н'ф Зепзіііѵііу авто- 
матически устанавливает максималь- 
ную светочувствительность (150 1600) 
для уменьшения размывания при 
съемке движущихся объектов. 

Шестимегапиксельная 0МС-РХ01 
укомплектована широкоугольным 
объективом с 3,6-кратным зумом 
(функция ЕХ увеличивает его до 5х), 
а пятимегапиксельная ОМС-152 
обладает оптическим увеличением 
Зх (3,8х с ЕХ). 



01-РС 

Мы уже рассказывали 
о проекте некоммер- 
ческой организации 
01.РС (Опе І_артюр Рег 
Спііс!), в рамках которого заплани- 
рован выпуск портативных ком- 
пьютеров стоимостью $100 с тем, 
чтобы, как следует из названия, 
они были доступны каждому ре- 
бенку. Похоже на то, что работа 
дизайнеров над внешним обликом 
устройства уже завершена. Заме- 
тим, что президент департамента 
продаж АІѴЮ Генри Ричард выра- 
зил уверенность в успехе проекта, 
что неудивительно, ведь лэптопы 
будут оснащены процессорами 
именно от этого производителя. 



Старт Р53 
в ноябре 



В конце марта на специ- 
альной встрече с японс- 
кими разработчиками 
президент 5опу Сотриіег 
Епт_егт_аіптепІ Кен Кутараги 
наконец-то официально объ- 
явил дату старта ожидаемой 
всем игровым сообществом 
консоли нового поколения 
РІау5т_ат_іоп 3. В течение долго- 
го времени высокопоставлен- 
ные официальные лица из 
5опу уверяли публику, что все 
идет по плану и пехі-^еп-при- 
ставка поступит в магазины 



уже нынешней весной. Однако 
жизнь внесла свои корректи- 
вы, и, согласно последнему 
заявлению Кутараги, запуск 
Р53 состоится в ноябре 2006 г. 
Следует отметить, что консоль 
появится практически одно- 
временно в магазинах всех 
трех ключевых для игровой 
индустрии регионов - Японии, 
США и Европы. Напомним, что 
приблизительно в этот же пери- 
од І\ІіпІепс!о намеревается 
выпустить свою таинственную 
Реѵоіиііоп. 




Затзипд 



Й5 






Компания Затзипё объ- 
явила о выпуске телефо- 
на ЗРН-В5200, облада- 
ющего, кроме всего прочего, 
функциями просмотра цифрово- 
го ТВ стандарта ОМ В и возмож- 
ностями портативной игровой 
консоли. 

ЗатзипёЗРН-В5200 - это 
слайдер, только не совсем обыч- 
ный. Верхняя панель с экраном 
может выдвигаться как горизон- 
тально, так и вертикально. При- 
чем в первом случае пользова- 
тель получает доступ к двум игро- 
вым джойстикам, а во втором - к 
телефонной клавиатуре. 

5РН-В5200 оснащен экраном 
С)ѴСА (240x320) с диагональю 
2 дюйма и имеет встроенную 
двухмегапиксельную камеру. 
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Би&і п саз Той сіу '* г 



Хігі «I ■ 





ЗИагр 2аиш5 




Новая модель 2аишз - 
ЗЮ3200, представлен- 
ная в Японии Зпагр, - 
является традиционным 
для этой компании продуктом с 
интегрированной клавиатурой 
(2ѴѴЕРТѴ, относящимся к постепен- 
но теряющей популярность катего- 
рии стандартных КПК без коммуни- 
кационных функций. 

Устройство имеет довольно боль- 
шие габариты (124x87x25 мм) и 
массу (298 г), но при этом укомп- 
лектовано 3,7-дюймовым ѴСА-дис- 
плеем, чувствительным к нажатию, 
и встроенным жестким диском 



емкостью 6 СВ. ЗЬС3200 работает 
под управлением операционной 
системы І_іпих (Ыпео иІ_іпих), ис- 
пользует процессор Іпіеі РХА270 с 
частотой 416 МН2, 64 М В РАМ и 
128 МВ РОМ. 

Обмен данными обеспечивает- 
ся с помощью слотов для карт 30 и 
СР, портов ІІЗВ и ІгОА. Продукт ком- 
плектуется ПО ѴѴіпсІоѵѵз Мес!іа 
РІауег 10 и поддерживает видео- 
форматы МРЕ01, МРЕ02, МРЕС4 
(МР4), ѴѴіпсІоѵѵз Месііа Ѵіс!ео, ОіѵХ 
Ѵіс!ео, ОѴ (АѴІ). На японском рынке 
2аигіі5 5І.-С3200 будет продаваться 
по ориентировочной цене $640. 



ЬС.РЫИр; ЮР 



Компания КЗ.РпіІірз 1_С0 сообщила о разра- 
ботке самой большой в мире на текущий 
момент ЖК-панели (ее диагональ составля- 
ет 100 дюймов). До последнего времени у 
рекордсменов в этой области максимальный пока- 
затель равнялся 82 дюймам. Новинка от альянса І_0 
и Рпііірз впечатляет своими размерами: ширина 
2,2 м, высота 1,2 м. 

Устройство было разработано Юі.РпіІірз 1С0 на 
заводе в южнокорейском городе Пажу, при этом 
использовалась подложка, изготовленная по техноло- 
гии седьмого поколения (Р7) и имеющая размер 
1950x2250 мм. 



По сообщению представителей Ю.РпіІірз 1_С0, 
новая матрица имеет время отклика 5 мс, содер- 
жит 6,22 млн пикселов и отображает 1,07 млрд 
цветов и оттенков. Контрастность составляет 
3000:1, а угол обзора 180° как по горизонтали, 
так и по вертикали. 

Пока по объемам продаж І_С.РпіІірз 1.С0 уступает 
своим конкурентам из Затзип^, однако теперь бла- 
годаря новому устройству она смогла вырваться впе- 
ред в «гонке диагоналей». 



Камерасроны 

СуЬег-$НоІ 

Под этой торговой мар- 
кой, хорошо знакомой 
любителям цифровой 
фотографии, отныне будет появ- 
ляться и камерафоны. Компа- 
ния Зопу Егісззоп представила 
два первых устройства (К800 и 
К790) из серии моделей извес- 
тного бренда. Оба аппарата 
снабжены интегрированной 
камерой на 3,2 млн пикселов. 
К800 и К790 имеют традици- 
онный для телефонов этой фир- 
мы дизайн, но стоит повернуть 
их горизонтально и открыть 
затвор, прикрывающий объек- 
тив, как они сразу же 
превращаются в 
фотоаппараты, напо- 
минающие «чистые» 
камеры СуЬег-зпоІ 
от Зопу. 




ко мп ютери 



Рішення для всіеіродини 

Збагатіть свое сімейне життя — відкрийте нові можливості 
за допомогою ПКОеШсз® ОТЗ на базі процесора 
ШеІ® Репііит® 4 з технологіею НТ. 



<У V 



ПКОеШсв® 0Т8 



На базі процесора ІпіеІ® РепІіит®4 630 з технологіею ИТ 3.0 ѲНг/2 МВ саспе/800 МНі Е8В 

• Материнська плата Еохсопп на базі ІпіеІ® 915РІ 

• Оперативна пам'ять ООН 512 МВ РС3200 (Вгапф 

• Жорсткий диск 160 вВ ЗАТАИ (Затзипд) 

• ВідеоадаптерАТІ ИабеОп Х700 128 МВ/128 ЫЫѴЮѴІ/РСІ-Е (Заррпіге) 
•Дисковод ТОО 3,5" • Оптичний привід ОѴО-Ш/+Ш • Корпус Рохсопп 350 И/ 




у киівсьіш салонах-магазинах 
«ПгаБайт» та купуй меакційні 




Кожному покупцю акційного ПК ОеІ1іс$ ОТ8 ІІР8 шодаруиок! 

Купуючи акційний ПКОеШс8®ОТ8, Ви отримуете джерело безперервноішживлення 
зі стабілізатором напрут АроІІо 1040Е Васк Рго (400 ѴА) у подарунок! I — 

3 детальнішими умовами можна ознайомитися на сайті ѴѴѴѴѴѴ.дІдзЬЗІІ. СО/77. 113 





КРЕДИТ 
НА 1 РІК 
ПІД 0% 



Повний асортимент продукціі дивись у мережі салонів-магазинів «ПгаБайт» 



КИІВ 

и вул. Велика Житомирська, 6 
@ (044)279-22-15,279-86-43 

м пр. Маяковського, 10 

© (044) 515-84-75, 536-09-23 

и пр. Московський, 16 

© (044)501-03-18,419-81-88 

м вул. Тимошенка, 21 

© (044) 426-17-02, 426-14-31 

м Відділ оптових продажів 
© вул. Філатова 1/22 

тел. 528-83-30, 501-60-42 



м вул. Декабристів, 9 
© (044) 562-66-99 

БІЛА ЦЕРКВА 

и б-р Перемоги, 99 

(04463) 4-49-35, 4-47-52 

ЖИТОМИР 

и Старий бульвар, 2 

(В. Бердичівська, 26) 
© (0412)42-16-16,34-44-90 

м пров. Вацківський, 3 
® (0412)41-27-53 



КІРОВОГРАД 
м вул. Преображенська, За 
© (0522)35-17-67 

КРЕМЕНЧУК 

м вул. Жовтнева, 37/18 

© (0536)79-99-98, 79-13-66 

СИМФЕРОПОЛЬ 

м вул. Г оголя, 15 

© (0652) 51-01-68, 51-01-67 

ЧЕРНІГІВ 
™ вул. Мстиславська, 33 
© (04622) 7-47-07 



Г арантія на ПК ОеШсз® - 3 роки. ПК Оеііісз® сертифіковані УкрСЕПРО 



* Компанія залишае за собою право на незначну зміну цін та конфігурацій. Конфігураціі можуѣ бути доповнені або змінені за вашим бажанням. До конфігураціі не входять монітор, 
клавіатура, миша та програмне забезпечення. 

** Термін діі акціі з 1 по 30 квітня 2006 року. Акція дійсна у кишський мережі салонів-магазинів«ПгаБайт». Подарунком вважаеться придбання товару за 1 гривню. 



I 



Реп1ішіГ4 НТ 

іпБіде™ 



Логотип йеШсз - товарний знак ТОВ «Компяп- 
Сервіс» та ТОВ «Компасе Трейд». 
ІпіеІ, ІпіеІ Іодо, ІпіеІ ІпзШе, ІпіеІ ІпзШе Іодо, ІпіеІ 
Сепігіпо, Іпіеі Септгіпо Іодо, Сеіегоп, ІпіеІ Хеоп, ІпіеІ 
8рееб8іер, Ііапіит, и Репііит е товарними знаками, 
або зареестрованими товарними знаками, права на 
які належать корпораціі Іпіеі і і'і підрозділам на 
територііСША та іншихкраін. 



СеВІТ 2006 




Этот сверхпортативный проектор массой 700 г настолько мал, что поместит- 
ся в кармане пиджака. В качестве источника света в нем используется све- 
тодиод. От встроенных аккумуляторов он может работать в течение 2,5 ч. 



Сгеайѵе І-Тгідие 250 



Портативная акустика в ком- 
плекте с медиаплеером 2еп 
Ѵі5іоп:М демонстрировалась 
на стенде Сгеаііѵе. Двухка- 
нальная АС с диапазоном 
частот 110 Ит. - 20 кИт. поз- 
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волит насладиться хорошим 
звучанием, а благодаря 
сменным панелям трех цве- 
тов эта система будет пре- 
красно смотреться в любом 
интерьере. 




ТгапзсепсІ 
Рідііаі АІЬит 



Данное устройство позволяет не 
только хранить фото на жестком 
диске емкостью 20 СВ, но и делать 
к каждому снимку звуковые ком- 
ментарии. ЖК-экран диагональю 
2,5" имеет разрешение 294x228. 



ѴѴѴШ.ІОХСОПП.ГІІ 

ѵѵѵѵѵѵ.ІохсоппсИаппеІ.сош 

Материнські плати серій ѴѴіпГазі 6150/6100: 

вілсокопродуктивне графічне рішення за невелик! гроші 



е- 





МоІМеМэоагсІ 





6150К8МА-8ЕКН8 

- АІѴЮ Аіпіоп™ 64/64РХ ргосеззогз, Зоске* 939 

- 2000 МТ/з НурегТгапзроіІ 



** '# -Оиа1спаппе1ООК400/ООКЗЗЗ/ООК266 ОРхАМх4О1ММз, Мах4ѲВ 

- ІЕЕЕ 1394а 
-РСІехІб 

- ТѴ ои* 

- 4 ЗегіаІ АТАІІ / 300 ѵѵ / КАЮ 0, 1 , 0+1 , 5 
-7.1 спаппеі, РеаКек АІ_С850 

- СЬЕ І_АМ (МагѵеІІ) 

- 8 УЗВ 2.0 роііз 




6100К8МВ-К8 



- АІѴЮ Аіпіоп™ 64 / 8етргоп™ ргосеззогз, Зоскеі 754 

- 1600 МТ/з НурегТгапзрог* 
'0 - Зіпдіе спаппеі ОРК400 / ООКЗЗЗ / РОК 266 ЭКАМ х2 ОІММз, Мах 2СВ 

-РСІехІб 

- 2 ЗегіаІ АТАІІ / 300 ѵѵ / КАЮ 0, 1 
-5.1 спаппеі, ПеаІІек АІ_С653 

- 10/100М ЦММ (КеаКек) 

- 8 ІІЗВ 2.0 рогіз 



Дистрибутор»: А8ВІ8 (044) 455-4411; С0МРА88 (044) 531-0730; МТІ (044) 450-3434 
А5ВІ5 шГаііш С0МРА88 ^Гріиа МТІ и 




ТозпіЬа продемонстриро- 
вала портативный ПК со 
встроенным оптическим 
приводом нового поколе- 
ния НЮ ОѴО-РОМ. Этот 
ноутбук - настоящий 
центр развлечений, так 
как у его 17-дюймовой 
ЖК-панели разрешение 
1920x1200, а видеоадап- 
тер построен на чипе 
ІЧѴЮІА ОеРогсе Со 7600. 



Начинкой ноутбуков сегодня 
трудно удивить, поэтому ори- 
гинальным ходом компа- 
нии стало использование 
в отделке моделей серии 
56 кожи разнообразной 
расцветки: от светло-корич- 
невой до имитирующей зме- 
иную кожу. В сочетании с 
алюминиевым корпусом это 
придает лэптопам весьма 
изысканный вид. 



Тіе ѴѴоНсГз Яге* 550 ІЧоІеЬоок 




Затзипё представила 
первый в мире ноутбук, 
где вместо традиционно- 
го жесткого диска исполь- 
зуется 550-накопитель 
(Зоііс! 5т_ат_е Оізк, твердо- 
тельный носитель на базе 
флэш-чипов, в котором 
отсутствуют подвижные 
элементы). Обновленный 



5ат$ипд 030+ 



мобильный компьютер 
(330 является лишь де- 
монстрационным образ- 
цом, поскольку себестои- 
мость 550-памяти сегод- 
ня слишком высока для 
применения ее в качест- 
ве основного хранилища 
данных в лэптопах 
(32 СВ - $960). 
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СеВІТ 2006 




Мз ІСО ЕтоііопаІ 



Новая серия ЖК-мониторов І_С 
получила такое название за то, что 
в их конструкции используются 
светящиеся элементы, создающие 
определенный эмоциональный 
настрой. Наряду с красными встав- 
ками в виде колец и овалов приме- 
няются и голубые детали. При же- 
лании подсветку можно отключать, 
чтобы она не отвлекала. 



5опу Егіс$$оп ѴѴ950 



Мобильные телефоны серии 
ѴѴаІктап отличаются наличием 
функции МРЗ-плеера. Ультратонкая 
модель ѴѴ950 с поддержкой ІІМТ5 
способна хранить до 4 СВ музыки, 
а ее цветной экран чувствителен к 
прикосновению. 



5ЮЛу Ё^СББОП 



11 



ЕМ 5 -І^ 6 к"» 



шш 

I 




Среди фотокамер ВепС} отметим 
данную модель, конструкция оптики 
которой значительно ускоряет на- 
стройку зума, а при съемке в пано- 
рамном режиме снимки делаются 
без предварительной фокусировки. 





1.6 У880 



Ультратонкий ІІМТЗ-телефон выпус- 
кается как в двух однотонных цвето- 
вых решениях (черном и розовом), 
так и в особом исполнении от 
РоЬегтю СаѵаІІі. Аппарат оснащен 
МРЗ-плеером. 



Одежда для іРосІ 



Вскоре среди аксессуаров для іРос! кроме 
портативных аудиосистем и различных стыко- 
вочных узлов появятся и специальные моде- 
ли одежды. Органы управления плеером на 
них выполнены в виде деталей отделки: и 
выглядит стильно, и слушать музыку удобно. 
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ІгЛеІ йеѵеіорег 
Рошт Бргіпд 2006 



Олег Касич 

Вот уже 1 лет компа- 
ния Іпіеі проводит фо- 
румы для специалис- 
тов, разработчиков 
оборудования и про- 
граммного обеспече- 
ния, а также представи- 
телей прессы, чтобы 
поделиться своим ви- 
дением дальнейшего 
развития информаци- 
онных технологий, об- 
судить их нынешнее 
состояние, ну и, конеч- 
но же, рассказать о 
собственных достиже- 
ниях. 



За десятилетнюю историю 
существенно расшири- 
лись как география этого 
мероприятия, так и чис- 
ленность специалистов, имеющих 
возможность его посетить. Форумы 
для разработчиков начали прово- 
диться по всему миру, однако клю- 
чевыми по праву остаются осен- 
ний и весенний, организуемые в 
Соединенных Штатах. ЮРЗріпё 
2006 проводился 7-9 марта в 
Мозсопе Сепіег ѴѴезІ, расположен- 
ном в деловом центре Сан-Фран- 
циско. Нынешний весенний форум 
прошел под лозунгом «Роѵѵег- 
0рт_іті2ес! Ріаітогтз. І_еарАпеас!» 
(«Энергосберегающие платформы. 
Прорыв на новый уровень»). В 
связи с этим одной из основных 
тем для обсуждения на форуме 
разработчиков стал анонс совре- 
менной процессорной микроархи- 
тектуры, получившей название 
ІпіеІ Соге. Информация о том, что 
создается комбинация лучших 



решении из предыдущих настоль- 
ной и мобильной платформ с при- 
месью уникальных подходов поя- 
вилась еще в прошлом году, но в 
официальном анонсе Іпіеі приотк- 
рыла завесу тайны ее воплощения 
и обнародовала некоторые техни- 
ческие характеристики. Джастин 
Раттнер (-Іизт_іп РаПпег), старший 
заслуженный инженер-исследова- 
тель Іпіеі и главный директор кор- 
порации Іпіеі по технологиям, от- 
метил, что новая архитектура име- 
ет пять ключевых инноваций. 

Технология Іпіеі \Л/іс!е Оупатіс 
Ехесиііоп дает возможность каждо- 
му ядру выполнять до четырех инс- 
трукций одновременно. ІпіеІ 
Іпт_еІІіёепт_ Роѵѵег СараЬШІу позволя- 
ет снизить энергопотребление про- 
цессоров путем отключения блоков 
ядра, не задействованных в теку- 
щий момент. Совместное использо- 
вание кэш-памяти второго уровня 
несколькими ядрами предполагает 
технология Іпіеі АоѴапсес! Згпагт. 



Саспе. В ситуации, когда одно из 
ядер бездействует, второе может 
располагать всем объемом І_2, 
сокращая количество обращений к 
РАМ. Для уменьшения времени 
отклика памяти и повышения эф- 
фективности этой подсистемы была 
создана концепция Іпіеі Згпагт. 
Метогу Ассезз, основанная на 
оптимизированных алгоритмах 
предвыборки данных. Мультиме- 
дийные и игровые приложения, 
активно использующие инструкции 
ЗЗЕ, ЗЗЕЗ и ЗЗЕЗ на новых процес- 
сорах, также станут работать ощути- 
мо быстрее, так как Іпт.еІ АоѴапсес! 
0\ф\а\ Месііа Воозт. призвана уско- 
рить выполнение этих команд. 

На самом деле за перечисленны- 
ми пятью нововведениями стоит 
множество архитектурных усовер- 
шенствований и инженерных раз- 
работок, которые в состоянии су- 
щественно увеличить производи- 
тельность на 1 Вт потребляемой 
энергии. Такие уникальные возмож- 
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ности будут востребованы в различ- 
ных областях компьютинга. Высо- 
кое быстродействие и малый на- 
грев процессоров позволят 
создавать тихие и компактные ПК. 
А владельцев ноутбуков наверняка 
обрадует шанс получить хорошую 
скорость вычислений при малом 
энергопотреблении. Все сказанн- 
ное актуально и для серверных 
решений, где большой расход элек- 
троэнергии существенно повышает 
стоимость владения системой. 

Уже летом текущего года будут 
представлены процессоры, исполь- 
зующие новую архитектуру. СРІІ для 
настольных систем под кодовым 
названием Сопгое, по сведениям 
Іпіеі, смогут обеспечить 40%-ное 
увеличение производительности по 
сравнению с Іпіеі Регтпит О 950, 
при этом его энергопотребление 
меньше на те же 40%. Кроме архи- 
тектурных изменений, немалое 
значение для достижения таких 
результатов сыграл переход на 
65-нанометровую технологию. 
Одна лишь миграция с 90 нм поз- 
волила поднять скорость работы 
транзисторов на 20% и снизить 
потребление энергии на 30%. Сле- 
дующее усовершенствование ожи- 
дается в 2007 году, когда для изго- 



товления процессоров начнут ис- 
пользовать 45-нанометровый 
техпроцесс. 

На сегодняшний день в массо- 
вом производстве находятся (или 
вот-вот достигнут этой стадии) 12 
двухъядерных СРІІ, которые участ- 
никам форума продемонстрировал 
Патрик Гелсингер (Раі Оеізіпёег), 
старший вице-президент корпора- 
ции Іпіеі. Однако концепция ис- 
пользования нескольких ядер в 
одном СРІІ не ограничивается 



Продукты 
на Іпіеі Соге 

Первые процессоры с мик- 
роархитектурой Іпіеі Соге 
для настольных систем 
(Сопгое), серверов 
(ѴѴоосІсгезт.) и мобильных 
компьютеров (Мегот) будут 
иметь схожую структуру, од- 
нако алгоритмы работы и 
методы энергосбережения 
предполагается оптимизиро- 
вать с учетом области их 
применения. 




С этих процессоров начнется эра ІпіеІ Соге 




Новая архитектура имеет пять ключевых инноваций 



зЛгл 

ѴѴѴѴѴѴ.5АГА.С0М.Ш 




МРЗ-плеер 

5Р-СН 00 

• Кольоровий 
ОЬЕР-дисплей 

• РМ-радіо 

• Годинник та будільник 

• Вбудовані динаміки 

• Ігри 

• Меню російською мовою 



ІІІ6ІОТОП — СЗасІдеЬзСуІе 



\лллл/ѵ.ипіігасІе.иа 



... іаЬогіісйтиа МИР ТЕХНИКИ 

3 питань регіонального ділерства звертайтеся за адресою іігіо@ЫасІе.сот.иа 
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УМРС 



Устройства ІІМРС объединяют 
в себе преимущества КПК, 
ноутбука и планшетного ПК. 
Основным интерфейсом взаи- 
модействия с пользователем 
является 7-дюймовый сен- 
сорный экран с поддержкой 
рукописного ввода. При необ- 
ходимости можно подключить 
внешнюю клавиатуру через 
порт 115В или посредством 
ВІиеІооІИ. Время автономной 
работы данных устройств пока 
не превышает 3 ч, но предпо- 
лагается, что впоследствии 
они будут функционировать 
без подзарядки полный рабо- 
чий день. 

Компании Затзип& А51І5 и 
Роипсіег уже анонсировали 
свои продукты, соответствую- 
щие этой категории, стоимость 
которых составляет порядка 
$1000. Использование менее 
оснащенных конфигураций 
даст возможность снизить 
цену устройства до $500. 




Размеры ІІМРС чуть больше КПК, а воз- 
можности - как у ноутбука 

двухъядерными продуктами. Тако- 
вые являются уже обыденными 
продуктами, занимающими нишу 
глаіпзігеат-решений, и постепен- 
но вытесняют привычные одно- 
ядерные процессоры. На повестке 
дня многоядерность. Причем нуж- 
но отметить, что мы говорим не о 
каких-то планах на неопределен- 
ное будущее, упомянутые идеи 
уже реализованы в кремнии. Рабо- 
чие системы-концепты на основе 
четырехъядерных СРІІ (Кепт.зЯеІсІ) 
были продемонстрированы на 
прошедшем форуме. Конечно, о 
массовом производстве таких из- 
делий речь пока не идет, однако 
это уже технологии ближайшего 
времени (их анонс состоится в 
2007 г.). А в отдаленной перспекти- 
ве мы увидим процессоры с десят- 




Патрик Гелсингер демонстрирует дюжи- 
ну двухъядерных процессоров 

ками и даже сотнями ядер, интег- 
рированных на одной подложке и 
представляющих собой единый 
модуль. Такие системы смогут об- 
ладать грандиозной вычислитель- 
ной мощностью, однако для реали- 
зации подобных проектов и вопло- 
щения их в жизнь необходимо 
провести глобальную подготовку и 
наукоемкие разработки. С этой 
целью корпорация Іпіеі представи- 
ла программу Те га-5саІе Сотриііпё 
Резеагсп, которая охватывает ши- 
рокий круг исследовательских про- 
блем, в том числе развитие полу- 
проводниковых решений, плат- 
форменных технологий, а также 
многопоточного ПО. 

Большое внимание на 
форуме было уделено сегменту мо- 
бильных платформ. Благодаря посто- 
янно увеличивающимся возможнос- 
тям они становятся все популярнее. 
Особенно в свете того, что в некото- 
рых странах ноутбуки приобретают- 
ся охотнее, чем настольные систе- 
мы, и данная тенденция со време- 
нем только усиливается. 

О новинках в этой области в 
своем докладе сообщил исполни- 
тельный вице-президент корпора- 
ции Іпіеі Шон Мэлоуни (Зеап 
Маіопеу). Впервые было рассказа- 
но о следующем поколении мо- 
бильной платформы Запт_а Роза, 
которая придет на смену не так 
давно появившейся Мара. В новой 
платформе предполагается исполь- 
зовать двухъядерные процессоры 
Мегот, базирующиеся на микро- 
архитектуре ІпіеІ Соге, а также 
усовершенствованный набор сис- 
темной логики СгезІІіпе с улучшен- 
ными графическими возможностя- 
ми. Модернизации подвергнется и 
адаптер беспроводной связи ѴѴі-Рі, 
работающий в недавно принятом 
стандарте ІЕЕЕ 802. 11п и получив- 
ший название Кесігоп. Принципи- 
ально иным в этой платформе бу- 




Рабочая система с четырехъядерными 
процессорами КепЫіеІо 1 



дет использование ускорителя, 
основанного на флэш-памяти типа 
^N0, который позволит умень- 
шить время загрузки системы, а за 
счет сокращения числа обраще- 
ний к жесткому диску - несколько 
снизить потребление энергии. Та- 
кая технология получила название 
РоЬзоп. 

Дальнейшая миниатюризация 
компонентов мобильных систем 
сделала возможным появление 
новой категории переносных уст- 
ройств малого формфактора - 
II Ига МоЬіІе РС (ІІМРС). В посту- 
павшей ранее информации такие 
концепты имели кодовое назва- 
ние Огіёаті. ІІМРС, по всей види- 
мости, займет промежуточное 
положение между дорогими КПК и 



ноутбуками. К первым он ближе 
по габаритам, а вот что касается 
функциональности, то уместнее 
сравнивать ІІМРС с лэптопом. 
Первые концепты, которые вскоре 
пойдут в серию, оснащаются 
7-дюймовым сенсорным диспле- 
ем, процессорами ІпіеІ Сеіегоп М 
с низким напряжением питания 
(ІАѴ), 512 МВ памяти, 40-гигабай- 
товым жестким диском (1,8") и 
беспроводными интерфейсами 
ѴѴі-Рі и Віиеіооіп (опционально 
ОРЗ). При этом вес ІІМРС не пре- 
вышает 1 кг, а толщина - 3 см. В 
качестве ОС используется ѴѴіп- 
сіоѵѵз ХР ТаЫеІ РС ЕсІШоп 2005 с 
дополнительным ПО Тоисп Раек, 
что позволяет работать со всеми 
привычными приложениями. Бла- 
годаря такой функциональности, 
скрывающейся в корпусе весьма 
скромных габаритов, ІІМРС, безу- 
словно, найдет своих привержен- 
цев, однако успешность проекта 
во многом будет зависеть от до- 
ступности этих устройств и разум- 
ной ценовой политики. 

Из самых интересных новинок 
беспроводных технологий на фору- 
ме были продемонстрированы 
РСМСІА-карты с поддержкой 
ѴѴІМАХ для мобильных ПК (их про- 
изводство намечено на второе 
полугодие) и первая микросхема с 
ѴѴі-Рі и ѴѴІМАХ на одном кристалле 
под кодовым названием Отег. Ну а 
в подтверждение идеи повсемест- 
ной интеграции в нашу жизнь бес- 
проводных технологий во время 
одного из докладов был представ- 
лен забавный концепт моторолле- 
ра, оснащенного ѴѴіМАХ. 

Новые подходы Іпіеі к улучше- 
нию потребительских свойств 
своих продуктов дают нам воз- 
можность приобретать более ком- 
пактные, экономичные и надеж- 
ные устройства, а также начать 
внедрение высоких технологий 
там, где ранее это казалось неве- 
роятным. 




Первый в мире мотороллер с ѴѴіМАХ 
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НАПОЛЯГАЙ НА КОѴЕКВООК 



егЬоок.сот 



$1520 



РоѵегВоок ЫаиТіІиз 2550 





ГАРАНТІЯ 
ТРИ 
РОКИ 



^ Мобільна технологія 

Іпіеі® СепЫпо® Бопота 
^ Операційна система 
ѴѴіпаоѵѵ5 ХР Ноте 

^ Процесор Іпіеі® Репііит М 740 (1 .7ГГц, 

2МБ кеш 12, 533МГц шина Р5В ) 
✓ Пам'ять512МБ(до2ГБ)ООР333 50РАМ 
^ Жорсткий диск 80 ГБ (5400 об/хв) 
^ Оптичний дисковод РѴО±КѴѴ 
^ Дисплей з активною матрицею ТРТ 

15.4"ѴѴХСА 
^ Графічна система ІЧѴЮІА® 
СеРогсе™ Со 6600 з 1 28 Мб 
РОК 5РРАМ відеопам'яті 
^ Бездротові можливості 

ѴѴІРІ 802.1 1Ь/д,1Юа 
^ Веб камера 

У Вбудований ТВ-тюнер і пульт ДУ в 
комплекті 



Сервісне обслуговування в кожному місті УкраТни 



и 



$1680 



РоѵегЬоок ИаиШиз Х200 

^ Мобільна технологія 

Іпт.еРСептгіпо® 
^ Операційна система 

ѴѴіпсІош5 ХР Ноте 
^ Процесор 

Іпіеі® РепШ]т®МШ753 1.2 ГГц 
^ Оперативна пам'ять512МБ 
^ Жорсткий диск 60 ГБ (5400 об/хв) 
^ Тонкий зовнішній дисковод 
РѴР±Ш 

Яскравий 12.1" ТРТ дисплей 
^ Автономний час роботи до 7годин 
(стандартний аккумулятор 
+ додатковий аккумулятор) 
^ Вага до 1.23 кг 




$650 



КоѵегЬоок Ѵоуадег Е41 



^ Мобільний процесор 

ІпІеРСеІегоп @ М1.4ГГц 

Оперативна пам'ять 

від 256 МБ до 1ГБ 
^ Жорсткий диск 40 ГБ (5400 об/хв) 
^ Вбудований дисковод ОѴР/СР-РѴѴ 

Дисплей з діагоналлю екрану 14" 
^ Повний набір портів : 4 0"$ВДРТ, 

СОМ, Р$/2 
^Габарити 31 5x255x39 мм 
^ Вага 2.4 кг 




■вЗЛЫЮРАОО 



ТЕХНОЯРМАРОК 



МЕРЕЖА С У П Е Р М А Р К Е Т I В ЕЛЕКТРОНІКИ 



КоѵегСотриІегз - УкраУна, вул. Васильківська, 37 
Корпоративний відділ: (044) 492-7548 
Дилерський відділ: (044) 492-7547 
Е-таіІ:$аІе$@гоѵегсотриІег$.сот.иа 



КОѴЕК 




г СОМР1ЛЕК5 



ФОРМУШО ДИЛЕРСЬКУ МЕРЕЖУ 



ХардѴѴдГе на первый взгляд 



ХардѴѴаге 




ЕсІіЛег 
52.1 



Цена - $88 

Продукт предоставлен 

дистрибьютором Есіітпег 
в Украине ООО «ЭЛСИ-А», 
тел. (044) 4618523 

Конфигурация 

2.1 

Суммарная мощность 

80 Вт КМ5 
Сателлиты 

двухполосные, мощность 
40 Вт КМ5 (2x20 Вт) 
Сабвуфер 
40 Вт КМ5 

Частотный диапазон 

36 Ні-20 КНі 



вердикт 



***** 



С первого взгляда кажется, что сателлитам 
системы 52.1 совсем не нужен сабвуфер. 
Конструкция колонок весьма солидна, а зву- 
чание вполне достойное. Правда, заметна 
потеря высоких частот на низком уровне 
громкости - их приходится добавлять с помо- 
щью проводного пульта, на котором располо- 
жены все необходимые элементы управления 
(Вазз, ТгеЫе, Ваіапсе, Ѵоіите). При увеличе- 
нии громкости воспроизведение становится 
равномерным и агрессивным, чему способс- 
твуют мощный сабвуфер и трехдюймовые 
среднечастотные динамики в сателлитах. 
Можно с уверенностью сказать, что в данном 
ценовом диапазоне ЕсІіЯег 52.1 способна 
побороться за призовое место, поскольку 
систем с подобным соотношением цена/ 
производительность на рынке не так уж и 
много. 



ЗА 

Классический дизайн; агрессивное звучание; 
солидная конструкция 



ПРОТИВ 

Недостаток высоких частот на низкой гром- 
кости 





ЬодИесН 

ОиіскСат Рго 5000 



Цена - 493 грн 

Продукт предоставлен 

ОатлШх, ѵѵмѵ.сІат.аІііх.ііа 



Матрица 

(Ю, 1,3 млн пикселов 

Интерфейс 

У5В 2.0 




вердикт 



***** 



Гибкостью системы крепления (ЗиіскСат 
Рго 5000 напоминает модель Ризіоп, рассмот- 
ренную нами в прошлом номере «ДПК». Можно 
сказать, что в последнее время производители 
ѴѴеЬ-камер при конструировании подставок 
ориентируются на І_СО-мониторы. 

Качественная 1,3-мегапиксельная матрица 
позволяет сохранять изображения с разреше- 
нием 1280x960 и видеофрагменты формата 
640x480. Поддерживается фирменная техноло- 
гия І_о$1:есп Рі^пШёпІ:, увеличивающая яркость 
картинки за счет использования большего чис- 
ла транзисторов. 

Перемещение лица отслеживается объекти- 
вом в пределах кадра, а специальное ПО 
І_о$1:есп Ѵіс!ео ЕтТесІз позволяет применять 
различные видеоэффекты. 

Для более комфортного общения через Интер- 
нет Рго 5000 комплектуется проводной гарнитурой. 



ЗА 

Высокое качество изображения; ПО 1_о§И:есп 
Ѵісіео ЕтТест.5 



ПРОТИВ 

Видеоэффекты не всегда корректны 
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на первый взгляд 




іГСіѵег 
Т10 

Цена - 1388 грн 

Продукт предоставлен 

«Итком», 

ѵѵѵѵѵѵЛкот.сот.ііа 

Объем памяти 

1 СВ 

Форматы 

МРЗ,ѴѴМА,ОСС,А$Р 
Функции 

МРЗ-плеер, диктофон, 

РМ-радио 

Питание 

ІхАА 

Интерфейс 

Ц$В 2.0 

Разъем Ц5В 
тіпі-УЗВ 
Габариты, мм 

85,8x40,8x29,4 
Вес, г 

49 (без аккумулятора) 



Модель ТІО стала первой в новой линейке 
іРіѵег, в которую входят также Т20 и ТЗО. Ди- 
зайн ТІО выполнен в ярком молодежном сти- 
ле, очевидно, что данный плеер предназначен 
для людей, ведущих активный образ жизни. С 
этим связана и важная отличительная особен- 
ность устройства - наличие небольшого кара- 
бина, заменяющего стандартное ушко. С его 
помощью ТІО можно легко прикреплять на 
куртку или рюкзак, одним движением пальца 
отодвигая пружинный механизм прочного 
карабина. Так как в іРіѵег ТІО применяется 
аккумулятор формата АА, корпус аппарата 
достаточно крупного размера. 

Немного подкачало управление: выглядя- 
щий как стандартный мини-джойстик рычаг 
на деле оказался простой кнопкой, а располо- 
женные по окружности клавиши довольно 
сложно нажать, не задев центральной. Блоки- 
руется устройство посредством поворота вне- 
шнего кольца, обрамляющего мини-джойстик. 

Интерфейс и навигация по меню вопросов 
не вызвали: даже люди, имеющие небольшой 
опыт обращения с подобной техникой, без 
труда разберутся в них. 

Звучание у этой модели оказалось традици- 
онно на высоте. Наличие эквалайзера позво- 
ляет подстроить частоты на свой вкус, а систе- 
ма ЗРЗ ѴѴоѴѴ добавляет объемности и усили- 
вает басовый компонент композиций. 

Удивляет и время работы плеера от одного 
элемента питания, составляющее около 50 ч 
непрерывного прослушивания. Однако цену 
на Т10 вряд ли можно назвать демократич- 
ной - за стиль и качество придется выложить 
немалую сумму. 





вердикт 


ЗА 

Стильный дизайн; качество воспроизведения 


***** 




ПРОТИВ 

Недостаточно удобное управление; высокая цена 











фС ЕІ-ІТЕСГЮІІР 

Зітріу $тагі 
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ііісесмм пллти ЕСІ 955 і ЧАѣ сіапрені, щрб іадрпс-льнити числс-ині 

СКгемКІ ЛЛІіТИ 955 / № шЭмМтТ ЕС5 іАб*М1*ч*еТь ІДВНІ 
швидкість СРП, грлОічнаТ підсмскмн I при гкредАчі длмих 8 цо 
піл/іопіддс с тли Дііртл.ч сьогцдоынн', суттсал пЬдлнщртйчи продуктипиіств., 
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юджетны 

с бюджетом небольшой 
африканской страны 



$іш Ріге Е25К Бегѵег 



ПК месяца 



ПК месяцу/ 



Прогрессивный ПК 



На развлечениях не экономят! 

ІВМ ВІие Сепе 



АргіІ Есііііоп 



В преддверии выхода 5.Т.А.І..К.Е.Р.: Зпасіоѵѵ от" СпегпоЬуІ мы решили соб- 
рать компьютеры, позволяющие этому ожидаемому многими шутеру ра- 
ботать безо всяких притормаживаний. Более того, на представленных 
нами ПК, скорее всего, запустятся любые игры, которым предстоит поя- 
виться в ближайшие пять лет (хотя как знать...). Кто-то скажет, что мы перегнули 
палку, и за те же деньги можно приобрести от 8750 до 250 ООО приставок 5опу 
РІауЗІаІіоп 3. Но, с одной стороны, зачем вам столько консолей, а с другой - дан- 
ные ПК это не только мощные игровые системы, они могут служить отличными 
обогревателями, мебелью и даже домом для своих владельцев. С третьей же сторо- 
ны - на развлечениях не экономят! 



Оптимальный ПК ■ 

Для тех, кто стеснен в средствах 
ИЕС ЕагіИ Бітиіаіог 

$59 ООО ООО 




$100000000 
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тест видеокарт от $1 50 до 250 



Видеокарты 

среднего ценового 
диапазона 



Роман Оберемко 

В прошлом номере мы 
проводили тестирование 
игровых акселераторов 
нижней ценовой катего- 
рии, на этот раз представляем 
вниманию читателей следующую 
подборку тестов графических 
адаптеров стоимостью от $150 
до 250. 

В означенный диапазон попада- 
ют платы, которые имеют вполне 
доступную цену и вместе с тем 
демонстрируют довольно неплохую 
производительность даже в тяже- 
лых режимах. Как и в предыдущем 
материале, мы рассматривали 
продукты только РСІ Ехргезз, учиты- 
вая постепенное уменьшение на 



рынке доли АОР и ограниченный 
выпуск новых видеокарт с поддер- 
жкой старого интерфейса. 

Методика тестирования и стенд 
те же, что и при подготовке про- 
шлых материалов: синтетические 
тесты ЗОМагкОЗ и ЗЭМагк05, иг- 
ровые тесты Р.Е.А.Р., ОООМ 3, НаІГ- 
І_іте 2, Раг Сгу (патч ѵ.1.33) в разре- 
шении 1280x1024 (1280x960) с 
максимально возможными значе- 
ниями антиалиасинга и анизот- 
ропной фильтрации (см. ДПК-ОѴО), 
а также определение разгонного 
потенциала видеокарты с шагом в 
5 МН2 и последующим двукратным 
прогоном 30Магк05 в качестве 
испытания на стабильность. 




СідаЬуіе 



ЕАХ1600 Рго 



Ехгтете N6600 СТ 
Бііепсег 



СѴ-ЫХ66Т1 280 
СѴ-РХ80256Р 



ѴѴіпРэбі РХ6600 СТ 
ТОЙ Ехігете 





ѴСА15021Р 




(СеРогсе 6800 65) 




ѴСА1 50723-1 




(СеРогсе 6600 ОТ) 







30 ССАХ-РХ86РО 




30 ССАХ-ТХ166Ѵ 










Х1600 РгоІсеО 


Х1600 ХТІсеО 




Х800 СТО ІсеО 




Х800 СТО 







ЫХ6600 СТ-ѴТ2Р128Е 



ОіатопсІ 



ЫХ6800 ХТ-ТР128Е 



К1600 Рго-ТЭ256Е 




Х1600 Рго 



Х1600 Рго 



Х1600 ХТ 



Х800 СТО Шітаіе 
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ХардѴѴаге 



тест видеокарт от $150 до 250 



А5У5 ЕАХ1600 Рго 



Продукт 
предоставлен 

ТесНпоРагк, 

тел. (044) 594-1515 




Видеокарта АТІ Расіеоп 
Х1600 Рго от А51І5 за- 
метно отличается от ре- 
ференсного образца: полностью 
переработан дизайн печатной 
платы, использованы меньший, 
но при этом медный радиатор и 
вентилятор с регулируемой ско- 
ростью вращения. Что, правда, 
мало помогает: даже на низких 
оборотах шум хорошо разли- 
чим. 



Как и остальные представители 
тысячной линейки А51І5, ЕАХ1600 Рго 
поддерживает все современные 
технологии, что позволит в полной 
мере насладиться красотами совре- 
менных игр. 

Невысокая производительность 
данного продукта с лихвой компен- 
сируется низкой стоимостью и 
отличными показателями разгона 
по ядру, хотя возможности памяти 
в этом плане немного огорчают. 



вердикт 



***** 



А51І5 Ехігете N6600 СТ Бііепсег 



Продукт 
предоставлен 

ТесНпоРагк, 

тел. (044) 594-1515 



Видеокарта оснащена фир- 
менной системой охлажде- 
ния А51І5 ЗіІепІСооІ, состо- 
ящей из массивного алюмини- 
евого радиатора, который 
прикрывает не только графичес- 
кое ядро, но и модули памяти, и 
тепловой трубки, проходящей 
сквозь радиатор, с нанизанными 
на нее алюминиевыми ребрами 
для увеличения площади теплооб- 
мена. Верхняя часть системы 




имеет подвижную конструкцию - 
для лучшего охлаждения радиатор 
можно развернуть на 90° в сторо- 
ну процессорного кулера. Но в 
этом есть и свои недостатки - 
если компьютер укомплектован 
высоким собственным радиато- 
ром, то повернуть радиатор платы 
не получится. 

Также стоит отметить увеличен- 
ный до 256 МВ объем видеопа- 
мяти. 



ЗА 

Медный радиатор, разгонный потенциал ядра 



ПРОТИВ 

Очень шумный вентилятор 



вердикт 



***** 



I ЗА 

Бесшумное охлаждение; оригинальный дизайн; 
256 МВ памяти 



ПРОТИВ 

Проблемы с установкой в системы с высоким 
процессорным кулером 



СІиЬ 30 ССАХ-КХ86РР 



Продукт 
предоставлен 

«Евро Плюс», 

тел. (044) 249-3741; 

«Навигатор», 

тел. (044) 241-9494 




Видеокарта СІиЬ 30 СОАХ- 
РХ8600 интригует своим 
наименованием - 
Х800 РХ. Только после посещения 
официальной странички компании 
становится ясно, что перед нами 
не что иное, какАТІ Расіеоп 
Х800 СТ. 

Адаптер основан на уже уста- 
ревшем чипе РѴ423, т. е. не под- 
держивает современные графи- 
ческие технологии. Но наличие 



8 пиксельных и 6 вертексных кон- 
вейеров, 256 МВ памяти и 256-би- 
товой шины позволяют этой видео- 
карте до сих пор показывать хоро- 
ший уровень производительности, 
а невысокая цена делает ее очень 
заманчивым вариантом. 

К сожалению, свою ложку дег- 
тя в бочку меда добавляют весь- 
ма шумный вентилятор и память, 
практически неспособная к раз- 
гону. 



СІиЬ 30 ССАХ-ТХ166Ѵ 



Продукт 
предоставлен 

«Евро Плюс», 
тел. (044) 249-3741 




Видеокарта от СІиЬ 30, осно- 
ванная на чипе Расіеоп 
Х1600 ХТ, привлекает вни- 
мание очень многих пользовате- 
лей. Она, казалось бы, полностью 
отвечает требованиям современ- 
ного игрока - в наличии поддер- 
жка всех современных графичес- 
ких технологий, высокие частоты 
СРІІ и памяти, низкое энергопот- 
ребление. Отдельно стоит упомя- 
нуть уровень разгона данной пла- 



ты. Ядро не обладает рекордными 
показателями (но чего еще ожи- 
дать от старшего продукта в се- 
мействе?), а вот память порадова- 
ла - модули ОЮОРЗ со временем 
выборки 1,4 не позволили поко- 
рить рубеж 1640 МН2. 

Но, как обычно, есть и свои 
минусы - шумный вентилятор ме- 
шает сосредоточиться во время 
работы, а шина памяти имеет ши- 
рину всего 128 Ьіі. 



вердикт 
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ЗА 

Хорошая производительность 



ПРОТИВ 

Шумный вентилятор; устаревшая архитектура 
графического чипа 



вердикт 



***** 



ЗА 



Медный радиатор; хорошие показатели разгона 
памяти 



ПРОТИВ 



Шумный вентилятор; высокая цена; 128-бито- 
вая шина памяти 
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тест видеокарт от $1 50 до 250 



СідаЬуіе СѴ-ЫХ66Т1280 



СідаЬуІе СѴ-КХ80256Р 



Продукт 
предоставлен 

представительством 
СідаЬуІе в Украине, 
ѵѵѵѵѵѵ.дідаЬуѣе. 
кіеѵ.иа; 
«Евро Плюс», 
тел. (044) 249-3741 



Классический образец 
видеокарт семейства 
ОеРогсе 6600 СТ. Крепкий 
середнячок, который по сравне- 
нию со многими участниками се- 
годняшнего тестирования кажется 
старожилом. Но это не мешает 
Оіёаоуіе СѴ-МХ66Т1280 показы- 
вать очень хорошие результаты. 

Плата выполнена в строгом 
соответствии с референсным ди- 
зайном и практически ничем не 




выделяется среди соплеменниц. 
Немного портят впечатление до- 
вольно шумный вентилятор и низ- 
кий разгонный потенциал, но не- 
высокая цена с лихвой компенси- 
рует эти огрехи. 

Видеокарта будет хорошим вы- 
бором для пользователя, желаю- 
щего сделать недорогую покупку и 
не предъявляющего высоких тре- 
бований к производительности в 
тяжелых режимах. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Хорошая производительность 



ПРОТИВ 

Шумный вентилятор; низкий уровень разгона 



Продукт 
предоставлен 

представительством 
СідаЬуІе в Украине, 
ѵѵѵѵѵѵ.дідаЬуІе. 
кіеѵ.иа; 
«Евро Плюс», 
тел. (044) 249-3741 



Видеокарта СіёаЬуІе 
СѴ-РХ802560 основана на 
чипе АТІ Расіеоп Х800. Из 
достоинств стоит отметить пассив- 
ную систему охлаждения, состоя- 
щую из двух радиаторов на лице- 
вой и тыльной стороне платы, 
которые соединены между собой 
тепловой трубкой. Правда, такая 
конструкция хоть и обеспечивает 
неплохое охлаждение и полную 
бесшумность работы устройства, 




но не способствует высокому 
разгонному потенциалу. Карта 
оснащена 256 МВ памяти типа 
СОЭРЗ, имеет 256-битовую шину 
и конвейерную формулу 12/6. 
Несмотря на то что ядро не под- 
держивает современных гра- 
фических технологий, Сі^аЬуІе 
СѴ-РХ802560 показывает очень 
хороший уровень производитель- 
ности как в синтетических, так и 
в игровых тестах. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Бесшумная система охлаждения; хорошая про- 
изводительность 



ПРОТИВ 

Устаревшая технология; радиатор не касается 
модулей памяти; высокая цена 




Мобілычі пристроі від юдібесіі 

Елѳгантні та висмопродукіивні мобільні пр«строі 
від ІодйесИ зэбезпдчують високу нкість та 
эручність у кйристуванні на рснботі, вдома і в 
дороэі. Повнорозіѵійні надтонкі быправідні 
клавіатури, якісні беэдротові миші, гарнітури 
для аудіо та відео чатів і комп'ютерноТ телефон! і, 
та компакт ні веб-камерн гарантують постійний 
эв^эок де б ви ив буди! 



Створено, щоб иадихати 




Ьоді!:есІі 



ХардѴѴаге 



тест видеокарт от $150 до 250 



НІ5 Х1600 Рго ІсеО 



Продукт 
предоставлен 

«Евро Плюс», 
тел. (044) 249-3741 




м 



ногие пользователи сра- 
зу же после покупки 
видеокарты меняют 
систему охлаждения на более 
мощную и тихую, но, как следс- 
твие, из-за этого теряют гаран- 
тию. Плата Х1600 Рго Ісе(2 от НІ5 
избавит от подобных проблем, 
потому что она уже оснащена 
одним из лучших на сегодняшний 
день кулером - Агсііс СооИп^. 
Такой вариант не только бесшу- 



мен, но и позволяет поднять по- 
рог разгона ОРІІ и понизить его 
температурный режим. Но с дру- 
гой стороны, могут возникнуть 
иные проблемы - НІ5 Х1600 Рго 
Ісе(3 не устанавливается на неко- 
торые материнские платы с мас- 
сивными радиаторами на север- 
ном мосту. Ко всему прочему, 
система охлаждения Агсііс 
Сооііпё будет перекрывать сосед- 
ний слот. 



НІ5Х1600 ХТ ІсеО 



ечі 



д о 


М А Ш Н И Й 

ш 


ЛУЧШЕЕ 



Продукт 
предоставлен 

«Евро Плюс», 
(044) 249-3741 




Еще один представитель ли- 
нейки ІсеС} от Н 15 - на этот 
раз плата, основанная на 
ядре Расіеоп Х1600 ХТ. Выглядит 
НІ5 Х1600 ХТ ІсеС} как брат-близ- 
нец Х1600 Рго, отличаясь лишь 
оснащением модулей памяти собс- 
твенными радиаторами, что позво- 
ляет достичь более высоких частот 
памяти. 

Видеокарта обладает прекрас- 
ной производительностью и подде- 



рживает все новомодные веяния 
современной игровой индустрии. 
Попытка разгона по ядру не дает 
высоких результатов, но другого от 
старшего представителя семейс- 
тва ждать и не приходится. Зато 
очень радует частотный потенциал 
памяти - модули ОЮОРЗ именно 
на этой плате продемонстрировали 
в ходе тестирования лучшие пока- 
затели и позволили взять рубеж 
1680 МН2. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Охлаждение Агст.іс Сооііп^; впечатляющий разгон 
ядра 

ПРОТИВ 

Ограниченные возможности разгона памяти; 
проблемы с установкой на некоторые мате- 
ринские платы 



вердикт 



***** 



'ЗА 

Охлаждение Агст.іс Сооііп^; высокий уровень 
разгона; радиаторы на модулях памяти 

ПРОТИВ 

Проблемы с установкой на некоторые мате- 
ринские платы 



НІ5 Х800 СТО ІсеО 



Продукт 
предоставлен 

«Евро Плюс», 
(044) 249-3741 





ДОМАШНИЙ 








ЛУЧШАЯ 




Покупка 




Имея не самую современ- 
ную архитектуру графичес- 
кого чипа, видеокарты на 
Раоіеоп Х800 СТО показывают 
очень хорошую производитель- 
ность даже в сравнении со стар- 
шими представителями линейки 
Расіеоп Х1600. Немаловажную 
роль в этом играют шина памяти 
шириной в 256 Ьіт., в отличие от 
128 Ьіт. у Х1600 ХТ, и немного 
улучшенная конвейерная форму- 



ла - 12/6 против 12/5. Новые 
видеокарты не спасают ни более 
высокие частоты, ни память типа 
000РЗ. 

Использование системы охлаж- 
дения от Агсііс Сооііпё позволяет 
значительно нарастить значения 
частоты ядра и памяти и еще 
больше повысить производитель- 
ность. Как недостаток отметим 
отсутствие поддержки современ- 
ных графических технологий. 



вердикт 



***** 



НІ5 Х800 СТО 



Продукт 
предоставлен 

«Евро Плюс», 
(044) 249-3741 




Видеокарта НІ8 Х800 СТО без 
приставки ІсеСЗ ничем, кро- 
ме дизайна, не отличается 
от своего немного более дорогого 
собрата - в этом продукте произво- 
дитель придерживался стандартов, 
заданных АТІ. Радуют и тихий венти- 
лятор системы охлаждения, который 
едва слышен на фоне остальных 
кулеров системы, и очень хорошая 
производительность, и невысокая 
цена. Но в связи с применением 



типового радиатора уровень разго- 
на оказался ниже, чем у версии 
ІсеС}. В общем, с учетом разницы 
всего в несколько долларов целесо- 
образность приобретения данной 
видеокарты весьма сомнительна. 
Хотя она, безусловно, найдет своих 
покупателей среди нетребователь- 
ных к графическим нововведениям 
пользователей, стремящихся до- 
стичь оптимального сочетания цены 
и производительности. 



ЗА 

Система охлаждения Агсііс Сооііп^; хорошая 
производительность 



ПРОТИВ 

Устаревшая архитектура чипа 



вердикт 



***** 



ЗА 

Высокое быстродействие; тихий вентилятор 

ПРОТИВ 

Устаревшая ахитектура графического чипа 
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тест видеокарт от $1 50 до 250 



І_еаАек ѴѴіпРаз* РХббОО СТТРН Ех*гете М5І ЫХ6600 СТ-ѴТ2Э128Е ЭіатопсІ 



Продукт 
предоставлен 

А5ВІ5, ѵѵѵѵѵѵ.азЬіз.иа 




еасИек ѴѴіпРазт. РХ6600 ОТ 
ЮН Ехігете представляет 
І^н собой уже разогнанную вер- 
сию и имеет частоты 550 МИі по 
ядру и 1120 МИі по памяти против 
штатных 500 и 1000 МНг соответс- 
твенно. Но и это не предел, для 
нашего образца лимит разгоняе- 
мое™ ОРІІ составил 590 МНг, а 
использование памяти типа СОЭРЗ 
со временем выборки 1,6 не поз- 
волило покорить рубеж 1280 МНг. 



Хотя видеокарты, основанные 
на чипе СеРогсе 6600 ОТ, являют- 
ся одними из самых старых в на- 
шем тестировании и имеют кон- 
вейерную формулу лишь 8/6, они 
поддерживают все современные 
технологии и по сравнению со 
своими соперниками показывают 
очень хорошую производитель- 
ность. Ко всему прочему вентиля- 
тора системы охлаждения на плате 
от І_еас!т.ек практически не слышно. 



вердикт 



***** 



ІЗА 

Заводской тюнинг; высокая производительность; 
прекрасный разгонный потенциал 



ПРОТИВ 

Не обнаружено 



Продукт 
предоставлен 

МТІ, ѵѵмѵ.ттл.ііа 




Видеокарта М8І МХ6600СТ- 
ѴТ20128Е Оіатопс! с пер- 
вого взгляда производит 
сильное впечатление. Ярко крас- 
ный текстолит, медный радиатор с 
зеркальной верхней накладкой, 
прикрывающий модули памяти, и 
голубая подсветка вентилятора не 
оставят равнодушными владель- 
цев прозрачных корпусов. 

На плате есть разъем дополни- 
тельного питания, но не привыч- 



ной 6-пиновой конфигурации, а 
такого же типа, который использу- 
ется для подключения флоппи- 
дисковода. Чем объяснить подоб- 
ное решение, непонятно, пос- 
кольку видеокарты, основанные 
на чипе 6600 ОТ, не требуют до- 
полнительного питания, а частоты 
ядра и памяти стандартны. Заро- 
дившаяся было надежда на повы- 
шенный разгонный потенциал 
быстро улетучилась. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Оригинальный дизайн; подсветка кулера; мед- 
ный радиатор, прикрывающий модули памяти 

ПРОТИВ 

Несколько шумный вентилятор; разъем 
дополнительного питания с нестандартным 
коннектором 



МОЖЛИВОСТІ 
ДЛЯ ВІДПОЧИНКУ 

I РОЗВАГ! 



Сймилт 







Використовукнн новітній двух ядер ний прйцесор 
Іпіеі* Репііит® О, ТОШОО МЕОІАСШЕК надас 
Вам більше обчислювальних ресурсів, дозволяючи 
по-справжньому насшшдитисн всіма доситненнями 
новітніх мультимедіа-програм. 

Д із на йтеся бі льше : .-*-*"' !Ч 

ШеѴ 



нкі магазнніі п&рсональноіэпеіітрйніки Юнітрейд 

00-507-70-70 




вш юн и ком 

1 т Е. ы і ѴѴѴЪПѴ.УНІ.СОМ.иА 



Харків, пр-т Позван, 10, тел. (057) 71Ф-2Ы8 



РепІіитГО 



ХардѴѴаге 



тест видеокарт от $150 до 250 



Как это работает: НРК 



М5І ЫХ6800 ХТ-ТР128Е 



На данный момент принята 
цветовая модель переда- 
чи изображений РОВ (гес!, 
^гееп, Ыие), которую еще назы- 
вают ЮРі (І_оѵѵ Оупатіс Рап^е 
ітабе). Она разрабатывалась для 
современных устройств, таких 
как телевизоры, мониторы и т. д. 
Суть этой схемы состоит в том, 
что любой оттенок можно выра- 
зить сочетанием трех основных 
цветов - красного, зеленого и 
синего - с правильно подобран- 
ной интенсивностью свечения, 
которая представляется в виде 
256 градаций на цветовой канал. 
Само число 256 появилось как 
компромисс между производи- 
тельностью видеоподсистемы, 
требованиями к реалистичности 
изображения и двоичной при- 
родой компьютерных вычисле- 
ний (256 = 2 8 ). В результате 
исследований было выявлено, 
что 16,7 млн (256x256x256) 
оттенков вполне достаточно для 
правильной передачи изображе- 
ний фотографического качества. 

Но одна из недоработок дан- 
ной модели всплыла только сегод- 
ня, когда компьютерные игры 
развиваются особенно интенсив- 
но и выдвигаются высокие требо- 
вания к реалистичности картин- 
ки. Модель РОВ не может пере- 
дать многие эффекты, к которым 
человек настолько привык в пов- 
седневной жизни, что не обраща- 
ет на них внимания - например 
временное ослепление при выхо- 
де из темного помещения, сол- 
нечные зайчики на блестящих 
поверхностях и др. В ПК-играх, в 
частности в современных шуте- 
рах, такие эффекты просто ожив- 
ляют виртуальный мир. 

Именно для получения правдо- 
подобной графики и предназна- 



чена модель ЬЮРі (Ні§п Оупатіс 
Рап^е іглаёе), где каждая точка 
изображения описывается реаль- 
ными физическими параметра- 
ми. Если одна точка в действи- 
тельности ярче другой в два раза, 
то и на картинке она должна быть 
именно вдвое ярче. Основным 
отличием НЮРі от РОВ является 
манипулирование вещественны- 
ми, а не целыми числами, и здесь 
уже не обойтись одним байтом на 
канал цвета. Естественно, это 
приводит к возрастанию требова- 
ний к графическим акселерато- 
рам и снижению уровня т"рз. 

Новая технология задействует- 
ся в так называемом НОР-ренде- 
ринге. Суть процесса состоит в 
том, что при применении чисел с 
плавающей запятой получается 
намного более реалистичный 
результат, нежели при расчетах с 
целочисленной моделью РОВ. В 
современных играх преобладает 
формат ОрепЕХР, разработанный 
студией Іпсіизігіаі І_іёпт_апс! Ма$с. 
С учетом использования 16-бито- 
вых вещественных чисел на каж- 
дый канал в итоге получается 
48 битов на пиксел, что, согласи- 
тесь, немало. И именно благода- 
ря этому мы видим на мониторе 
не блеклое грязно-желтое солнце 
и сероватое небо, а яркую кар- 
тинку, очень приближенную к 
реальности. 

Стоит упомянуть, что примене- 
ние НОР-рендеринга и формата 
ОрепЕХР допустимо только в слу- 
чае поддержки игровым акселе- 
ратором Зпаоіег МосІеІ 3.0 и вы- 
ше. Таким образом, преимущест- 
ва новой технологии передачи 
изображения в играх вы сможете 
оценить только на видеокартах 
ОеРогсе серий 6 и 7, а также на 
тысячной линейке АТІ. 



Без использования НЮР 




Продукт 
предоставлен 

«Евро Плюс», 
тел. (044) 249-3741 




Видеокарта 6800 ХТ основа- 
на на ядре ІЧѴ41 - одном 
из первых с изначальной 
поддержкой РСІ Ехргезз, что поз- 
волило удешевить платы, отказав- 
шись от использования моста Н5І. 
Но из-за крайне низких частот 
ядра и памяти, да к тому же еще и 
типа ООР с весьма высоким вре- 
менем доступа эта карта показы- 
вает очень слабые результаты и 
проигрывает практически всем, 



будучи не в состоянии сократить 
отставание даже с помощью раз- 
гона. Конвейерная формула 12/5 
и 256-битовая шина памяти помо- 
гают опередить соперников только 
при высоких разрешениях в тяже- 
лых режимах, но тогда игра боль- 
ше напоминает слайд-шоу. 

Довершает неутешительную 
картину очень шумный вентиля- 
тор, гул которого хорошо различим 
даже на фоне музыки. 



Конвейерная формула 12/5 



***** 



ПРОТИВ 

Шумный вентилятор; низкая производитель- 
ность 



М5І КХ1600 Рго-ТР256Е 



Продукт 
предоставлен 

МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа 




Данный Расіеоп Х1600 Рго в 
исполнении М5І на чипе 
РѴ530 имеет 256 МВ на 
борту, что строго соответствует 
референсному дизайну, но в систе- 
ме охлаждения разработчики не 
стали придерживаться стандартов 
АТІ и использовали алюминиевый 
радиатор собственного производс- 
тва, который накрывает и модули 
памяти на лицевой стороне уст- 
ройства. Вместе с тем немного 



странно выглядит отсутствие ради- 
аторов на чипах памяти с тыльной 
стороны карты, из-за чего продукт 
кажется незавершенным. 

Вентилятор, использованный в 
М5І РХ1600 Рго-ТО256Е, совсем 
не шумный, его практически не 
слышно, но со своими непосредс- 
твенными задачами он справляет- 
ся отлично. Уровень производитель- 
ности видеокарты не очень высок, 
но вполне соответствует цене. 



вердикт 



***** 



С использованием НЮР 



ЗА 

Тихий вентилятор; скромная цена 



ПРОТИВ 

Низкая производительность 
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Роіпі о(ѴіеѵѵѴСА15021Р 



(СеРогсе 6800 65) 



Продукт 
предоставлен 

«Евро Плюс», 
(044) 249-3741 



Видеокарты СеРогсе 6800 С5 
на базе ядра Ш42, появив- 
шегося в конце 2005 г., сра- 
зу же завоевали популярность бла- 
годаря своей производительности, 
прекрасному разгонному потенциа- 
лу и сравнительно невысокой стои- 
мости. А учитывая то, что на сегод- 
няшний день эти видеокарты еще 
подешевели, вряд ли найдется дру- 
гой продукт с таким соотношением 
цены и производительности. 



Некоторым цена покажется все 
же высоковатой, но ближайшие 
соперники - Расіеоп Х1600 ХТ и 
Х800 СТО - хоть и стоят немного 
дешевле, но первая недотягивает 
по производительности, а вторая 
не поддерживает современных 
графических технологий. 

Ко всему прочему система ох- 
лаждения с использованием тепло- 
вой трубки очень эффективна и 
обладает низким уровнем шума. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Отличная производительность; отменный 
разгонный потенциал 



ПРОТИВ 

Не обнаружено 



Роіпі о*ѴіеѵѵѴСА1 50723-1 
(беРогсе 6600 6Т) 



Продукт 
предоставлен 

«Навигатор», 

тел. (044) 241-9494 




Графический акселератор 
СеРогсе 6600 ОТ в исполне- 
нии Роіпт. от" Ѵіеѵѵ внешне ни- 
чем не отличается от референсного 
образца, разница лишь в том, что 
на нем установлено 256 МВ видео- 
памяти и имеется дополнительный 
разъем питания, причем в отличие 
от М8І - стандартный 6-пиновый. 

Если 256 МВ на плате принесут 
некоторый прирост производитель- 
ности в системах с объемом опе- 



ративной памяти 512 МВ, то нали- 
чие дополнительного питания вы- 
глядит немного необычно: 
видеокартам на основе чипа ІМѴ43 
вполне достаточно той энергии, 
которую они получают по шине 
РСІ Ехргезз. Использованный в 
системе охлаждения вентилятор 
издает неприятный шум, притом 
довольно громкий. Но учитывая 
невысокую цену, этот недостаток 
можно и простить. 



вердикт 



***** 



ЗА 

256 МВ памяти; доступная цена 



ПРОТИВ 

Шумный вентилятор 



■РошгСоІог 





ХЮОО зегіез 





Оф іціи ни Й дие г ри □ "к: : ир 
крмплнія "Ряма чг 

м Запортят 

еул.40 ронлв Рэд. УіфэТнн, 39 
тел.: (061) 220 04 49 
224 02 $4 



ХардѴѴаге 



тест видеокарт от $150 до 250 



Как это работает: 
БИасІег МосІеІ 3.0 



РоѵѵегСоІог Х1600 Рго 



Необходимость поддержки 
современными играми и 
видеоакселераторами 
Зпасіег Мос!еІ 3.0 стала главной 
темой практически на всех тема- 
тических форумах и конференци- 
ях. Но так ли она нужна и что кон- 
кретно дает эта технология рядо- 
вому геймеру? Ведь не зря же 
компания АТІ довольно долго 
оставляла без внимания новые 
веяния игровой моды и добави- 
ла поддержку Зпасіег Мос!еІ 3.0 в 
свои видеокарты только совсем 
недавно, с анонсом семейства 
чипов Р5хх. 

В играх в последнее время 
появилось огромное количество 
эффектов, которые позволяют 
создавать реалистичные и запо- 
минающиеся фрагменты. В свя- 
зи с этим было решено позво- 
лить игре управлять графическим 
процессором посредством по- 
нятных ядру наборов команд. 
Свод таких команд назвали шей- 
дерами (зпасіег). Существует два 
типа шейдеров: вершинные 
(ѵегіех) и пиксельные (ріхеі). Пер- 
вые отвечают за построение 
отдельных вершин полигонов, 
помогают реализовать скелетную 
анимацию, рельефы земли и 
воды, используются в создании 
эффекта морфинга. Вторые заве- 
дуют отдельными пикселами 
(точками) картинки и их обработ- 
кой перед самым выводом на 
экран, с их помощью получаются 




затемнение и освещение, пре- 
ломление лучей света, полноэк- 
ранные и НЮР-эффекты. 

Довольно долгое время разра- 
ботчики довольствовались 
Зпасіег МосІеІ 2.0, но на данный 
момент все большую популяр- 
ность приобретает расширенный 
набор инструкции из пакета 
ОігесІХ 9.0с - Зпасіег МосІеІ 3.0. 
В нем имеется поддержка после- 
довательностей длиной в 65 535 
команд (против 96 у предыдущей 
модели), реализованы плавные 
динамические переходы, есть 
возможность применения шей- 
деров при включении антиалиа- 
синга, интерполяция и рендеринг 
изображений с использованием 
чисел с плавающей запятой в 
диапазоне 32 бита (в то время 
как РіхеІ Зпасіег 2.0 работает 
только с целыми числами и 
8-битовым диапазоном). 

Все эти нововведения позво- 
ляют получить более красивую и 
реалистичную картинку в совре- 
менных играх, нежели при за- 
действовании предыдущей вер- 
сии шейдеров. Но если игра тре- 
бует поддержки шейдеров 
третьего поколения, это вовсе не 
означает, что в системе с видео- 
картой, не использующей Зпасіег 
Мос!еІ 3.0, она не будет работать. 
Просто движок станет применять 
ту версию программы, которая 
совместима с данным акселера- 
тором. 



ЗИасІег МосІеІ 2.0 




,7+ 



Продукт 
предоставлен 

А5ВІ5, шѵѵѵ.азЬіз.иа 




Видеокарта Х1600 Рго от 
РоѵѵегСоІог сразу бросается 
в глаза из-за своего вне- 
шнего вида, несколько отличаю- 
щегося от привычного благодаря 
системе охлаждения. На красном 
текстолите платы - черный алюми- 
ниевый ребристый радиатор, 
сверху накрытый прозрачной 
крышкой, и такой же прозрачный 
вентилятор, которому, правда, не 
помешала бы подсветка. Но на 



поверку система охлаждения ос- 
тавляет желать лучшего - крепле- 
ние радиатора очень непрочное, а 
кулер завывает, набирая обороты. 

Что касается производительности 
и разгонного потенциала, то данная 
видеокарта звезд с неба не хватает, 
но показывает приемлемые резуль- 
таты, которые вполне соответствуют 
ее цене. К тому же, плата подде- 
рживает последние технологичес- 
кие новшества в области графики. 



вердикт 



***** 



'ЗА 

Низкая цена; запоминающийся дизайн 

ПРОТИВ 

Шумный вентилятор; непрочное крепление 
радиатора 



БаррИіге Х1600 Рго 



Продукт 
предоставлен 

Сотразз, 
ѵѵѵѵѵѵ.сотразз.иа; 
«Евро Плюс», 
тел. (044) 249-3741 



Самый выдающийся предста- 
витель Расіеоп Х1600 Рго от 
Заррпіге. Алюминиевый 
радиатор используется для охлажде- 
ния не только графического чипа, но 
и памяти, правда, немного огорчает 
то, что модули, расположенные на 
тыльной стороне платы, не имеют 
радиаторов. Однако на уровне раз- 
гона данной видеокарты это никак 
не сказалось, и она продемонстри- 
ровала самые высокие частоты как 




СРІІ, так и памяти. Отметим еще, 
что в штатном режиме работы про- 
изводительность платы слегка выше, 
чем у «одноклассников». 

Вентилятор, установленный в 
системе охлаждения, практически 
не слышим. Цена на Заррпіге 
Х1600 Рго немного больше, чем на 
аналоги от других производителей, 
но впечатляющий прирост частот 
ядра и памяти с лихвой компенси- 
рует эту разницу. 



вердикт 



***** 



БИасІег МосІеІ 3.0 



ЗА 

Тихий вентилятор; хороший уровень разгона 

ПРОТИВ 

Чипы памяти на тыльной стороне без радиа- 
торов 
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ецаѵіѵо Технологи майбутнього — вже зараз! 



СоругідМ [2005], АТІ ТесИпоІодіез Іпс. АН гідМІз гезегѵесі. АТІ апсі АТІ ргосіисі апсі ргосіисі: ^еаіиге патез аге 
Ігасіетагкз апсі/ог гедізіегесі Ігасіетагкз АТІ Тесппоіодіез Іпс. АН оІЬег сотрапу апсі ргосіисі патез аге 
Ігасіетагкз апсі/ог гедізіегесі Ігасіетагкз оТ ІІіеіг гезресііѵе оѵѵпегз. Реаіигез, ргісіпд, аѵаіІаЬШІу апсі 
зресіПсаІіопз аге зи^есі Іо сііапде ѵѵіІНоіЛ поіісе. 



КАРЕОМ® Х1900ХТ 



• 625МН2 Соге • 512МВ оГ СООКЗ - 1450МН2 • 

• 48 РіхеІ Ріреііпез • 256-ЬіІ Метогу Виз • РСІ Ехргезз х16 • 

• РіхеІ ЗМасІег Ѵегзіоп 3.0 • 

• Ѵісіео Ассеіегаііоп оГ: МРЕС-2, МРЕС-4, 0\ѵХ, ѴѴМѴ9, ѴС-1 , апсі Н.264 ■ 

• йиа! РѴІ • ТѴ-Оиі • 



Запитуйте у наших представників: 




киів 

Мережа салонів-магазинів «ГігаБайт» 
вул. Велика Житомирська, 6, (044) 279-2215 
просп. Маяковського, 10, (044) 515-8475 
просп. Московський, 16, (044) 501-0318 
вул. Тимошенка, 21, (044)426-1702 
вул. Декабристів, 9, (044) 562-6669 



ДНІПРОПЕТРОВСЬК 

«Мастер Груп» (056) 370-98-96 

ДОНЕЦЬК 

«Комп'ютерні технологи» (062) 381-92-82 
ЗАПОРІЖЖЯ 

«Софт Сервіс» (0612) 12-06-46 

ЛУГАНСЬК 

«Інтех» (0642) 33-99-91 



РІВНЕ 

«Візіон» (0362) 26-45-70 

СеВЕРОДОНЕЦЬК 

«Барс Трейд» (06452) 4-21-73 

СИМФЕРОПОЛЬ 

«Епл+» (0652)51-01-68 

СУММ 

Ко5*-Сотри*ег5 (0542) 60-16-96 



ТЕРНОПІЛЬ 

«Мережа» (0352)43-10-52 

ХАРКІВ 

«Електроний світ» (0572) 54-55-66 
ХЕРСОН 

МКТ (0552) 33-55-06 

Офіційний дистрибутор в УкраТні 

С0МРА88 



ѵѵѵѵѵѵ.сотразз.иа 



ХардѴѴаге 



тест видеокарт от $150 до 250 



БаррЫге Х1600 ХТ 



Продукт 
предоставлен 

Сотразз, 
ѵѵѵѵѵѵ.сотразз.иа 




Старший представитель ли- 
нейки АТІ Расіеоп Х1600. 
Видеокарта создана в стро- 
гом соответствии с референсным 
дизайном, имеет медный радиа- 
тор, оснащенный практически 
бесшумным вентилятором и охлаж- 
дающий как графический чип, так 
и модули памяти на лицевой сторо- 
не платы. Небольшое недоумение 
вызвало отсутствие радиаторов на 
модулях памяти с тыльной стороны 



видеокарты - в продукте, позицио- 
нирующемся в ранге топового в 
серии, странно не обнаружить 
такой мелочи. Шина памяти имеет 
ширину всего 128 Ыт., что вместе с 
конвейерной формулой 12/5 не 
позволяет плате работать с произ- 
водительностью, которая бы в пол- 
ной мере соответствовала цене. 

Максимальный уровень разго- 
на видеокарты откровенно разо- 
чаровал. 




***** 



ЗА 

Медный радиатор; тихий вентилятор 



ПРОТИВ 

Шина памяти 128 Ыт.; отсутствие радиаторов 
на модулях памяти с тыльной стороны платы 



БаррЫге Х800 СТО ІЛіітаІе 



Продукт 
предоставлен 

Сотразз, 
ѵѵѵѵѵѵ.сотразз.ііа 





Видеокарта Заррпіге 
Х800 ОТО ІІШтаІе оснаще- 
на пассивной системой 
охлаждения, состоящей из двух 
алюминиевых радиаторов, соеди- 
ненных тремя тепловыми трубка- 
ми (так называемый «бутерброд»). 
Хотя видеокарты с таким охлажде- 
нием, как правило, не показыва- 
ют хорошего уровня разгона, 
Х800 ОТО ІІШтаІе стала прият- 
ным исключением из правил - 



510 МНг по ядру и 1100 МНг по 
памяти. 

К сожалению, данный продукт 
построен на базе уже устаревшего 
графического чипа и не поддержи- 
вает современных технологий, что 
не позволило ему получить вы- 
сший бал. Но пользователям, кото- 
рым не важны инновации, произ- 
водительность и бесшумность 
Заррпіге Х800 ОТО ІІШтаІе при- 
дутся по душе. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Бесшумная система охлаждения; высокая произ- 
водительность; хороший разгонный потенциал 



ПРОТИВ 

Устаревшая архитектура чипа 



Роіпі оІѴіеѵѵѴСА15021Р 



СЧІ 




Выводы 



Зто тестирование оказалось 
интереснее предыдущего, а 
его результаты - менее 
предсказуемыми. Прежде всего 
хотелось бы отметить, что видеокар- 
ты, представленные в данном цено- 
вом диапазоне, уже позволяют (за 
редким исключением) довольно 
комфортно играть при высоких 
разрешениях и в тяжелых графи- 
ческих режимах. Большинство из 
них поддерживают все современ- 
ные графические технологии и дают 
возможность в полной мере насла- 
диться красотами игрового мира 
без ущерба производительности. 

«Выбор редакции: лучшая 
покупка» получила видеокарта 
НІ5 Х800 ОТО ІсеС) - как и в про- 
шлый раз, это плата, основанная 
на устаревшем графическом чипе, 
но имеющая очень хорошую про- 
изводительность вкупе с прекрас- 
ным разгонным потенциалом и 
невысокой ценой. Кроме того, 
продукт оснащен еще и системой 
охлаждения от Агсііс СооІіп§, что 
способствует понижению шума, 
улучшению теплового режима и 
повышению уровня разгона. 

«Лучшей покупкой», по мне- 
нию редакции, является и І_еаа!т_ек 
ѴѴіпРазІ РХ6600 ОТ ТОН Ехігете. 
Видеокарты от этого производителя 
всегда славились своим разгон- 
ным потенциалом, что еще раз 



подтвердил протестированный 
образец, прошедший заводской 
тюнинг. Хотя цена несколько выше 
обычной для плат ОеРогсе 6600 ОТ, 
она с лихвой окупается уровнем 
производительности, нетребова- 
тельностью к питанию и очень ти- 
хой работой вентилятора. 

«Выбор редакции: лучшее ка- 
чество» тоже завоевали две видео- 
карты. Первая из них - НІ5 Х1600 ХТ 
ІсеСЗ, старший представитель серии 
Расіеоп Х1600. Плата показывает 
отличную скорость, поддерживает 
все нововведения в области графи- 
ческих технологий и обладает хоро- 
шим разгонным потенциалом. Ко 
всему прочему, она оснащена куле- 
ром Агст.іс Сооііпё, что избавит тре- 
бовательного к охлаждению пользо- 
вателя от проблем, связанных с 
потерей гарантии. 

Второй победитель - Роіпт. от" 
Ѵіеѵѵ ѴОА15021Р ОеРогсе 6800 08. 
Самый дорогой в нашем тестиро- 
вании, но и самый производитель- 
ный. Ни один из соперников не 
смог достичь подобных показате- 
лей даже в штатном режиме, не 
говоря уже о разгоне. Система 
охлаждения с тепловой трубкой 
очень тиха и компактна. Стои- 
мость в $235 хоть и смутит многих 
покупателей, но такова цена мак- 
симального быстродействия в 
среднем классе. 



Конфигурация тестовой системы 



Процессор 


АМЭ АіМІоп 64 3200+ Боскеі 939 


Материнская плата 


А$м$А8ІЧ-ЕпГогсе4Шіга 


Память 


2x512 5ат$ипд2,5-3-3-6-1Т 


Жесткий диск 


ѴѴезІегп 0ідіІаІШ160(Ш 160СВ 


Операционная система 


ѴѴіпсІоѵѵзХР РгоГеззіопаІ 5Р2 


Драйвер пРогсе 


пРогсе4 АМР ЕсІШоп 6.70 ѴѴНОЬ 


Драйвер СеРогсе 


РогсеѴѴаге 81 .98 ѴѴНОЬ 


Драйвер АТІ 


Саіаіу$і5.13 
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тест видеокарт от $1 50 до 250 



ЗОМагк05, баллы (разгон/номинал) 



СІиЬ30СШ-ТХ1ббѴ| 
НІ5Х1600ХТ ІсеО | 
БаррИіге Х1600 ХТ | 
РоіпЮ^Ѵіеш ѴСА15021Р 1 



НІ5Х800СТО ІсеО 
НІ5Х800СТО 

ЬеасКек ѴѴіпРазІ РХ6600 СТ ЮН Ехігете 



БаррИіге Х1600 Рго | 
РоіпІотѴіеѵѵѴСА150723-1 1 
АБЫБ ЕАХ1600 Рго | 
НІ5Х1600 Рго ІсеО | 
М5І КХ1600 Рго-Т025бЕ | 
РоѵѵегСоІог Х1600 Рго | 
М5І ЫХ6600 СТ-ѴТ2Р128Е ОіатопсІ 1 
СідаЬуІеСѴ-ШбТШ 1 
М5І МХ6800ХТ-ТР128Е 1 




Х800 СТО УШтаге ^^^^^^^^^^^^^^^^^^К^ 4940 



И 4664 
4460 



СѴ-КХ802560 ^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^Ш 
СІиЬ ССАХ-ШбОР ^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^Ш*. 



14930 



А5У5 Ехігете N6600 СТ Зііепсег 4065 




О 1000 2000 3000 4000 5000 6000 



Технические характеристики видеокарт 





Графический 
чип 


Частоты 
чипа/памяти, 

МН2 


Техпроцесс, 
мкм 


Память 


Ориентировочный 
уровень разгона 
чипа/памяти, Шг 


Шина 
памяти, Ьіі 


Количество 
пиксельных 
конвейеров 


Количество 
вершинных 
конвейеров 


А5Ы5 ЕАХ1600 Рго 


КѴ530 


500/780 


0,09 


256МВ,00К2 


620/820 


128 


12 


5 


А5Ы5 Ехігете N6600 СТ Бііепсег 


ЫѴ43 


500/1000 


0,11 


256МВ,™КЗ 


530/1090 


128 


8 


3 


С1иЬ30ССАХ-КХ860Р 


КѴ423 


475/990 


0,13 


256МВ,С00КЗ 


570/1020 


256 


8 


6 


СІиЬЗРССАХ-ТХІббѴ 


КѴ530 


590/1380 


0,09 


256МВ,™КЗ 


620/1640 


128 


12 


5 


СідаЬуІеСѴ^Х66Т128Р 


ИѴ43 


500/1000 


0,11 


128МВ,С00КЗ 


535/1100 


128 


8 


3 


СідаЬуІеСѴ-кХ80256Р 


КѴ430 


400/990 


0,13 


256МВ,™КЗ 


410/1080 


256 


12 


6 


НІ5Х1600 РгоІсеО 


КѴ530 


500/780 


0,09 


256МВ,00К2 


610/840 


128 


12 


5 


НІ5Х1600 ХТІсеО 


КѴ530 


590/1380 


0,09 


256МВ,™КЗ 


630/1680 


128 


12 


5 


НІ5Х800 СТО 


КѴ430 


400/700 


0,13 


128МВ,00К2 


480/790 


256 


12 


6 


НІ5Х800 СТО ІсеО 


КѴ430 


400/700 


0,13 


128МВ,00К2 


565/800 


256 


12 


6 


І.еааЧек ѴѴіпРа5І РХ6600 СТТРН Ехігете 


ИѴ43 


550/1120 


0,11 


128МВ,Ш)КЗ 


590/1280 


128 


8 


3 


М5І ЫХ6600СТ-ѴТ2Р128Е Ѵішопб 


ИѴ43 


500/1000 


0,11 


128МВ,Ш)КЗ 


570/1170 


128 


8 


3 


М5І ЫХ6800 ХТ-ТР128Е 


ЫѴ41 


325/600 


0,11 




475/746 


256 


12 


5 


М5І КХ1600 Рго-ТР256Е 


КѴ530 


500/780 


0,09 


256МВ,00К2 


570/800 


128 


12 


5 


Роіпі оТ Ѵіеѵѵ ѴСА1 5021 Р 


ИѴ42 


425/1000 


0,11 


256МВ,™КЗ 


520/1280 


256 


12 


5 


Роіпі: оТ Ѵіеѵѵ ѴСА1 50723-1 


ИѴ43 


500/1000 


0,11 


256МВ,™КЗ 


570/1190 


128 


8 


3 


РоѵѵегСоІогХІбОО Рго 


КѴ530 


500/780 


0,09 


256МВ,00К2 


610/860 


128 


12 


5 


5аррЫгеХ1600 Рго 


КѴ530 


500/780 


0,09 


256МВ,00К2 


615/940 


128 


12 


5 


БаррЫге Х1600 ХТ 


КѴ530 


590/1380 


0,09 


256МВ,™КЗ 


610/1600 


128 


12 


5 


ЗаррЫге Х800 СТО Шіітаіе 


КѴ480 


400/980 


0,09 


256МВ,С00КЗ 


510/1100 


256 


12 


6 
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тестирование струйных МФУ 



Недорогие 
домашние 
универсалы 



естируем струйные МФУ 
стоимостью до $200 




ТимурЯгофаров 

По мере того как снижают- 
ся цены на струйные 
многофункциональные 
устройства и совершенс- 
твуется сама технология, все более 
привлекательными оказываются 
МФУ, способные печатать не толь- 
ко цветные документы, но и фото. 

Планируя это тестирование, мы 
ставили перед собой задачу опре- 
делить, насколько выгодным на 
данный момент является приобре- 
тение относительно недорогого 
струйного МФУ. В качестве верхней 
границы была задана цена в $200. 
Мы выбрали именно эту сумму 
исходя из того, что за такие деньги 
сегодня можно купить достаточно 
качественные универсальные ап- 
параты, печатающие и на обычной 
бумаге формата А4 документы в 
виде текста с цветными иллюстра- 
циями, и фотографии размером 
10x15 см. Ведь большое число 
домашних пользователей применя- 
ет свой ПК для учебных целей, гото- 
вя на нем различные рефераты и 
курсовые работы. Да и цифровая 
фотография становится все попу- 
лярнее, чему способствует сниже- 
ние цен на камеры и модули флэш- 
памяти для хранения снимков. 

В результате в нашей Тестовой 
лаборатории оказалось девять 
моделей струйных МФУ, ориентиро- 
ванных на эксплуатацию в домаш- 
них условиях. Заметим, мы не 
включили в этот материал устройс- 
тва со встроенным факсимильным 



аппаратом, а такие имеются даже 
в заданной нами ценовой катего- 
рии. И если у вас возникнет необ- 
ходимость в подобном МФУ, то 
имейте в виду - на украинском 
рынке они есть. 

Для тех же, кто серьезно занима- 
ется цифровым фото и не собира- 
ется печатать на обычной бумаге, 
больше подойдут специализиро- 
ванные аппараты. Ведь в них ис- 
пользуются фотокартриджи с шес- 
тью, а то и с восемью красками. 
Только цена таких МФУ обычно 
выше заданной нами планки в 
$200, хотя в наш тест попало одно 
подобное устройство. 

Мы тщательно изучили всех 
участников тестирования, но пре- 
жде чем приступить к рассказу о 
них, заметим, что в современных 
универсальных струйных МФУ 
особое внимание уделяется функ- 
ции печати фотографий. Многие 
модели оснащены если не встро- 
енными считывателями флэш- 
карт, то ІІЗВ-портом для прямой 
печати снимков с камер. Есть 
даже устройства с небольшим 
цветным ЖК-экраном для про- 
смотра фото перед выводом. А 
если вас не устроит качество 
снимков, отпечатанных с исполь- 
зованием четырех красок, некото- 
рые МФУ позволяют заменить чер- 
ный картридж на специальный, 
содержащий еще три цвета. И 
тогда уж точно никаких претензий 
у вас не возникнет. 



ХардѴѴаге 



тестирование струйных МФУ 




ВгоіИег 
РСР-115СК 



Продукт предоставлен 

ЕКС, ѵѵѵѵѵѵ. егс. кіеѵ. иа 
Формула картриджей 
1В+1С+1М+1У 
Максимальное оптимизи- 
рованное разрешение 
1200x6000 точек 
Минимальный размер капли 
3 пл 

Встроенный кард-ридер 

есть 

Ресурс черного картриджа 

500 с. 

Ресурс цветного картриджа 

400 с. 

Встроенный ЖКИ 

1 строка (монохромный) 
Максимальное оптическое 
разрешение сканера 
2400x600 пикселов 
Внешняя разрядность цвета 
24 № 

Интерфейс 

Ц$В 2.0 

Цена черного картриджа 

$19,5 

Цена цветных картриджей 

Зх$12 



вердикт 



***** 



В нашем тестировании данная модель 
оказалась в числе немногих, не подде- 
рживающих печать снимков напрямую 
с цифровых фотокамер по протоколу Ріст_- 
Вгісіёе. Однако у нее есть встроенный считы- 
ватель для карт флэш-памяти, поэтому рабо- 
тать с записанными на них снимками будет 
не сложнее, чем с приложениями на ПК. 

По результатам тестов видно, что с задания- 
ми, связанными с печатью из пакета ѴѴогс!, 
ВготЛег 0СР-115СР справлялся достаточно про- 
ворно. А вот над фото размером 10x15 см без 
рамки МФУ трудился неожиданно долго - 
11 мин (!). И это в режиме обычного фото, а не 
максимального разрешения, которое у аппара- 
та едва ли не рекордное - 1200x6000 точек. 

Заметим, что в струйных МФУ Вгот_пег, как и 
у Ерзоп, имеется пьезоэлектрическая печата- 
ющая головка, но механизм печати разрабо- 
тан собственными силами компании. В нем 
применяются раздельные чернильницы, что 
позволяет использовать их содержимое до 
последней капли. 

Вгот_пег производит и бумагу для своих струй- 
ных аппаратов, но в нашей стране она не про- 
дается, поэтому в тестах мы применили фото- 
бумагу Ерзоп. К сожалению, портрет получился 
не лучшим - преобладали желто-зеленые тона. 
Однако проработка деталей на нем оказалась 
прекрасной, что подтвердило заявленное вы- 
сокое разрешение печатающего механизма. 

Это МФУ - самое недорогое среди уст- 
ройств, оснащенных встроенным кард-риде- 
ром, кроме того, оно обеспечивает достаточ- 
но быстрый вывод цветных документов. 



ЗА 

Быстрая печать документов; наличие встроенно- 
го считывателя флэш-карт и однострочного ЖКИ 

ПРОТИВ 

Недостаточно точная цветопередача на портрет- 
ных фото; медленный вывод фотографий 




Сапоп 

РІХМА МР170 



Продукт предоставлен 

украинским представительством 
Сапоп, ѵѵмѵ.сапоп.сот.иа 
Формула картриджей 

1СМУ+1В 

Максимальное оптимизи- 
рованное разрешение 
4800x1200 точек 
Минимальный размер капли 
2 пл 

Фотопечать без полей 

есть 

Встроенный кард-ридер 

СР, 5М, 50, ММС, 5М, х0, М5/ 
Рго/йио 

Ресурс черного картриджа 

490 с. (стандартный), 750 с. 
(повышенной емкости) 
Ресурс цветного картриджа 
190 с. (стандартный), 320 с. 
(повышенной емкости) 
Встроенный ЖКИ 
2 строки (монохромный) 
Максимальное оптическое 
разрешение сканера 
1200x2400 пикселов 
Внешняя разрядность цвета 
24 Ьіт. 

Интерфейс 

И5В 2.0, РісІВгісіде 
Цена черного картриджа 

$17 (стандартный), 

$23,5 (повышенной емкости) 

Цена цветных картриджей 

$21,5 (стандартный), 

$28 (повышенной емкости) 



вердикт 



***** 



Продажи этой модели начались совсем 
недавно, и она сразу же привлекла вни- 
мание отличным сочетанием функцио- 
нальности и цены. Примечательно, что в новин- 
ках Сапоп используется единый трехцветный 
картридж. По мнению специалистов компании, 
это значительно упрощает эксплуатацию. Ведь 
теперь при необходимости достаточно заме- 
нить два контейнера с красками, а не четыре. 
Новый подход неэффективен с точки зрения 
расхода чернил, однако такая конструкция го- 
раздо удобнее. И тут уж покупателям решать, 
что для них важнее. 

В нашем тестировании участвуют две похо- 
жие модели, построенные на одинаковом ме- 
ханизме печати: РІХМА МР170 и МР450. Млад- 
шая отличается более скромным оформлением 
корпуса и наличием монохромного ЖКИ, спо- 
собного отобразить только две строчки симво- 
лов. Поэтому печать и обработку фотографий в 
автономном режиме на МФУ МР170 произво- 
дить можно, но без предварительного вывода 
на экран. 

Со всеми тестами модель справилась едва 
ли не быстрее остальных участников, и при 
этом качество отпечатков не пострадало. Ду- 
маем, если бы механизм подачи листов ра- 
ботал не с такими задержками, то время ока- 
залось бы еще меньше. Единственный заме- 
ченный недостаток - не слишком точная 
цветопередача портретного фото, в котором 
многовато желтого. В целом же можно конста- 
тировать, что устройство более чем оправды- 
вает вложенные в него средства и действи- 
тельно удобно в работе. 

ЗА 

Быстрая печать во всех режимах; наличие встро- 
енного считывателя флэш-карт; удобный интер- 
фейс управления с двухстрочным ЖКИ 

ПРОТИВ 

Недостаточно точная цветопередача при выводе 
фотографий с портретами 
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ВЮ8ТАК 





Сапоп 

РІХМА МР450 



Продукт предоставлен 

украинским представительством 
Сапоп, ѵѵѵѵѵѵ.сапоп.сот.иа 
Формула картриджей 

1СМУ+1В 

Максимальное оптимизи- 
рованное разрешение 
4800x1200 точек 
Минимальный размер капли 
2 пл 

Встроенный кард-ридер 

есть 

Ресурс черного картриджа 

490 с. (стандартный), 750 с. 
(повышенной емкости) 
Ресурс цветного картриджа 
190 с. (стандартный), 320 с. 
(повышенной емкости) 
Встроенный ЖКИ 
цветной экран с диагональю 
47 мм 

Максимальное оптическое 
разрешение сканера 

1200x2400 пикселов 
Внешняя разрядность цвета 

24 № 

Интерфейс 

Ц$В 2.0, РісІВгісіде 

Цена черного картриджа 

$17 (стандартный), 

$23,5 (повышенной емкости) 

Цена цветных картриджей 

$21,5 (стандартный), 

$28 (повышенной емкости) 



Зта модель выглядит более представи- 
тельно, чем младшая, благодаря корпу- 
су из блестящего пластика. Но, с другой 
стороны, на нем очень хорошо видны отпечат- 
ки пальцев и малейшие царапины, поэтому 
потенциальным покупателям следует иметь в 
виду, что обращаться с данным устройством 
придется очень бережно. Зато оно украсит 
интерьер любой квартиры. 

По своим скоростным характеристикам и 
качеству печати МФУ МР450 практически 
идентично младшей модели МР170, зато в 
старшей есть еще и встроенный инфракрас- 
ный адаптер, поэтому она может печатать с 
камерафонов или КПК. 

В настройках драйвера имеется несколько 
режимов печати, в числе которых быстрый и 
нормальный. Отличия между ними состоят в за- 
тратах чернил и степени тщательности прорисов- 
ки шрифтов и картинок, поэтому для экономии 
расходных материалов лучше подойдет быстрый. 
Однако тестирование проходило в нормальном, 
так как печать, скажем, рефератов или курсовых 
работ следует производить только в нем. 

МФУ Сапоп комплектуются богатым набо- 
ром программного обеспечения, куда, кроме 
ПО для сканирования, входят также пакет для 
оптического распознавания текстов ЗсапЗоТС 
ОтпіРаёеЗЕ, графический редактор АгсЗоТС 
РпоІоЗІисІіо и утилита Еазу-РпоІоРгіпІ:. Таким 
образом, покупателю не потребуется приобре- 
тать какое-либо дополнительное ПО для выпол- 
нения наиболее распространенных заданий, 
связанных со вводом, обработкой и печатью 
фотографий и цветных документов. 





вердикт 


ЗА 

Быстрая печать во всех режимах; наличие встро- 
енного считывателя флэш-карт и небольшого 
цветного ЖК-экрана 




***** 






ПРОТИВ 






Недостаточно точная цветопередача при выводе 




фотографий с портретами 




5ирегіог РегІогтайЯ^ 
ЕйгетеТі 





Щ 



4 м Оѵш-сіоскшд ІЧаѵідаЮі Епдіпа 




йфщіинИ й ЛИСТ р иЬ' Ют й р 
ВІО&ТАЯ иѴиіМіні 

компэнія "Рома" 
м. Запарінскя 

аул. 40 років Рад. УкраіНи, 39 
тел іОБІі 220 04 49 
224 02 64 



ХардѴѴаге 



тестирование струйных МФУ 




Ер$оп 
СХ3700 



Продукт предоставлен 

украинским представительством 
Ерзоп, ѵѵшѵ.ерзоп.иа 
Формула картриджей 
1В+1С+1М+1У 
Максимальное оптимизи- 
рованное разрешение 
5760x1440 точек 
Минимальный размер капли 
4 пл 

Встроенный кард-ридер 

нет 

Ресурс черного картриджа 

250 с. 

Ресурс цветного картриджа 

250 с. 

Встроенный ЖКИ 

нет 

Максимальное оптическое 
разрешение сканера 

600x1200 пикселов 
Внешняя разрядность цвета 

24 Ш 

Интерфейс 

Ц$В 2.0 

Цена черного картриджа 

$10 

Цена цветных картриджей 

$10 



вердикт 



***** 



Данная модель является наиболее до- 
ступной по цене в линейке Ерзоп. 
Конструкторы постарались убрать все 
навороты, оставив лишь базовые функции 
по печати, сканированию и автономному 
копированию. Так как в устройстве отсутству- 
ет ЖКИ, то нажатие на соответствующую 
кнопку приводит к печати лишь одной цветной 
или черно-белой копии. Нет в данном МФУ и 
порта для прямой печати снимков с фотока- 
мер. Но это не значит, что устройство не в 
состоянии работать с фотографиями. 

Как показало тестирование, время вывода 
снимка размером 10x15 см без полей соста- 
вило около 6,5 мин, причем и цветопередача, 
и проработка деталей оказались на высоте. 
Телесные тона получились очень естественны- 
ми, без каких-либо ненатуральных оттенков - 
и это с помощью всего лишь четырех цветов! 

Особенностью недорогих МФУ от Ерзоп 
является использование пигментных чернил 
ОІІРАВгіІе ІІІт_га, которые подходят для любой 
бумаги, не боятся воды и стойки к выцвета- 
нию. Сделанные с их помощью отпечатки на 
офисной бумаге действительно хорошо смот- 
рятся, но слишком уж долго модель трудилась 
над ними. 

Чернила поставляются в отдельных контей- 
нерах, причем все они одинакового размера, 
что следует иметь в виду, если вы собираетесь 
печатать на этом МФУ тексты. Заметим, кстати: 
для струйных аппаратов Ерзоп гораздо выгод- 
нее покупать комплект из четырех картриджей, 
чем приобретать каждый по отдельности, та- 
ким образом можно сэкономить до 20%. 



ЗА 

Естественная цветопередача на фотографиях; от- 
печатки не боятся воды; раздельные картриджи 

ПРОТИВ 

Невысокая скорость печати; черный картридж 
такого же размера, как цветные 




Ерзоп 
СХ4700 



Продукт предоставлен 

украинским представительством 
Ерзоп, мѵѵѵ.ерзоп.ііа 
Формула картриджей 
1В+1С+1М+1У 
Максимальное оптимизи- 
рованное разрешение 
5760x1440 точек 
Минимальный размер капли 
3 пл 

Встроенный кард-ридер 

есть 

Ресурс черного картриджа 

250 с. 

Ресурс цветного картриджа 

250 с. 

Встроенный ЖКИ 

нет 

Максимальное оптическое 
разрешение сканера 

1200x2400 пикселов 
Внешняя разрядность цвета 

24 Ьіт. 

Интерфейс 

Ы5В 2.0, 115В Оігест. Ргіпі, 
РісІВгісіде 

Цена черного картриджа 

$10 

Цена цветных картриджей 

$10 



вердикт 



***** 



Зта модель попала в наше тестирование 
не случайно. Хотя ее цена и превышает 
заданный верхний порог в $200, но не 
слишком. Кроме того, в линейке Ерзоп есть 
очень похожее на нее МФУ СХ4100 стоимос- 
тью как раз $200, которое отличается лишь 
отсутствием встроенного кард-ридера. Поэтому 
знакомство со старшим устройством позволит 
получить представление о них обоих. 

Обращаем ваше внимание на наличие в 
СХ4700 не только встроенного считывателя для 
флэш-карт, но и ІІЗВ-порта, с помощью которо- 
го можно печатать снимки напрямую с цифро- 
вых камер по протоколам 115В Оігест. Ргіпт. и 
РістБгісІ&е. 

Тестирование показало, что модель СХ4700 
отлично справилась с фотографией 10x15 см. И 
цветопередача, и проработка деталей выше 
всяких похвал. Но если вы собираетесь зани- 
маться печатью фото на самом высоком уров- 
не, то использование только четырех красок вас 
не удовлетворит. 

Комплект ПО, поставляемый вместе с МФУ, 
включает довольно обширный список утилит. Сре- 
ди них - Еазу Рпотю Ргіпі для печати фото и Зсап 
Аззізт. для сканирования. Есть в наборе и простой 
графический редактор Агс5от"т_ Рпоіо Ітргеззіоп. 

Скорость печати документов у модели 
СХ4700 выше, чем у младшей СХ3700, но по 
этому параметру она все же отстает от уст- 
ройств других производителей из того же цено- 
вого класса. А вот с фото СХ4700 работает до- 
вольно быстро, да и цветопередача у этого МФУ 
лучше, поэтому на него стоит обратить внима- 
ние начинающим фотолюбителям. 

ЗА 

Естественная цветопередача на фотографиях; 
отпечатки не боятся воды; раздельные картрид- 
жи; встроенный считыватель флэш-карт 

ПРОТИВ 

Невысокая скорость печати документов; черный 
картридж такого же размера, как цветные 
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НР 

Р5С 1513 



Продукт предоставлен 

украинским представительством 
НР, ѵѵѵѵѵѵ.пр.иа 
Формула картриджей 

1СМУ+1В (Рпоіо) 

Максимальное оптимизи- 
рованное разрешение 
4800x1200 точек 
Минимальный размер капли 
4 пл 

Встроенный кард-ридер 

нет 

Ресурс черного картриджа 

210 с. (стандартный), 450 с. 
(повышенной емкости) 
Ресурс цветного картриджа 
160 с. (стандартный), 240 с. 
(повышенной емкости) 
Встроенный ЖКИ 
1 строка (монохромный) 
Максимальное оптическое 
разрешение сканера 
1200x4800 пикселов 
Внешняя разрядность цвета 
24 Ь\і 

Интерфейс 

И5В 2.0, РісІВгісІде 
Цена черного картриджа 

$16 

Цена цветных картриджей 

$20 



вердикт 



***** 



Название МФУ НР, предназначенных 
для домашних пользователей, доволь- 
но символично, так как оно является 
аббревиатурой от полного наименования вы- 
полняемых ими функций: Ргіпі, Зсап, Сору. 
Производитель серьезно относится к печати 
фотографий, поэтому модель НР Р5С 1513 
оснащена портом 115В с поддержкой протокола 
РісІВгісІёе для прямого вывода снимков с циф- 
ровых камер. Отметим, что уникальной особен- 
ностью принтеров НР последнего поколения 
является их способность печатать панорамы. 
Так, на данной модели можно получить панора- 
му без полей размером до 215x610 мм. 

Если вас не устроит качество фото, отпеча- 
танных с помощью трехцветного картриджа, 
МФУ допускает установку специального фото- 
картриджа вместо черного. В результате будет 
доступна шестицветная печать с применени- 
ем фирменной технологии НР Рпоіогеі IV. В 
нашем тесте мы ограничились лишь стандарт- 
ным комплектом чернил, и их оказалось впол- 
не достаточно, чтобы получить снимок с хоро- 
шо проработанными деталями и естественной 
цветопередачей. 

В данном МФУ используются пигментные 
чернила НР ѴІѴЕРА, поэтому сделанные с их 
помощью отпечатки не боятся воздействия 
влаги и выцветания. 

Приятно отметить, что в своей ценовой 
группе модель НР Р5С 1513 оказалась наибо- 
лее производительной: фото размером 
10x15 см было готово менее чем за 2 мин, 
примерно столько же потребовалось и на вы- 
вод 10 с. черно-белого текста. 



ЗА 

Быстрый и недорогой аппарате возможностью 
установки дополнительного фотокартриджа; под- 
держка прямой печати с фотокамер 



ПРОТИВ 

Совмещенный цветной картридж 



ХардѴѴаге 



тестирование струйных МФУ 




НР 

Р5С 1613 



Продукт предоставлен 

украинским представительством 
НР, ѵѵѵѵѵѵ.пр.иа 
Формула картриджей 

1СМУ+1В (Рпот-о) 

Максимальное оптимизи- 
рованное разрешение 
4800x1200 точек 
Минимальный размер капли 
4 пл 

Встроенный кард-ридер 

есть 

Ресурс черного картриджа 

450 с. 

Ресурс цветного картриджа 

260 с. (стандартный), 450 с. 
(повышенной емкости) 
Встроенный ЖКИ 
2 строки (монохромный) 
Максимальное оптическое 
разрешение сканера 
1200x4800 пикселов 
Внешняя разрядность цвета 
24 Ьіт. 

Интерфейс 

И5В 2.0, РісІВгісідее 
Цена черного картриджа 

$22 

Цена цветных картриджей 

$27 



вердикт 



***** 



Зта модель уже принимала участие в пре- 
дыдущем тестировании, где попала в 
число лучших. Мы включили ее и в ны- 
нешнее, так как она по-прежнему активно про- 
дается и еще достаточно долго будет актуальна. 

Кроме наличия встроенного считывателя для 
карт памяти Р5С 1613, данное устройство отлича- 
ется от Р5С 1513 повышенной емкостью картрид- 
жей и способностью выдерживать в три раза боль- 
шую нагрузку. Так, если для Р5С 1513 заявлен 
рекомендованный объем печати 1000 с. в месяц, 
то для Р5С 1613 он составляет 3000. Примечатель- 
но, что далеко не все производители приводят в 
технических характеристиках данный показатель. 

В РЗС 1613 тоже используются пигментные чер- 
нила НР ѴІѴЕРА, поэтому не бойтесь за сделан- 
ные на этом МФУ отпечатки, если на них попадет 
влага. Допускается установка фотокартриджа 
вместо черного, что дает возможность значитель- 
но улучшить качество фото. Кроме того, оба ап- 
парата НР поддерживают автономную печать 
снимков с подавлением эффекта красных глаз. 

Довольно неожиданным стало отставание 
Р5С 1613 от РЗС 1513 в тесте по выводу фото 
10x15 см почти на минуту. Есть предположение, 
что это связано с усовершенствованиями драй- 
вера для более новой модели РЗС 1513. С ос- 
тальными испытаниями оба аппарата НР спра- 
вились одинаково хорошо. В своей же ценовой 
группе РЗС 1613 пропустил вперед только аппа- 
раты Сапоп. 

Отметим также, что в комплект ПО обоих 
МФУ НР, кроме утилит для печати и сканирова- 
ния, входит и программа оптического распоз- 
навания Реасіігіз. 

ЗА 

Быстрый МФУ с возможностью установки допол- 
нительного фотокартриджа; встроенный кард-ри- 
дер и поддержка прямой печати с фотокамер 

ПРОТИВ 

Совмещенный цветной картридж 



І_ехтагк 
Х2350 




Продукт предоставлен 

украинским представительством 
І_ехтагк, ѵѵѵѵѵѵ.іехтагк.сот 
Формула картриджей 

1СМУ 

Максимальное оптимизи- 
рованное разрешение 
4800x1200 точек 
Минимальный размер капли 
4 пл 

Встроенный кард-ридер 

нет 

Ресурс цветного картриджа 

200 с. 

Встроенный ЖКИ 

нет 

Максимальное оптическое 
разрешение сканера 
600x1200 пикселов 
Внешняя разрядность цвета 
48 Ьй 
Интерфейс 

Ц$В 2.0 

Цена цветных картриджей 

$27 



вердикт 



***** 



Девиз «Очень просто» лучше всего подой- 
дет для этого струйного МФУ. Судите 
сами: на корпусе устройства лишь три 
кнопки, одна из которых отвечает за включе- 
ние/выключение. Единственный картридж 
содержит три краски, среди которых нет чер- 
ной. А это значит, что для печати текста ис- 
пользуется композитный черный, включаю- 
щий все три цвета. Производитель дал карт- 
риджу символичное название - «№ 1». Его 
просто запомнить и найти на витрине магази- 
на, а уж заменить и подавно. 

Честно говоря, трудно было поверить, что 
І_ехтагк Х2350 справится с нашими заданиями, 
но вопреки ожиданиям все они были успешно 
выполнены. А печать фото размером 10x15 см 
эта модель осуществила не только достаточно 
быстро, но и качественно. Мелкие детали хоро- 
шо проработаны, а цвета - естественны. 

Вывод цветного трехстраничного документа 
тоже не стал проблемой для данного МФУ. А 
вот с 10-страничным черно-белым текстом 
устройству пришлось повозиться. При установ- 
ке в драйвере ускоренного режима шрифт 
получался светлым и коричневатым, а в нор- 
мальном претензий к качеству не было, но 
подкачала скорость - 10 мин (!). 

Копирование без подключения к ПК с высо- 
ким качеством производится, если нажимать 
на кнопку Сору более 4 с - тогда аппарат сам 
анализирует оригинал и выполняет требуемую 
операцию довольно быстро. 

Но все эти небольшие недостатки целиком и 
полностью компенсируются невысокой ценой 
аппарата. 



ЗА 

Невысокая цена; быстрая печать фото 



ПРОТИВ 

Совмещенный цветной картридж; отсутствие 
чернил черного цвета; нет поддержки РісШгісІёе 
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І_ехтагк 
Р6350 



Продукт предоставлен 

украинским представительством 
Ьехтагк, ѵѵѵѵѵѵ.іехтагк.сот 
Формула картриджей 
1СМУ+ Рпоіо (1В) 
Максимальное оптимизи- 
рованное разрешение 
4800x1200 точек 
Минимальный размер капли 
3 пл 

Встроенный кард-ридер 

есть 

Ресурс черного картриджа 

200 с. (стандартный), 475 с. 
(повышенной емкости) 
Ресурс цветного картриджа 
190 с./фотокартридж - 
135 снимков (10x15 см) 
Встроенный ЖКИ 
цветной, 60 мм 
Максимальное оптическое 
разрешение сканера 
1200x2400 пикселов 
Внешняя разрядность цвета 
48 ЬіЧ 
Интерфейс 
115В 2.0, РісІВгісіде 
Цена черного картриджа 
$21, $25 (фотокартридж) 
Цена цветных картриджей 
$19 (стандартный), 
$23 (повышенной емкости) 



***** 



Особенностью модели является ее ярко 
выраженная специализация для работы 
с цифровым фото. Это видно и по ин- 
дексу «Р» в ее названии, и по наличию считы- 
вателя для флэш-карт памяти, и по тому, что в 
стандартный комплект поставки входит фото- 
картридж, который при желании можно заме- 
нить на черный. Да и цветной ЖК-экран с диа- 
гональю 60 мм очень удобен для просмотра 
снимков, хранящихся на флэш-модулях. Кстати, 
это фото-МФУ - единственное среди предлага- 
емых в настоящее время на нашем рынке, 
которое вписалось в заданные нами ценовые 
рамки. 

По результатам испытаний модель І_ехтагк 
Р6350 оказалась не самой быстрой в группе 
устройств стоимостью свыше $150. При этом, 
например, в тесте на вывод черно-белого текс- 
та учитывался результат, полученный в режиме 
ускоренной печати. Дело в том, что в нем выво- 
дился документ вполне презентабельного вида, 
единственный недостаток которого - неболь- 
шая размытость шрифта. Если же установить 
нормальный режим, время печати увеличива- 
ется с 1,5 до 8 мин, но буквы, конечно, в таком 
случае прорисованы отлично. 

Еще одним минусом модели является не 
слишком точная цветопередача, что несколь- 
ко нас удивило, ведь при выводе портрета 
использовался фотокартридж: на снимке было 
слишком много красных тонов. Тем не менее 
если вы собираетесь печатать преимущест- 
венно фото в автономном режиме и хотели 
бы просматривать их перед выводом, то 
І_ехтагк Р6350 окажется неплохим выбором. 

ЗА 

Встроенный цветной ЖК-экран большого разме- 
ра; наличие кард-ридера; фотокартридж входит 
в комплект поставки 

ПРОТИВ 

Невысокая скорость печати; неточная цвето- 
передача в режиме по умолчанию 
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СІСАВѴТЕ 



ХардѴѴаге 



тестирование струйных МФУ 



Как мы тестировали 



Оборазцы печати фото (см. ДПК-ОѴЭ) 



В перечень испытаний, кото- 
рые мы предполагали про- 
вести, были включены за- 
дания, наиболее часто встречаю- 
щиеся в практике домашних 
пользователей: вывод текста в мо- 
нохромном режиме, печать цветно- 
го документа, содержащего шрифто- 
вые выделения и иллюстрации, а 
также фото без полей размером 
10x15 см. Кроме того, исследовали 
производительность и качество 
копирования МФУ без участия ПК в 
двух вариантах: цветной документ 
формата А4 и снимок 10x15 см. 
Также была изучена работа скане- 
ра при вводе цветного оригинала 
А4 с разрешением 300 ррі, которо- 
го достаточно как для перевода 



печатного документа в электрон- 
ную форму, так и для дальнейшей 
обработки иллюстраций. 

Печать 10-страничного моно- 
хромного текстового и трехстранич- 
ного цветного документов осущест- 
влялась из пакета М5 ѴѴогс! на 
обычную бумагу, а для вывода фо- 
тографии 10x15 см использовалась 
фирменная утилита каждого из 
производителей и соответствующая 
фотобумага. В тесте со снимками 
мы не проводили специальных 
настроек цветопередачи, полагаясь 
на корректность установок драйве- 
ра по умолчанию. Для копирования 
в автономном режиме задавались 
нормальное качество для формата 
А4 и максимальное - для фото. 



Подведем итоги 



Все результаты тестов мы 
показали на одной диаграм- 
ме. Здесь вдоль вертикаль- 
ной оси модели упорядочены по 
цене, а соответствующие им поло- 
сы складываются из отрезков дли- 
ной, пропорциональной времени 
выполнения тестовых заданий. 
Таким образом мы попытались 
наиболее наглядно представить 
информацию, на основе которой и 
принималось решение о присвое- 
нии знаков «Выбор редакции». 

Как видите, минимальной оказа- 
лась цена модели І_ехтагк Х2350 - 
$79. Напомним, что у этого про- 
стейшего МФУ отсутствует не только 
кард-ридер, но и поддержка специ- 
фикации РісШгісІёе. Однако оно 
достаточно быстро справилось с 
нашими заданиями, так что его мы 
рекомендуем тем, кто не придает 



большого значения работе напря- 
мую с цифровой камерой. 

Немного дороже оказалась мо- 
дель НР РЗС 1513 ($125), проде- 
монстрировавшая прекрасную 
производительность во всех испы- 
таниях, уступив только лидерам 
тестирования. Фотографии, отпеча- 
танные на данном МФУ с использо- 
ванием всего лишь четырех красок, 
отличались хорошей проработкой 
деталей и точной цветопередачей. 
Устройство может быть оснащено 
фотокартриджем, что позволит до- 
стичь еще более высокого качества 
при выводе снимков, кроме того, 
в нем поддерживается протокол 
РістБгісІёе для прямого взаимо- 
действия к цифровыми камерами. 
Поэтому мы решили наградить 
НР Р5С 1513 знаком «Выбор ре- 
дакции: лучшая покупка». 



Результаты тестирования струйных МФУ # 




НРР5С1613 

Безоговорочными победителя- 
ми по общему времени выполне- 
ния всех заданий стали МФУ 
Сапоп. Разница в их результатах 
оказалась сравнима с погрешнос- 
тью измерения, поэтому по скоро- 
сти мы не будем выделять какой- 
либо из двух аппаратов. Отличия 
между МР170 и МР450 немного- 



Ер50П СХ4700 
Сапоп РІХМАМР450 
НРР5С1613 
І.ехтагк Р6350 
Сапоп РІХМАМР170 
Ерзоп СХ3700 
ВгоіЬег 0СР-П5СК 
НР Р5С 1513 
І.ехтагкХ2350 
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Печать фото 1 0x1 5 см ■ Печать 10 с. ч/б текста 
Копирование А4 ■ Копирование фото 10x15 см 



Печать 3 с. цв. текста 
I Сканирование А4 в цвете 



І_ехтагк Р6350 І_ехтагк Х2350 

численны, но самое главное, на 
наш взгляд, что в последнем есть 
цветной ЖК-экран для просмотра 
фото перед печатью. Это, несом- 
ненно, удобнее, чем выводить 
индексную страницу, выбрав сним- 
ки, отмечать их карандашом и 
затем сканировать. Да и дизайн 
модели нам очень понравился: ее 
не стыдно показать гостям. В ре- 
зультате обладателем знака «Вы- 
бор редакции: лучшее качест- 
во» стало МФУ Сапоп РІХМА 
МР450. 

Примечательно, что лидерами 
были признаны устройства, в кото- 
рых используются единые картрид- 
жи. Мы не оценивали претенден- 
тов с точки зрения экономичности, 
так как предполагали, что на до- 
машнем МФУ обычно печатают не 
очень много. Если же вы собирае- 
тесь работать с ним интенсивно, то 
имеет смысл присмотреться к тем 
аппаратам, в которых применяют- 
ся раздельные чернильницы, - 
продуктам Ерзоп и Вгот_пег. Это 
позволит вам сэкономить на рас- 
ходных материалах. Заметим, что 
преимуществом МФУ Вгоіпег явля- 
ется печать документов на обыч- 
ной бумаге, а Ерзоп отличается 
удивительно точной цветопереда- 
чей при выводе фото. 



1600 
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Система 5.1 ЗІогт ІІ-9903 



Потужність: сабвуфер 50 Вт (РМЗ) • Двохполосні сателіти: 5 х 
Діапазон частот: 30 Гц-20 кГц • Корпус: деревина, пульт ДК 



Система 5.1 Зіогт 11-9904 

Потужність: сабвуфер 50 Вт (ВМ5) • Двохполосні сателіти: 5 х 20 Вт 
Діапазон частот: сабвуфер 25 Гц-20 кГц • Радіо ГМ/АМ, пульт ДК 




ардѴѴаге 




Винчестеры крупного 
калибра: 250-320 С В 



Олег Касич 

Мы продолжаем тес- 
тирование жестких 
дисков, обладающих 
наилучшим на сегод- 
няшний день соотно- 
шением емкости и це- 
ны. Это винчестеры на 
250-320 СВ, которые с 
недавних пор стали 
ходовым товаром, а 
посему производите- 
ли уделяют им повы- 
шенное внимание и 
охотно пополняют ас- 
сортимент своих про- 
дуктов такими моде- 
лями. 



м 



одернизация жесткого 
диска - процедура не 
столь частая, поэтому 
его выбору предшест- 
вует тщательная подготовка. Обыч- 
но за время эксплуатации винчес- 
тера у пользователей возникает 
определенная приверженность к 
НЮОтой или иной марки, особенно 
если в процессе работы предыду- 
щего жесткого диска не было ника- 
ких проблем и его замена прово- 
дится не из-за появления Ьао!-сек- 
торов, а лишь с целью расширения 
«жилплощади» для хранения инфор- 
мации. Как правило, верой и прав- 
дой прослуживший до этого момен- 
та винчестер остается в системе 
резервным или используется впос- 
ледствии для переноса данных. 

У всех компаний бывают более 
или менее удачные модели. Разли- 
чия в производительности обуслов- 
лены скорее специфичностью их 



микрокодов, которые позволяют 
дискам лучше проявлять себя в 
одних задачах ценой потери быст- 
родействия в других. В целом же 
скоростные характеристики совре- 
менных жестких дисков находятся 
примерно на одном уровне. Все 
разработчики обладают приблизи- 
тельно одинаковым технологичес- 
ким потенциалом. Пожалуй, можно 
выделить лишь некоторые модели 
Зеа^аіе, где применяются пласти- 
ны с рекордной плотностью записи 
информации в 160 СВ. Данный 
показатель действительно немало- 
важен с точки зрения производи- 
тельности, однако он далеко не 
всегда является определяющим. 
Это относится и к объему буфера 
винчестера. Наличие 16 МВ лишь 
теоретически способно помочь 
накопителю достичь более высоких 
результатов, а в полной мере ощу- 
тить преимущества использования 



увеличенного объема кэш-памяти 
получится только в случае удачной 
оптимизации т"ігтѵѵаге. 

Фирмы, выпускающие НЮОдля 
настольных систем, на текущий 
момент можно сосчитать на паль- 
цах одной руки, и все они зачастую 
имеют в своем распоряжении 
несколько актуальных линеек вин- 
честеров. Как правило, производи- 
тельность у жестких дисков из раз- 
ных серий и даже у представите- 
лей одного модельного ряда 
неодинакова в различных задачах. 
Поэтому мы постарались охватить 
максимально широкий спектр 
доступных НЮО, в том числе и горя- 
чие новинки, совсем недавно поя- 
вившиеся в продаже. Стоимость 
жестких дисков может колебаться 
в зависимости от фирмы-постав- 
щика. Указанные в нашем матери- 
але цены следует воспринимать 
как ориентировочные розничные. 
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винчестеры крупного калибра: 250-320 С В 




Махіог ОіагтюпсІМах 10 

6Ѵ250Р0 



Старшие модели серии 
ОіатопсІМах 10 (объемом 
250 и 300 СВ) имеют такие 
же механическую и электронную 
составляющие, как и диски МаХ- 
І_іпе III, протестированные в преды- 
дущей части обзора. Судя по полу- 
ченным результатам, степень их 
«родства» действительно очень вели- 
ка. Их объединяют прекрасные 
достижения при копировании круп- 
ных файлов и хорошие интеграль- 
ные показатели в синтетическом 
тесте РСМагкОб. Пожалуй, сущест- 
венные отличия заключаются в 
сроке гарантии - 3 года для деск- 
топной «бриллиантовой» серии и 
5 лет для МаХЫпе III, а также в по- 
вышенном до 1 млн ч МТВР (время 
наработки на отказ) у последней. 



Установленные 16 М В положи- 
тельно влияют на общую произво- 
дительность НЮО, в особенности 
при выполнении потоковых задач. 
Возможно, у дисков от Махтюг для 
получения наилучших результатов 
недостаточно высока плотность 
записи: 100 СВ на пластину - это 
довольно скромный показатель по 
нынешним временам. 

Внимание покупателей произ- 
водитель, кроме всего прочего, 
акцентирует на том, что некото- 
рые модели данной серии (в их 
названии присутствует обозначе- 
ние 6Ѵ или 61) не содержат вред- 
ных материалов (РоНЗ) и не бу- 
дут сильно загрязнять окружаю- 
щую среду после утилизации 
накопителя. 



І:Ыі ЦЩ^ ЗА 

Отличная производительность в синтетических 
тестах; высокая скорость копирования 
^ ^ ^ ^ ^ больших файлов 

ПРОТИВ 

Не рекордное быстродействие при работе 
с малыми файлами 



1 Цена -$110 




Продукт предоставлен 


Интерфейс 


МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.тіі.ііа 


5АТАІІ/300 


Объем 


Количество пластин/головок 


250 СВ 


3/5 


Частота вращения 


Объем буфера 


7200 об/мин 


16 МВ 




Зеадаіе Ваггасисіа 7200.9 

5Т3250824А5 



Новые 250-гигабайтовые 
диски Зеаёаіе серии 
Ваггасисіа 7200.9 стали 
появляться в розничной продаже, 
и одна из таких моделей попала, 
наконец, в наш обзор. Винчесте- 
ры из этой линейки оснащаются 
пластинами с самой высокой на 
сегодняшний день плотностью 
записи - 160 СВ. Но после адап- 
тивного форматирования общая 
емкость накопителя приводится к 
привычным значениям, даже 
если требуется существенно сни- 
жать количество данных, разме- 
щаемых на одном диске. Напри- 
мер, в рассматриваемом накопи- 
теле применяются две такие 



пластины, но суммарный объем 
составляет 250 СВ. 

Буфер на 16 М В получили в 
свое распоряжение винчестеры 
новой серии с объемом от 
300 СВ, у представленной же 
модели емкость кэш-памяти со- 
ставляет 8 МВ. Тестирование по- 
казывает, что Зеаёаіе удалось 
оптимизировать микрокод диска 
для улучшения ситуации с копиро- 
ванием файлов по сравнению с 
предыдущей линейкой. Причем 
производитель смог «подтянуть» 
скорость работы и с мелкими, и с 
крупными файлами. В то же вре- 
мя ощутимого прироста в 
РСМагкОб мы не наблюдаем. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Заметная оптимизация процесса копирования 
файлов по сравнению с моделями серии 7200.8 



ПРОТИВ 

Невысокий интегральный результат в РСМагкОб 



1 Цена -$105 




Продукт предоставлен 


Интерфейс 


Оаіаі-ііх, ѵѵшѵ.сіаіаіііх.ііа 


5АТА ІІ/300 


Объем 


Количество пластин/головок 


250 СВ 


2/4 


Частота вращения 


Объем буфера 


7200 об/мин 


8 МВ 
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ХардѴѴаге 



винчестеры крупного калибра: 250-320 СВ 



Еійжг """" 
-^ч^ «ваий 

«глшіиіііиімш 




унщіииііі«і.1ііі 




ѴѴе$1егп Рідііаі Саѵіаг КЕ 

Ш32005Р 



Объем Ѵ\Ю320050 немного 
вышел за установленный 
изначально верхний пре- 
дел в 300 СВ. Однако мы посчита- 
ли возможным все же включить 
эту модель в обзор, так как лишни- 
ми 20 СВ точно не окажутся, а 
стоимость ее с увеличением объ- 
ема возросла незначительно. 
Ѵ\Ю320050 принадлежит к серии 
РАЮ ЕсІШоп, с дисками которой 
мы уже сталкивались в предыду- 
щей части обзора, и, соответствен- 
но, обладает всеми преимущества- 
ми, характерными для этой моди- 
фикации: увеличенное до 1 млн ч 
МТВР при интенсивной круглосу- 
точной нагрузке (24x7) и пятилет- 



ний срок гарантии. Кроме того, 
диск поддерживает технологию 
ПЕР, обеспечивающую надежную 
работу носителя в РАЮ-массиве. 

У модели Ѵ\Ю2500Ѵ0 был буфер 
на 16 МВ, нынешняя же имеет 
8 МВ кэш-памяти, что негативно 
отразилось на ее производитель- 
ности. Если с заданиями из тесто- 
вого пакета РСМагкОб диск справ- 
ляется хорошо, а скорость копиро- 
вания небольших файлов и вовсе 
находится на высоком уровне, то 
в случае с крупными файлами 
наблюдаются определенные про- 
блемы. Очевидно, что микрокод 
диска не оптимизирован для таких 
задач. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Повышенная надежность 

ПРОТИВ 

Недостаточная скорость копирования боль- 
ших файлов 



Цена - $145 



Продукт предоставлен 

Е1.К0 Кіеѵ, ѵѵѵѵѵѵ.еіко.кіеѵ.иа 

Объем 

320 СВ 



Частота вращения 

7200 об/мин 



Интерфейс 

5АТА 150 



Количество пластин/головок 

З/б 



Объем буфера 

8 МВ 




ѴѴезІегп Оідііаі Саѵіаг 5Е 

ѴѴР2500Ю 



М 



одель\ЛЮ2500^ - ти- 
пичный представитель 
серии СаѵіагЗЕ, ориенти- 
рованной на настольные системы. 
Данная модель является своего 
рода ветераном: она была одним 
из первых дисков с интерфейсом 
5АТА, имеющих объем 250 СВ. И 
если в этом отношении НЮЭ все 
еще остается актуальным, то по 
производительности угнаться за 
новинками из последних линеек 
ему непросто. 

Комментируя результаты, пока- 
занные данным ИОО, нужно от- 
метить: ситуация с копированием 
противоположна той, что наблю- 



дается у диска с модификацией 
РАЮ ЕсМІіоп, попавшего в наш 
обзор: скорость переписывания с 
раздела на раздел больших фай- 
лов находится на среднем уров- 
не, а работа с мелкими файлами 
дается этой модели сложнее. Оче- 
видно, причиной тому малая 
плотность записи - 83 СВ на 
пластину - и недостаточная опти- 
мизация микрокода для такой 
задачи. А вот в подтестах 
РСМагкОб производительность 
диска хорошая, за исключением 
ситуации с записью файла (Рііе 
ѴѴгіІе), да и интегральный показа- 
тель \ЛЮ2500^ средний. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Высокая производительность в РСМагк05 



ПРОТИВ 

Низкая скорость работы с мелкими файлами 



1 Цена -$102 




Продукт предоставлен 


Интерфейс 


Е1.К0 Кіеѵ, ѵѵѵѵѵѵ.еіко.кіеѵ.иа 


5АТА 150 


Объем 


Количество пластин/головок 


250 СВ 


З/б 


Частота вращения 


Объем буфера 


7200 об/мин 


8 МВ 
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винчестеры крупного калибра: 250-320 С В 



Итоги 



Время копирования крупных файлов, с 



Для оценки быстродействия 
мы использовали ту же ме- 
тодику, что и в первой части 
данного тестирования («Домаш- 
ний ПК», № 3, 2006): замерялась 
скорость копирования крупных и 
небольших по размеру файлов, 
определялась производительность 
дисковой подсистемы в синтети- 
ческом пакете РСМагкОб, а также 
время загрузки сохраненного 
уровня в игре ЭООМ 3. Некоторые 
диаграммы с расширенными све- 
дениями по синтетическому тесту и 
игре находятся на ДПК-ОѴО. 

Полученные результаты дают 
возможность оценить общий уро- 
вень быстродействия, а также 
выявить сильные и слабые сторо- 
ны жестких дисков, которые в 
скором времени появятся в сис- 



темных блоках большинства до- 
машних пользователей. 

К сожалению, за кадром остался 
один немаловажный параметр - на- 
дежность работы, однако измерить 
его в рамках такого тестирования 
за столь короткий срок не представ- 
ляется возможным. На текущий 
момент нет определенно неудачных 
серий жестких дисков, как это случа- 
лось много лет назад с некими пе- 
чально известными линейками. 
Процент брака у всех производите- 
лей примерно одинаков и относи- 
тельно невысок, но исключить веро- 
ятность поломки, конечно же, не- 
льзя. Поэтому, чтобы быть 
уверенным в сохранности данных, 
не забывайте периодически созда- 
вать резервные копии наиболее 
важной информации. 



Время копирования мелких файлов, с 



Беадаіе 
5Т3250824А5 

ѴѴе5Іегп Рідііаі 
Ш320050 



ѴѴе$Іегп Рідііаі 
ѴѴ02500ДО 



Беадаіе 
5Т3250824А5 

ѴѴезІегп Рідііаі 
Ш2500Ш 

ѴѴе5Іегп Оідііаі 
ѴШ20050 



225 
226 



100 150 200 250 300 350 



РСМагкОБ, тест НРР, баллы 



МахЮг6Ѵ250Р0 



ѴѴеЛегп Рідііаі 
Ш25(Ш0 



ѴѴе5Іегп РідііаІ 
Ш320050 



Зеадаіе 
5Т3250824А5 



Продукты для тестового стенда предоставлены 



Процессор 


ІпіеІ Реп1іит4672 (3,8 ОД 


Представительство ІпіеІ в Украине, 
ѵѵѵѵѵѵ.іпіеі.сот/иа 


Материнская 
плата 


Рохсопп945Р7АА-8К52 
(ІШѲІ945Р+ІСН7) 


ОаіаЫх, ѵѵѵѵѵѵ.сіаіаіих.иа 


Память 


1 ев (2x512 МВ) 
А-0АТАРС5400 00К2-667 


МТІ,ѵѵѵѵѵѵ.тІі.иа 


Видеокарта 


Роіпг оГѴіеѵѵ СеРогсе 7800 СТ 
256 МВ 


«Навигатор», ѵѵѵѵѵѵ.паѵідашг.иа 



ЛІ/егЛ1ес!іа 





ЛѴсгТѴ 5 ы Ы о 5 О Ш Д 




Д ѴегТѴ В*я* 



н гч. ги хАі ■■ : 
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ХардѴѴаге 



технология сортировки команд N00 



Очередная а і 

винчестерная І\І III 
технология: ■ II Ѵ*\^ 



Олег Касич 

Несмотря на значи- 
тельный рост произво- 
дительности жестких 
дисков, они по-прежне- 
му остаются самым 
медленным компонен- 
том в системе, ответс- 
твенным за задержки в 
выполнении программ. 
Безусловно, это хоро- 
шо известно и выпуска- 
ющим винчестеры ком- 
паниям, исследователь- 
ские подразделения 
которых предпринима- 
ют отчаянные попытки 
улучшить сложившую- 
ся ситуацию. 



Экстенсивный путь разви- 
тия И00, предполагаю- 
щий увеличение плот- 
ности записи данных и 
повышение частоты вращения 
шпинделя, ведет к значительному 
удорожанию продукции или же не 
дает ожидаемого прироста быстро- 
действия. Поэтому разработчикам 
приходится изыскивать новые пути 
решения проблемы, одним из ко- 
торых является внедрение техноло- 
гии сортировки очереди команд 
№1іѵе Соглгпапс! (Эиеиіпё (І\ІСС)), в 
последнее время ставшей доволь- 
но популярной. 

Как работает 
1ЧС0 

При обращении к жесткому диску 
значительная часть времени уходит 
на поиск необходимых дорожки и 
сектора для считывания/записи 
данных. С помощью технологии 

очередь поступивших запро- 
сов динамически перестраивается 
в буфере контроллера таким обра- 
зом, чтобы позиционирование 



головок осуществлялось макси- 
мально быстро. Эта функция приоб- 
ретает наибольшее значение, когда 
речь идет о многозадачной среде, 
в которой несколько приложений 
независимо обращаются к участ- 
кам жесткого диска (процесс не 
приостанавливается до окончания 
текущей операции ввода/вывода), 
физически расположенных доволь- 
но далеко друг от друга. Упорядочи- 
вание запросов позволяет умень- 
шить количество перемещений 
головок для считывания/записи 
запрашиваемой информации, тем 
самым сокращая суммарное вре- 
мя выполнения этой операции. 

В упрощенном варианте алго- 
ритм І\ІСС) можно представить как 
схему работы лифта, где так назы- 
ваемая транспортная задача реша- 
ется не в порядке поступления за- 
просов от пассажиров, а по ходу 
спуска/подъема кабины. К тому же 
очередь динамически перестраива- 
ется в зависимости от требований 
входящих людей. 

Для наглядности приведем рису- 
нок, иллюстрирующий работу вин- 



честера с технологией N0(3 и без 
нее. Здесь жесткому диску нужно 
получить данные, находящиеся в 
секторах 1, 2, 3 и 4. Использование 

способствует существенному 
упрощению траектории движения 
головки и уменьшению количества 
оборотов шпинделя, необходимых 
для завершения всей операции, по 
сравнению с последовательным 
выполнением этой же команды. 
Применение данной технологии 
позволяет также несколько снизить 
механическую нагрузку на блок 
головок чтения/записи, тем самым 
теоретически уменьшая его износ и 
увеличивая срок службы. 

Неудивительно, что разработ- 
чики довольно давно занимаются 
проблемой оптимизации очереди 
команд. Более десяти лет анало- 
гичная технология, Та&&ед Согп- 
глапс! (Зиешпё (ТСС)), успешно ис- 
пользовалась в ЗСЗІ-дисках, кото- 
рыми оснащались серверные 
системы. В 1997 г. были предпри- 
няты попытки интегрировать по- 
добную технологию в НЮО с 
РагаІІеІ АТА, устанавливаемые в 
настольные ПК, однако из-за осо- 
бенностей протокола и слабой 
реализации многозадачности мас- 
совых ОС того времени, эффектив- 
ность такого решения не оправды- 
вала затрат. Да и в случае ее не- 
полной поддержки оборудованием 
могли возникать дополнительные 
«паузы» в работе контроллера. 
Ситуация существенно улучшилась 
после создания интерфейса ЗегіаІ 
АТА (ЗАТА). Внедрение І\ІС(2 не пот- 
ребовало значительного измене- 
ния базового протокола ЗАТА, к 
тому же появилась возможность 
идентификации поддержки уст- 
ройством очереди команд (для 
ЗАТА она составляет 32 запроса). 
Это позволило контроллеру без 
каких-либо проблем одновремен- 
но взаимодействовать с дисками, 
имеющими МСР и нет. 
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технология сортировки команд N00 



Время выполнения операции, мин:с 




■ Копирование образа ВУО с винчестера на винчестер ■ Копирование МРЗ 
Копирование мелких файлов ■ Копирование крупных файлов 



Время выполнения операции, мин:с 



Щ 5:52 
|5:36 



0:00 1:00 2:00 3:00 4:00 5:00 6:00 7:00 

■ Задание 2 (копирование МРЗ-файлов) 

Задание 1 (копирование образа ОУО с винчестера на винчестер) 

Дефрагментирование раздела, час:мин:с 



Необходимое 
и достаточное 

Технология І\ІСС) была объявлена 
дополнительной функцией в 5АТА 
1.0а, а в 5АТА II предполагалась как 
обязательная составляющая. Одна- 
ко, к сожалению, в новой специфи- 
кации она осталась в качестве ре- 
комендуемого пункта. Для ее рабо- 
ты необходимо выполнение 
следующих условий: поддержка 

жестким диском и контролле- 
ром 5АТА (интегрированным или 
внешним), а также наличие драйве- 
ра для ОС. Если с программной 
частью у пользователей, имеющих 
доступ в Интернет, проблем обычно 
не возникает, то с аппаратными 
возможностями все не так просто. 

Поддержкой обладают конт- 
роллеры, интегрированные в юж- 
ные мосты чипсетов Іпіеі 9хх 
(ІСН6Р/М и ІСН7Р/М). В то же вре- 
мя, согласно информации с сайта 
компании Іпіеі, базовые версии 
ІСН6 и ІСН7 и более ранние не 
имеют этой функции. Также обеспе- 
чивается работа данной технологии 
в серии чипсетов ІЧѴЮІА пРогсе4, а 
платы с наборами логики от ѴІА 
получают поддержку N0(3 в случае 
применения южного моста ѴТ8251. 
515 включила N0(3 в свой южный 
мост 515966, а чипсеты с «югами» 
от Ш обзаведутся N0(3 после уста- 
новки М1575. Потому, если вы 
хотите иметь в своей системе тех- 
нологию сортировки команд, при 
покупке новой материнской платы 
следует учитывать и этот момент. В 



случае использования внешних 
контроллеров 5АТА нужно внима- 
тельно изучить спецификацию. 

Подавляющее большинство жест- 
ких дисков из новых линеек работа- 
ет с МСр. Однако перед приобрете- 
нием НЮО не лишним будет посе- 
тить сайты производителей, где 
обычно указываются такие подроб- 
ности. Убедиться в том, что диск под- 
держивает технологию N0(3, можно 
и с помощью утилиты ЬЮ Типе 
(мѵѵѵ./іс/й/пе.со/ті, см. на диске). 

Как винчестеры 
«становятся 
в очередь» 

Для включения N0(3 в ВІ05 платы 
необходимо выставить режим конт- 
роллера АНСІ (АоѴапсес! Нозт. 
СопІгоІІег Іпт_егтасе) и во время 
инсталляции операционной систе- 
мы установить (по нажатии Р6) 
соответствующие драйверы (в на- 
шем случае это Іпіеі Маігіх ЗЮга^е 
Мапа^ег 5.5.0.1035), предвари- 
тельно записав их на дискету. 

После инсталляции ОС мы реши- 
ли убедиться в справедливости 
суждения о том, что привычные 
операции последовательного чте- 
ния/записи/копирования из-за 
малой глубины очереди команд не 
получают заметного прироста про- 
изводительности. Подтверждение 
ищите на соответствующей диа- 
грамме. 

Для усложнения задачи мы одно- 
временно запускали два процесса, 
активно нагружающих винчестер. 



При этом было решено не синтези- 
ровать интенсивную работу с раз- 
нообразными базами данных в 
многопользовательской среде, а 
создать вполне реальные ситуации, 
с которыми может столкнуться вла- 
делец ПК. Пользователи І_АІ\І, а так- 
же те, кто выходит в Интернет через 
домашнюю сеть, наверняка знают, 
что периодически при очередной 
закачке каких-либо файлов нагруз- 
ка на винчестер становится чрез- 
мерной, и дальнейшая работа с 
системой затрудняется. В этом слу- 
чае приходится идти на компро- 
мисс: ограничивать скорость копи- 
рования или ожидать ее завер- 
шения, теряя собственное время. 

Мы попытались разобраться, 
сможет ли исправить ситуацию 
технология N0(3. Для этого на жест- 
ком диске Махтюг МаХЫпе III 
7Ѵ250Р0 были созданы три разде- 
ла по 20 СВ каждый (РАТ32), кото- 
рые физически располагались в 
разных областях НЮЭ. На один из 
них записывались тестовые набо- 
ры, включающие крупные файлы 
(объем 4,9 СВ, 9 фильмов АѴІ), 
мелкие (330 МВ, всего 65 293 
штуки) и среднего размера (3 С В, 
747 МРЗ-композиций). После чего 
данные поочередно копировались 
во второй, свободный раздел, при 
этом одновременно ставилась сле- 
дующая задача - копирование в 
третий раздел тестируемого диска 
образа ОѴО с другого винчестера 
(системного). Как видим, в таком 
случае применение І\ІСС) действи- 
тельно имеет практическую цен- 
ность для пользователя настольного 
компьютера. Ее активация приво- 
дит к уменьшению срока выполне- 
ния обоих заданий, что связано с 
хорошей работой алгоритма упоря- 
дочения команд и эффективным ре- 
шением транспортной задачи для 
получения оптимального маршрута 
перемещения головок. 

Кроме тестов с копированием, 
был проведен замер времени де- 
фрагментирования раздела. В слу- 
чае включения N0(3 данный пока- 
затель уменьшается просто фено- 
менально. Это как раз та ситуация, 
когда польза от І\ІС(3 максимальна. 



Включать или 
не включать? 

Да, технология действительно рабо- 
тает, однако стоит ли утруждаться, 
доставая с антресоли флоппи к, что- 
бы считать с него при установке 
операционной системы необходи- 
мые драйверы и включить таким 
образом N0(2? Это скорее зависит 
от специфики использования ПК. 
Результаты тестов показали, что при 
повседневной работе сортировка 
очереди запросов не дает никакого 
преимущества. Более того, в ряде 
случаев производительность жестко- 
го диска может даже незначительно 
снижаться. Линейные операции 
копирования не требуют сортиров- 
ки, в то время как І\ІС(3 работает 
независимо от этого, затрудняя 
функционирование контроллера. 

Если же, к примеру, активно ис- 
пользуется локальная сеть, перека- 
чиваются большие объемы инфор- 
мации или же частенько приходится 
копировать/перемещать различ- 
ные файлы, при этом параллельно 
запуская другие программы, то N0(3 
на самом деле поможет ускорить 
работу. Правда, рассчитывать на 
действительно ошеломляющий 
результат стоит лишь при дефраг- 
ментации данных. Поставив данную 
процедуру в планировщик задач для 
ежедневного выполнения, можно и 
вправду сэкономить много време- 
ни и забыть о том, как мешает 
спать шум системного блока. 

Практическая ценность техноло- 
гии сортировки команд, вероятно, 
возрастет с повсеместным внедре- 
нием двухъядерных процессоров. 
Применение таких СРІІ зачастую 
несколько меняет модель использо- 
вания компьютера, позволяя вла- 
дельцу ПК безбоязненно работать 
одновременно с несколькими ре- 
сурсоемкими приложениями. При 
этом в подавляющем большинстве 
случаев в подобных системах по- 
прежнему будет один жесткий диск, 
что даст возможность технологии 
N0(3 в условиях повышенной на- 
грузки на Н 00 в полной мере реа- 
лизовать свое предназначение. 



Конфигурация тестового стенда 



Процессор 


ІпИеІ РептіигтйбЗО (3,0 СНг) 


СотраББ, ѵѵѵѵѵѵ.сотра55.иа 


Материнская плата 


А5У5 Р5Ю2 (Іпіеі 945Р+ІСН7К) 


МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа 


Память 


1 СВ (2x512 МВ) А-Оата Ѵііезіа 00К2-667 


МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа 


Видеокарта 


Роіпі о^Ѵіеѵѵ СеРогсе 7800 СТ 256 МВ 


«Навигатор», ѵѵѵѵѵѵ.паѵідаіог.иа 


Жесткий диск 


Махіог МахУпе III 7Ѵ250Р0 (250 С В, 5АТА II) 


МТІ, ѵѵѵѵѵшіі.иа 


Батзипд 5Р2504С (250 СВ, 5АТА II) 


Представительство 
$ат$ипд, ѵѵѵѵѵѵ.$ат$ипд.иа 


ОС 


ѴѴіп(1оѵѵ5 ХР РгоЪ?55ІопаІ 5Р2 




Драйверы 


ІпІеІ Маігіх БТогаде Мападег 5.5.0.1035 
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Выбор платформы АІѴЮ64: 

Зоскеі 754 или 939? 

Олег Касич 



Даже относительно 
недорогие домашние 
системы время от вре- 
мени нуждаются в мо- 
дернизации. Активная 
работа с мультимедий- 
ными приложениями и 
игровые баталии тре- 
буют существенных вы- 
числительных ресур- 
сов, поэтому рано или 
поздно апгрейд ПК ста- 
новится насущной про- 
блемой. 



Сегодня мы поговорим об 
оптимальных вариантах 
для тех пользователей, 
которые остановили свой 
выбор на процессорах от АМ О и при 
этом готовы выделить на апгрейд 
лишь небольшую сумму. Начавшая- 
ся довольно давно миграция с 
Зоскеі А на более современные 
платформы сейчас приобрела мас- 
совый характер. Энтузиасты, почувс- 
твовав «ветер перемен» и реальные 
преимущества АМО Ат.пІоп 64, пере- 
шли на эти процессоры вскоре пос- 
ле анонса. Для людей же, запросы 
которых скромнее, модернизация 
несколько затянулась. 



В первую очередь она будет 
актуальна для владельцев АІѴЮ 
Оигоп, Зетргоп, младших моделей 
Ат_пІоп ХР, а также систем предыду- 
щих поколений. Наверняка среди 
них окажется довольно много поль- 
зователей, привыкших искать 
золотую середину, обращая при- 
стальное внимание не только на 
производительность, но и на цену 
будущей системы. 

Главный вопрос, который вста- 
ет перед ними: какую же платфор- 
му выбрать для недорогой систе- 
мы - Зоскеі 754 или Зоскеі 939? 
Первые процессоры Аіпіоп 64, 
анонсированные еще осенью 



2003 года, использовали разъем 
Зоскеі 754, а спустя полгода уви- 
дел свет Зоскеі 939. В такой кон- 
фигурации платформы АІѴЮ сосу- 
ществуют и развиваются по сей 
день. Компания лишь развела их 
по разным нишам, оставив 
Зоскеі 754 для бюджетных реше- 
ний, а на Зоскеі 939 возложив 
ответственность за производи- 
тельные и, соответственно, более 
дорогие системы. Мы попробуем 
разобраться на практике, стоит ли 
экономному пользователю копить 
деньги на платформу Зоскеі 939 
или разумнее будет ограничиться 
Зоскеі 754. 
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Веіпеа 

ТНІ ІЛ/ЛѴ ТО ШЙРк АѴ 

Справжня 

европейська 

якість 




А5У5 А8Ы5Х 



Поддержка процессоров 

Зоскеі: 939 (АіМоп 64X2, 
АіНІоп 64РХ,АМоп 64) 
Чипсет 

ШОІА пРогсе4 
Слоты расширения 

РСІ-Е хіб (1), РСІ-Е х4 (1), 
РСІ-ЕхІ (2),Р0 (3),5АТА(4), 
РАТА (2), Ріорру (1) 
Аудиокодек 
Кеаііек АЮ850 (7.1) 



Типичный представитель плат 
на базе чипсета пРогсе4. 
Практически идентична А8ІМ-Е 
и является лишь немного упро- 
щенным ее вариантом. Среди 
«потерь», понесенных в связи с 
использованием обычной версии 
набора логики (не ІШта или 5І_І), - 
отсутствие аппаратного файрвола 
АсІіѵеАгтог и поддержки интер- 
фейса 5АТА 300. Однако данная 
плата обзавелась гораздо более 
тихим вентилятором, установлен- 




ным на чипсете, что, по сути, сни- 
мает вопрос о вынужденной мо- 
дернизации системы охлаждения. 
Слот РСІ-Е х4 может оказаться 
полезным в случае использования 
карт расширения, требовательных 
к пропускной способности шины. 
О некоторой облегченности А8М5Х 
говорит довольно большое коли- 
чество пустот под нераспаянные 
контроллеры, впрочем, их установ- 
ка в бюджетной плате зачастую 
излишня. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Умеренная цена; дополнительный слот РСІ-Е х4; 
достаточно тихий кулер на чипсете 



ПРОТИВ 

Минимальное оснащение 



ЕРоХ ЕР-8ЫРА7І 



Поддержка процессоров 

Боскет 754 

(АіНІоп 64, Зетргоп) 

Чипсет 

ІЧѴША пРогсе4-4х 
Слоты расширения 

РСІ-Ех16 (1), РСІ-ЕхІ (2), 
РСІ (3), 5АТА (4), РАТА (2), 

Ріорру (1) 

Аудиокодек 
Кеаііек АЮ655 (5.1) 





Плата построена на чипсете 
пРогсе4-4х, в котором по 
сравнению с обычной вер- 
сией частота шины НурегТгапзрогг. 
ограничена до 800 МНг. Что каса- 
ется конструкции, то нарекания 
может вызвать расположение разъ- 
емов питания, находящихся на 
небольшом удалении от процессор- 
ного гнезда. С одной стороны, это 
упрощает разводку платы, с другой - 



иногда создает затруднения при 
установке нештатного охладителя. 

Два слота памяти, размещенных 
над процессорным разъемом, 
позволяют установить до 2 СВ. 
Больший объем в домашних систе- 
мах будет востребован еще не 
скоро. ЕР-8МРА7І обеспечивает 
поддержку всех СРІІ, предназна- 
ченных для Боскет. 754, вплоть до 
АІМоп 64 3700+. 





вердикт 


ЗА 

Разумная цена; оригинальная система охлаж- 
дения 


***** 




ПРОТИВ 

Расположение разъемов питания 












Офіщйнмн дистрибьютор 

кйнпанія "Рома" 

м. З^пОріжжя 
суп. 40 років Рад. УйраТни_ 
т^п.: (061) 2201)4 49 
224 02 64 



ХардѴѴаге 



платформа АМР64: Боскеі 754 или 939? 



Воске* 754 

Данная платформа фактически 
сразу после анонса воске* 939 
была отправлена... нет, не на заслу- 
женный отдых, а в сектор бюджет- 
ных систем. Такое позиционирова- 
ние предопределило ассортимент 
доступных для нее СРІІ. В продаже 
имеется широкий выбор недорогих 
версий Зетргоп с рейтингами от 
2500+ до 3400+ с ядрами Рагіз 
(130 нм) и Раіегто (90 нм). Среди 
процессоров Ат_пІоп 64 также есть 
модели для этого разъема, однако 
их разнообразие не очень велико. 
Впрочем, старшей моделью, кото- 
рая может быть установлена в 
Зоскеі 754, является довольно 
производительный Аіпіоп 64 
3700+. Единственное, чего не хва- 
тает данной платформе, - способ- 



Зоскет. 939 

Наиболее существенным отличи- 
ем данной платформы от воске! 
754 является возможность ис- 
пользования двухканального 
контроллера 0ЭР400, что теоре- 
тически повышает пропускную 
способность подсистемы памяти 
до 6,4 СВрз. 

Если планируется дальнейшая 
модернизация, то система на 
Зоскеі 939 несколько предпочти- 
тельнее. Модельный ряд СРІІ, под- 
держиваемых этой платформой, 
сегодня включает Аіпіоп 64 с рей- 
тингом от 3000+ до 4000+, флаг- 
манские модели АТ.ПІОП 64 РХ, а 
также двухъядерные процессоры 
Аіпіоп 64 Х2, недоступные для 
Зоскеі 754. Кроме того, в послед- 
нее время, ввиду большого объ- 
ема кэш-памяти І_2 и умеренной 
цены, становится все более попу- 
лярной идея использования в на- 
стольных системах младших моде- 



ности работы с двухъядерными 
СРІІ. Вернее, с технической точки 
зрения такое возможно, однако 
учитывая направленность этой 
платформы, подобные процессоры 
мы вряд ли увидим, равно как и 
более скоростные одноядерные 
АІЫоп 64. 

Своего рода недостатком дан- 
ной платформы является однока- 
нальный контроллер памяти, с пи- 
ковой пропускной способностью в 
3,2 СВрз. Но этот факт одновре- 
менно является и ее преимущест- 
вом. Дело в том, что использова- 
ние одноканального контроллера 
памяти упрощает разводку мате- 
ринской платы, тем самым снижая 
стоимость ее проектирования и 
изготовления. В результате вполне 
привлекательную системную плату 
можно приобрести за $65-80. 



лей процессоров Оріегоп для 
Зоскеі 939 (из тех, что успели поя- 
виться на рынке). Но такие экспе- 
рименты скорее удел энтузиастов. 
Уже созданы и процессоры 
Зеглргоп для этого разъема, кото- 
рые, однако, предназначены для 
ОЕМ-сборщиков, и пока неизвест- 
ны планы АІѴЮ по продвижению их 
на розничный рынок. При разум- 
ной цене они оказались бы непло- 
хим вариантом для старта на 
Зоскеі 939. 

До недавнего времени прерога- 
тивой Зоскеі 939 была также тех- 
нология ЗІ_І, предполагающая ра- 
боту двух видеокарт в одной систе- 
ме. Впрочем, это ограничение не 
носит технического характера, что 
подтвердила компания ЕРоХ, 
анонсировавшая модель платы 
ЕР-8МРА 5І_І для Зоскеі 754. Ско- 
рее отсутствие таких плат для млад- 
шей платформы связано с недоста- 
точной обоснованностью подобно- 
го решения. 



Продукты для тестовой платформы предоставлены 



АМОАіЫоп 64 3000+ (5754), 
АІѴШ Зеглргоп 3000+ 




ѵѵѵѵшіаіаіих.иа 


АМ0А1Ыоп643000+ (5939) 


І\Іоѵо 5іаг Сотриіегз 


ѵѵѵѵѵѵ.поѵо$Іаг.пеІ 


А51І5 А8М5Х 


МТІ 


ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа 


ЕрохЕР-8МРА7І 


ЫеЬеза 


ѵѵѵѵѵѵ.пеЬе$а.иа 


НІ5ІсеОКа(іеопХ800еТ0128МВ 


«Евро Плкх» 


ѵѵѵѵѵѵ.еріив.кіеѵ.иа 


1 СВ (2x512 МВ) КіпдЛоп (2,5-2-2-6) 


ЫеЬеза 


ѵѵѵѵѵѵ.пеЬе$а.иа 


Загшипд 5Р2504С250СВ 


Представительство Затзипд 


ѵѵѵѵѵѵ.$ат$ипд.иа 



Результаты тестирования 



В преддверии анонса новой плат- 
формы АІѴЮ, которая предположи- 
тельно получит название АМ2, рас- 
суждать об отдаленных перспекти- 
вах уже существующих платформах 
нужно с определенными оговорка- 
ми. По всей видимости, Зоскеі: 939 
сместится в сектор бюджетных сис- 
тем и какое-то время еще будет 
поддерживаться, однако, вероятнее 
всего, следует ожидать появления 
недорогих СРІІ для этого разъема. В 
таком случае Зоскеі 754 уготована 
участь Зоскеі А - уход со сцены. 
Впрочем, как мы убедились на прак- 
тике, производительность решений 
на Зоскеі 754 и Зоскеі 939 с про- 
цессорами, имеющими одинаковый 
рейтинг, отличается довольно слабо. 

Если вопрос со сменой платфор- 
мы назрел именно сейчас, а следу- 
ющая глобальная модернизация 
предполагается не ранее, чем через 
1,5-2 года, то неплохим вариантом 
окажется решение на Зоскеі 754, 
при покупке которого за умеренную 
сумму можно получить вполне про- 
изводительную систему. Здесь есть 
большой выбор недорогих материн- 
ских плат и процессоров (от $70). В 
то же время для Зоскеі 939 офици- 
ально самым доступным СРІІ явля- 
ется Ат_пІоп 64 3000+ с розничной 
ценой порядка $150. Прямо ска- 



жем, не лучший вариант, если нуж- 
на действительно недорогая систе- 
ма. Более того, как показали тес- 
ты, в соревновании процессоров 
Аіпіоп 64 с одинаковым рейтингом 
зачастую победителем оказывается 
именно модель для Зоскеі 754, в 
которой одноканальный доступ к 
памяти компенсируется повышен- 
ной частотой работы ядра. Зеглргоп 
на фоне старших «коллег» также не 
затерялся и выглядит вполне до- 
стойно. Последние модификации 
этого семейства получили весь ар- 
сенал атрибутов более дорогих СРІІ: 
поддержку инструкций ЗЗЕЗ, техно- 
логии 64-битовой адресации памя- 
ти и СооГп'Ошет.. 

Основным же преимуществом 
платформы на Зоскеі 939 скорее 
является не двухканальный конт- 
роллер памяти, а возможность 
установки более производительных 
СРІІ. Так что если вы планируете в 
дальнейшем использовать двухъ- 
ядерный Аіпіоп 64 Х2, то выбор в 
пользу Зоскеі 939 очевиден, одна- 
ко за наличие такой перспективы 
придется заплатить сразу. Предпоч- 
тительнее эта платформа окажется 
и в случае, если вы захотите вы- 
жать максимум из своего процес- 
сора: ассортимент оверклокерских 
плат с Зоскеі 939 ощутимо шире. 



РСМагк05, баллы 



АМОАШоп 64 3000+ (5754) 



АІѴЮ АіЫоп 64 3000+ (5939), 
одноканальный режим 



Бешргоп 3000+ (5754) 



■ 3028 
2894 



Щ 2841 
2638 



| 2644 
2588 



500 1000 1500 2000 2500 3000 3500 4000 
Тест процессора ■ Тест памяти 



ЗРМагкОБ, баллы 



АМОАШоп 64 3000+ (5939), 
двухканальный режим 



АМОАШоп 64 3000+ (5754) 



АМОАШоп 64 3000+ (5939), 
одноканальный режим 



4013 
3993 
3968 



5етргоп 3000+ (5754) 



3902 



Игровые приложения, 1280x1024, Нідп Оеіа'\\, тр* 



АМОАШоп 64 3000+ (5754) 



АМОАШоп 64 3000+ (5939), 
двухканальный режим 



АМОАШоп 64 3000+ (5939), 
одноканальный режим 



5ешргоп3000+ (5754) 



Архиватор ѴѴіпКАК 3.51, квр$ 



АМОАШоп 64 3000+ (5754) 

АМОАШоп 64 3000+ (5939), 
двухканальный режим 

АМОАШоп 64 3000+ (5939), 
одноканальный режим 

5етргоп 3000+ (5754) 



506 
494 



500 1000 1500 2000 2500 3000 3500 4000 4500 



56 Домашний ПК 4/2006 



дар* 




\ 




а Се 
□ 



Ітрпніоіг РРШзМеШзСегш 

ЪАР РепВшгГ* О Ш р.МНг 2хіМЬ сяс*»). 1б№ МЙ Ш. НОВ іЯЮгЬ. 5Ѵ0А ДТІ ГЬягіюп ЭДЙОЙХ 25ШЬ 
ТѴ *м«г Аѵізг ТѴ, НуЫй + РМ. ѴѴІгакга КѵуЬрлпІ й Маши ОрасаІ, СлпМЪхжЬг. (ИЛЭІЗД 
КЗ ѴѴІгюЧлѵё ХР Нот* ОЕМ та 



Ор>з \ШШ ояа шел ЁЯ оо™і 



МЙГЙЗИНРРЗШНИК РЕЧЕЙ 

н Ннів ■■ Пошшнічнин іксгиіут. вид в.василевськоі.б 
тел. I М4Г 241-94-94, ЗІЮ №% и аѵі рТОіГ л а 



с:с э ічл 1*1111 і-е;* = 



ХардѴѴаге 



электронная бумага 




Электронная 
бумага: 



из мира научной фантастики - 
в реальность 



Лариса Каминская 

Концепт электронной 
бумаги объединяет в се- 
бе преимущества как 
печатных страниц, так и 
компьютерных диспле- 
ев. Подобно первым, 
она тонкая, легкая, гиб- 
кая, не нуждается в 
энергии для поддержа- 
ния изображения, фор- 
мирует достаточно кон- 
трастную, не раздража- 
ющую глаз картинку, 
видимую при отражен- 
ном свете под любым 
углом. Подобно вторым, 
она способна к обнов- 
лению информации (на- 
пример, через Интер- 
нет) и демонстрации 
движущихся объектов. 



Электронная бумага может 
стать решением целого 
ряда экологических про- 
блем, например позволит 
сократить вырубку лесов, снизить 
потребление энергии, тем самым 
дав фору и целлюлозе, и традицион- 
ным мониторам. Благодаря ей мно- 
гие фантастические идеи войдут в 
нашу реальную жизнь: анимиро- 
ванная упаковка и этикетки, газеты 
и журналы, которые самостоятель- 
но «освежают» свое содержание, 
многостраничные книги толщиной 
в один лист... 

Если говорить о потенциальных 
сферах использования электрон- 
ной бумаги, то для начала следует 
назвать портативные устройства 
для чтения. Высококонтрастные, 
экономные в потреблении электро- 
энергии, тонкие, прочные, гибкие 
и потенциально дешевые носители 
как нельзя лучше подошли бы для 
цифровых журналов, газет, книг, 
просмотра фотографий, а при на- 



личии сенсорной поверхности да- 
же заменили бы блокнот и каран- 
даш. Первые гэджеты с электрофо- 
ретическими экранами, например 
5опу І_ІВРІе2 или Лпке Напііп Ѵ8, 
уже появились на рынке. 

Кстати, на прошедшей в Лас- 
Вегасе выставке Сопзитег 
Еіесігопіс Зпоѵѵ (СЕ5) были пред- 
ставлены как минимум две свежие 
разработки в этой области. Одна из 
них - устройство Зопу Реасіег, пред- 
назначенное для чтения книг в 
электронном виде. Благодаря функ- 
ции поддержки импорта РЗЗ-пото- 
ков оно способно автоматически 
обновлять информацию из Интер- 
нета через компьютер. Как сооб- 
щается, Зопу Реасіег должен посту- 
пить в продажу по цене от $300 до 
400. Правда, он имеет жесткую 
стеклянную подложку, в отличие от 
второго «электронно-бумажного» 
решения, показанного на СЕЗ. 

Рпііірз продемонстрировала про- 
тотип гибкого дисплея Роіутег 




Ѵізіоп Р\Л(}М1_5 с диагональю 5", 
разрешением 320x240 точек и 
отображением четырех оттенков 
серого, изготовленный с примене- 
нием технологии Е-Іпк, а также пор- 
тативное устройство Реасііиз, обору- 
дованное этим экраном. Последний 
может быть скручен в трубочку диа- 
метром всего 7,5 мм, толщина же 
самой матрицы составляет 0,1 мм. 
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Интеллектуальные ценники на 
полках супермаркетов - еще один 
вариант применения цифровой 
бумаги. Это очень простые устройс- 
тва, состоящие из электронного 
дисплея, источника энергии и при- 
емника. Такие ценники не нужно 
переписывать вручную - все изме- 
нения быстро и легко вносятся 
через центральный компьютер. 
Изображение прекрасно различи- 
мо под любым углом; дисплеи пот- 
ребляют очень мало энергии и 
способны прослужить до шести лет. 

По подобному же принципу могут 
действовать электронные доски 
объявлений и постеры, РОР-монито- 
ры и другие конструкции, предназна- 
ченные для продвижения товаров и 
услуг. Корейская компания Ыеоіих 
Согрогаііоп уже снабжает супермар- 
кеты и магазины «чернильными» 
дисплеями, оснащенными програм- 
мирующим устройством. Благодаря 
им использование анимационной 
рекламы, эффективность которой 
для розничной торговли давно при- 
знана, теперь уже не ограничивает- 
ся внешним видом, размером, це- 
ной и энергопотреблением уст- 
ройств при ее демонстрации. 

Недаром именно этот способ 
выбрала компания Місгозотт. - со- 
гласитесь, весьма солидный заказ- 
чик. В Южной Корее она таким 
образом продвигает игру ^а!е 
Етріге для своей приставки ХЬох. 
«Бумажные» дисплеи способны до 
полугода обеспечивать непрерыв- 
ную анимационную демонстрацию 
всего лишь на двух батарейках АА, а 
значит, как нельзя лучше подходят 
для использования в условиях огра- 
ниченного доступа к энергопита- 
нию. К тому же изображение на них 
хорошо видно под любым углом и 
при любом освещении. 

Электронная бумага могла бы 
стать отличным решением для кре- 
дитных карт. Их пользователи испы- 
тывают неудобства, связанные с 
необходимостью доступа к считыва- 
ющему устройству, чтобы узнать 
оставшуюся на счету сумму. 
Данную проблему решил бы 
встроенный дисплей, но І_СО-эк- 
раны для этого слишком доро- 
ги, хрупки и «прожорливы». А 
вот «бумажный» дисплей - 
дешевый и прочный, и 
питание ему требуется 
лишь для изменения 
изображения, что обыч- 
но происходит при кон- 
такте со считывающим 
устройством. Если послед- 
нее оснастить зарядным 
приспособлением, то для 
карт даже не потребуются 
батарейки. 

Электронная бумага в 
мобильных телефонах и раз- 
личных наладонниках, в 
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игрушках и учебных устройствах, в 
интеллектуальной и анимирован- 
ной упаковке - эти идеи уже не 
только разрабатываются, но и воп- 
лощаются в жизнь. Например, на 
ювелирно-часовой выставке 
ВАЗЕШОРШ 2005 компании Зеіко 
\Л/ат_сп и Зеіко Ерзоп демонстриро- 
вали наручные часы из цифровой 
бумаги. Еще одни часы, только уже 
настенные, представила японская 
СіШеп 12 декабря 2005 г. Размер 
их гибкого дисплея - 23x36 см, 
потребление электроэнергии в 
20 раз ниже, чем у традиционного 
электронного аналога такого же 
размера, а масса всего 1,5 кг при 
толщине конструкции 3 мм. Причем 
изображение легко различимо да- 
же под углом, близким к 180°. 

А «коктейль» из цифровой бумаги 
и РРЮ-технологии (радиочастотная 
идентификация) позволит 
создать «умные» билеты, 




которые, не только выполнят функ- 
цию пропуска, но и обеспечат 
пользователя множеством полез- 
ной информации. 

Что же касается устройств для 
чтения книг, зедсь может возник- 
нуть проблема защиты авторских 
прав: вряд ли издатели молча стер- 
пят внедрение столь удобного инс- 
трумента для кражи интеллектуаль- 
ной собственности. Обязательными 
составляющими рыночного успеха 
таких «книжиц» являются надежные 
системы защиты от пиратства и 
отшлифованное законодательство - 
по крайней мере Украина пока не 
может похвастаться ни тем, ни дру- 
гим. Хотя, с другой стороны, ІТ-про- 
двинутая публика уже давно читает 
тексты с КПК или даже мобильных 
телефонов, которые, помимо этого, 
имеют еще массу полезных функ- 
ций. 

Другая причина «торможения» 
идеи электронной бумаги кроется в 
себестоимости производства, како- 
вую пока не удается снизить до 
желаемого уровня. К примеру, 
именно из-за этого вышла из 
игры компания Хегох, хотя 
ей, собственно, и при- 
надлежат первые 
разработки в дан- 
ной области. Сов- 
сем недавно, в янва- 
ре 2006 г., она за- 
явила о закрытии 
подразделения Сугісоп 
Месііа, объяснив, что 
оказалась неспособной 
В обеспечить производс- 
тво задних панелей для 




электронной бумаги Оугісоп стои- 
мостью меньше чем $10 за квад- 
ратный фут и сочла это критичным 
для рыночного успеха вывесок, 
изготовленных по такой технологии. 

Впрочем, таковы уж законы при- 
роды и рынка - выживают сильней- 
шие. И есть еще много производи- 
телей, очень оптимистично оцени- 
вающих шансы электронной 
бумаги. Так, устройство для чтения 
документов Зопу Реасіег начнет 
продаваться уже в первом квартале 
этого года, а вскоре (в апреле) долж- 
ны стартовать поставки монохром- 
ных дисплеев Нііаспі для рекламных 
щитов и вывесок (100 о!рі, толщина 
1 см, диагональ 13,1"). Руководство 
Ріуіт_5іі обещает начать массовое 
производство и реализацию цветной 
цифровой бумаги в марте 2007 г. А 
Зеіко Ерзоп в 2007-2008 гг. плани- 
рует запустить в продажу портатив- 
ные устройства с «бумажными» 
экранами и в ближайшие пять лет 
нагрянуть на рынок книг, газет и 
журналов со сворачиваемыми дис- 
плеями формата А4. Что ж, скоро 
мы узнаем, осуществимы ли эти 
обещания и насколько реально 
увидеть очередной номер «Домаш- 
него ПК» толщиной в один лист. 
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Как это работает 



Электронные 
чернила: капля 
за каплей 

Идея создания электронной бумаги 
будоражила человеческие умы не 
один десяток лет, прежде чем в 
1997 г. ученые из Массачусетского 
технологического института изобре- 
ли уникальный способ формирова- 
ния изображения с помощью так 
называемых электронных чернил. 
Незамедлительно возникла одно- 
именная корпорация Е-Іпк, при- 
званная совершенствовать и ком- 
мерциализировать разработанную 
технологию. 

А заключается принцип дейс- 
твия электронных чернил в ис- 
пользовании такого физического 
явления, как электрофорез (рис. 1). 
Активный слой экрана содержит 
миниатюрные (примерно в толщи- 
ну человеческого волоса) прозрач- 
ные капсулы с черными и белыми 
частичками, которые по-разному 
реагируют на изменение электри- 
ческого потенциала: позитивно 
заряженные белые частицы притя- 
гиваются к отрицательно заряжен- 
ным электродам, а негативно за- 
ряженные черные - к контактам, 
имеющим положительный заряд. 
Таким образом, в зависимости от 
значения электрического потен- 
циала пользователь будет наблю- 
дать на экране электронно-чер- 
нильного дисплея появление 
белых или черных пятен. Сформи- 
ровав управляющую электродами 
матрицу и расположив над ней 
активную область экрана с микро- 
капсулами, можно создавать до- 
вольно большие и сложные изоб- 
ражения. Они остаются на дисп- 
лее даже при отсутствии питания, 
требующегося только для измене- 
ния картинки - такая экономия 
энергии является немаловажным 
преимуществом для портативных 
устройств. Впрочем, данная раз- 
работка не лишена и недостатков, 
главный из которых - слишком 
большая инерционность. Четырех 
кадров в секунду явно маловато 
для отображения видео, хотя для 
текстовой информации этого до- 
статочно, тем более что разреше- 
ние 170 с!рі и отсутствие мерца- 
ния создают все условия для ком- 
фортного чтения. 

Первый прототип цветного элект- 
ронно-чернильного дисплея, пред- 
ставленный общественности в 
2001 г., стал плодом сотрудничест- 
ва Е-Іпк с ТОР-РАМ Ргіігппё 



Согпрапу - мировым лидером по 
производству цветных фильтров 
для плоскопанельных мониторов. 
Разработкой дисплеев высокого 
разрешения для использования в 
электронных книгах, КПК, устройс- 
твах мобильной коммуникации 
и т. п. Е-Іпк занялась совместно с 
корпорацией РоуаІ Рпііірз Еіесіго- 
пісз, а І_исепт/ВеІІ І_аоз стала ее 
партнером в создании электрон- 
ной бумаги на основе гибких плас- 
тиковых дисплеев. 

Шарики 
да ролики 

Однако ученые Массачусетского 
технологического института (МІТ) 
были не первыми, кому пришла в 
голову мысль об электронной бу- 
маге. Более чем на 10 лет их опе- 
редили сотрудники Хегох, которые 
в знаменитых лабораториях Раіо 
АІтю Резеагсп Септ_ег разработали 
концепцию под названием Сугі- 
соп. Но по каким-то причинам 
исследования были приостановле- 
ны, возможно, в ожидании появле- 
ния конкурентов, что и произошло 
в конце 90-х гг., когда МІТ явил 
свету собственное детище. И вот 
6 декабря 2000 г. была основана 
дочерняя компания Сугісоп Месііа, 
в чьи задачи входил серийный 
выпуск и продвижение так называ- 



емой электронной бумаги много- 
разового использования. Первыми 
изделиями, изготовленными по тех- 
нологии Хегох, стали специальные 
вывески для центров розничной 
торговли. 

Дебютировали такие двухцветные 
указатели размером 27,5x35 см с 
ценами и текстом, как и обещали 
представители Хегох, уже в июне 
2001 г. в магазинах Масу'з штата 
Нью-Джерси. Изображения на этих 
бумажных с виду экранах обновля- 
лись в считанные секунды с помо- 
щью беспроводного пульта. 

На самом деле электронная 
бумага Оугісоп (рис. 2) представ- 
ляет собой тонкий слой полиэтиле- 
на с множеством микроскопичес- 
ких шариков, рассеянных по по- 
верхности слоя. Они находятся в 
заполненных жидкой субстанцией 
впадинах, где могут свободно вра- 
щаться. Каждый раскрашен в два 
цвета, чаще всего - в черный и 
белый. 

Шарики обладают электричес- 
ким зарядом и реагируют на элект- 
ромагнитное поле, обращаясь к 
наблюдателю в каждый момент 
какой-то одной стороной. На листе 
цифровой бумаги может образовы- 
ваться любая комбинация двух 
цветов, в зависимости от опреде- 
ленного электромагнитного поля 
на его поверхности. Это изображе- 



ние остается до тех пор, пока не 
будет создано другое электромаг- 
нитное поле. 

Масло и вода: 
сила несовме- 
стимости 

Вскоре после появления первых 
образцов электронной бумаги 
многие игроки ІТ-рынка по досто- 
инству оценили потенциал этой 
идеи. Боясь упустить предполагае- 
мую золотую жилу, они бросились 
копать: кто вглубь, опираясь на 
сотрудничество с Е-Іпк, а кто 
вширь, принявшись развивать 
собственные технологии. Настоя- 
щие же стратеги, такие как компа- 
ния Рпііірз, решили не ставить все 
на одну карту. Начав в 2001 г. 
партнерство (и довольно плодо- 
творное) с Е-Іпк, она параллельно 
работала и над другими варианта- 
ми воплощения данной концепции 
в жизнь. 

Усилия оказались не напрасны- 
ми: в сентябре 2003 г. исследова- 
тельская лаборатория Рпііірз Резе- 
агсп представила технологию элект- 
ронной бумаги, действующую по 
принципу электросмачивания 
(рис. 3). Каждый ее пиксел - это 
взвешенная в водянистой среде 
капелька масла, которая в обыч- 
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ных условиях растекается по всей 
ячейке, образуя под действием сил 
поверхностного натяжения пленку 
на воде. Если же создать электри- 
ческое поле достаточной величины, 
масло начнет собираться в каплю, 
освобождая при этом большую 
часть водной поверхности. Подлож- 
ка-электрод выполнена из водоот- 
талкивающего материала, так что 
масло прилипает к ней, а после 
исчезновения напряжения тут же 
растекается обратно. Ячейки раз- 
делены перегородками толщиной 
около 5 мкм, а сверху вся эта конс- 
трукция герметично закрыта слоем 
стекла с напыленным вторым элек- 
тродом, потому дисплей пока полу- 
чается жестким. Однако разработ- 
чики утверждают, что вместо стекла 
удастся использовать полимерные 
пленки, и тогда экран можно будет 
сворачивать в трубочку и класть в 
карман. 

Итак, при отсутствии напряжения 
получается темная точка, поскольку 
масляная пленка плохо отражает 
падающий свет, а при его подаче - 
светлая, так как масло освобождает 
большую часть поверхности. И чем 
выше прилагаемое напряжение, 
тем сильнее сжимается капелька 
«чернил», что сулит огромные воз- 
можности по передаче градаций 
серого. Быстродействие такой ячей- 
ки составляет примерно 12 мс. Что 
касается разрешающей способнос- 
ти экрана, то она напрямую зависит 
от размера ячеек, а тут перспекти- 
вы весьма радужны: уже на стадии 
предварительных испытаний была 
опробована матрица с разрешени- 
ем 160 ррі. В принципе реально и 
получение полноцветного изобра- 
жения при использовании четырех 
субпикселов, окрашенных по стан- 
дарту СМУК. 

Эта модель в отличие от электро- 
форетической применима благода- 
ря высокой частоте смены кадров и 
для показа видео. Однако для под- 
держки изображения ей требуется 
постоянное питание - правда, до- 
вольно скромное. Коммерческие 
поставки таких дисплеев Рпііірз 
планирует начать к 2010 г. 

На арену 
выходит нано 

На этом список технологий, претен- 
дующих на звание электронной 
бумаги, не исчерпывается. Все в 
том же 1997 г., когда в Массачусет- 
се закладывались основы корпора- 
ции Е-Іпк, по другую сторону Атлан- 
тики и на базе другого университе- 
та - Дублинского - появилась 
фирма под названием ІМТега, кото- 
рая разработала дисплей 
№поСпготіс5, или N00. Первый 
его прототип был представлен в 



ноябре 2001 г. совместно с компа- 
нией Оепзіітоп Тесппоіоёіез. 

Принцип работы ирландского 
экрана на первый взгляд довольно 
прост (рис. 4). На отражающий 
слой наночастиц диоксида титана 
(химического соединения, придаю- 
щего белоснежность обычным 
бумажным листам) наносится элек- 
трохромный слой из виологена 
(прозрачного полимера с нанопо- 
ристой структурой), который под 
действием электрического заряда 
способен терять прозрачность, 
достигая при этом уровня насы- 
щенного темно-синего цвета. Про- 
странство между диоксидом титана 
и виологеном заполнено специаль- 
ным электролитом. 

«Выключенный» экран выглядит 
абсолютно белым, а при подаче 
напряжения на определенные 
участки МапоСпготісз формирует- 
ся изображение с хорошей конт- 
растностью - разработчики неда- 
ром окрестили этот дисплей іпк-оп- 
рарег («чернила на бумаге»). Его 
угол обзора составляет 180°, а 
благодаря значительной мобиль- 
ности пигментного слоя на основе 
электрохромных наночастиц дости- 
гается высокая частота смены 
кадров (до 60 кадров в секунду). 

К тому же N00 нетребователь- 
ны к температурным условиям: 
например, настольные часы на их 
основе работают и при -35, и при 
+80 °С. 

Надо сказать, что для прорисов- 
ки начального изображения экран 
потребляет довольно много энер- 
гии, однако полученная картинка 
остается на нем в течение долгих 
дней или недель, не нуждаясь в 
питании. Все выпущенные дисп- 
леи компании пока монохромны, 
но представители ІМТега утвержда- 
ют, что в дальнейшем этот недо- 
статок может быть устранен. Кро- 
ме того, ІМТега уже продемонстри- 
ровала прототип N00 на основе 
гибкой подложки и сейчас работа- 
ет над ее удешевлением и упроч- 
нением. 

Жидкокристалли- 
ческий реванш 

Интересно, что разработчики всех 
вышеописанных «бумажных» тех- 
нологий, перечисляя преимущест- 
ва своих продуктов, непременно 
противопоставляют их недостаткам 
жидкокристаллических мониторов: 
мол, и контрастность у них ниже, и 
угол обзора меньше, и энергопот- 
ребление высокое, и мерцание 
неприятное... Что же, старик 1_С0, 
проработав на рынке свыше трид- 
цати лет, морально обветшал и 
обречен на гибель под натиском 
более продвинутых технологий? 



Отнюдь нет! У ЖК-дисплеев, 
как оказалось, остается еще не- 
мало нераскрытых козырей. 
Один из них - холестерические 
жидкие кристаллы, которые, в 
отличие от традиционных немати- 
ческих, обеспечивают меньшее 
потребление энергии, стабиль- 
ность и высокую отражательную 
способность. Их молекулы распо- 
ложены в форме спирали, в зави- 
симости от осевого направления 
которой падающий свет отража- 
ется или поглощается. Измене- 
ние этого аксиального направле- 
ния обеспечивается посредством 
приложенного к кристаллам на- 
пряжения. 

Именно этот принцип использо- 
вала компания Риііт.511 в своей 
версии электронной бумаги, кото- 
рую представила в июле 2005 г. 
Она состоит из трех слоев холесте- 
рических жидких кристаллов. Каж- 
дый слой содержит пикселы опре- 
деленного цвета - красного, сине- 
го или зеленого (РОВ), а четвертый, 
находящийся поверх предыдущих, 
защищает их от возможных пов- 
реждений и предотвращает иска- 
жения картинки при изгибе пласти- 
ны бумаги. Образец имеет диаго- 
наль 3,8" и толщину 0,8 мм (в 
будущем она может еще умень- 



шиться). Количество отображае- 
мых оттенков пока не слишком 
велико и составляет 512. Для под- 
держания картинки электронная 
бумага Риііт.511 не требует постоян- 
ного питания - энергия расходует- 
ся только в момент изменения 
изображения. Потребляемая мощ- 
ность представленного прототипа в 
десятки раз ниже, чем у обычных 
мониторов. Кроме того, она гнет- 
ся, а изображение не блекнет в 
отраженном свете, т. е. при нор- 
мальном дневном освещении. 
Многие аналитики именно гибким 
1_С0 пророчат крупнейшую долю на 
рынке электронной бумаги в пери- 
од с 2010 по 2020 г. 

Кроме того, к теме данной ста- 
тьи условно можно отнести разра- 
ботанную в 80-х гг. в Великобрита- 
нии технологию ОІ.ЕО (Огёапіс Ш^пт. 
Етіиіпё Оіосіе). Свойство некото- 
рых органических полимеров излу- 
чать свет при подаче на них напря- 
жения позволяет создавать сверх- 
тонкие (до 10 мкм) полноцветные 
экраны с углом обзора почти 
180°. Пока по ряду технологичес- 
ких причин их не удается сделать 
гибкими, они нестабильны и, буду- 
чи светоэмиссионными по своей 
природе, не могут использоваться 
при ярком свете. 



МАІМ0СНК0МІС5 «Чернила на бумаге» 



Прозрачный проводник 



Изоляционный слой 




Наноструктуриро- 
ванный катод 
(двуокись титана), 
абсорбированный 
виологеном 



Рис.4 



Белый отражающий слой 
(проницаемый для ионов) 



Наноструктурированная пленка из 
двуокиси олова с примесью сурьмы 
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в отдельно взятом компьютере 



Роман Оберемко 

Как правило, среднестатистический пользователь 
не собирает своего «домашнего любимца» само- 
стоятельно, а приобретает уже готовое решение 
со стандартными кулерами, идущими в комплекте 
с процессором, поэтому о модификации охлаждения видео- 
карты и речи быть не может. Если сперва, пока не прошла 
эйфория от покупки, шум системного блока особо не меша- 
ет, то со временем гул все же начинает досаждать, и возни- 
кает острое желание устранить это назойливое жужжание. 

Разумеется, существует множество способов - от исполь- 
зования реобаса (панели управления частотой вращения 
вентиляторов) и до полной замены устройств охлаждения. Но 
при выборе одного из вариантов стоит заранее учесть такие 
важные факторы, как тепловыделение центрального процес- 
сора и чипа видеокарты, режим их работы, наличие допол- 
нительных корпусных вентиляторов. К примеру, продукты 
Іпіеі благодаря архитектуре №т.Виг5І: заслужили сомнитель- 
ную славу «горячих парней», и при смене коробочного куле- 
ра на более производительный удается понизить не только- 
уровень шума, но и температуру, что к тому же позволит 
достичь лучших показателей разгона. 

С видеокартами все несколько проще - многие модели 
с умеренным тепловыделением, такие как СеРогсе 6600 (ОТ), 
6800 05, АТІ Расіеоп Х550/600 (Рго, ХТ), Х1300 (Рго), мо- 
гут обойтись даже пассивным охлаждением, правда, в 
этом случае не приходится говорить о возможности разго- 
на. Для более «энергичных» 6РІІ необходимо использовать 
активные системы. 



Шум, издаваемый вентилятора- 
ми системного блока, сегодня 
является одной из самых акту- 
альных проблем для владельцев 
ПК. Ведь компьютер в современ- 
ном доме используется не толь- 
ко как «печатная машинка» или 
игровая платформа, но и в ка- 
честве медиацентра, для которо- 
го фоновый гул недопустим. 
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Шумная система 



м 



ы собрали компьютер среднего 
класса, довольно мощный с точки 
зрения современных игр, но при 
этом не самый дорогой: материнс- 
кая плата А51І5 Р5Ю2 на базе Іпіеі 945Р, про- 
цессор ІпіеІ Репііит 4 630 (3 ОНг), видеокарта 
АЗЫЗ Х800 ХІ_ 256 МВ. 

Штатная система охлаждения производит 
шум, который никак нельзя назвать незамет- 
ным. Ко всему прочему, температура процессо- 
ра и графического чипа оставляет желать лучше- 
го: СРІІ - 49 °С в простое и 68 °С под нагрузкой, 
СРІІ - 51 и 89 °С соответственно. В среднем 
уровень шума такой системы составил -22,9 дБ 
(фоновый шум в помещении при выключенном 
компьютере -40 дБ: чем меньше показания при- 
бора, тем тише). Упрощенно ситуацию можно 
описать так: если в играх ПК особо раздражать 
своим шумом и не будет (при громком звуке из 



колонок), то при про- 
смотре фильмов, 
прослушивании музы 
ки и офисной работе 
вы наверняка ощути- 
те дискомфорт. 

Измерения произ- 
водились с помощью 
конденсаторного мик- 
рофона с расстояния 
20 см от источника шу- 
ма, месторасположение обоих устройств в процес- 
се замеров не изменялось. При этом использова- 
лось оборудование: микшерный пульт с линейным 
микрофонным предусилителем, звуковая плата 
Сгеаііѵе РСМСІА Аисііёу 2 Моіеооок и ПО ѴѴаѵез 
Ргедиепсу Апаіігег. Время записи составляло 30 с. 

Замеры температуры центрального процессо- 
ра осуществлялись с помощью ЗреесІРап 4.28, 




нагрев СРІІ - утилитой З&М 1.7.8 в нормальном 
режиме с нагрузкой процессора 100%. Для мак- 
симальной нагрузки на СРІІ использовался бенч- 
марк Раг Сгу Раісп 1.33, уровень Ре^иіаіог в 
разрешении 1280x1024 с максимально возмож- 
ными значениями апііаііазіпё и анизотропной 
фильтрации в течение 10 мин. Температура конт- 
ролировалась с помощью РіѵаТипег 2.0 РС15.8. 
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К задаче уменьшения уровня шума в 
системе можно подойти по-разному. 
Повторимся, что самый простой 
способ - установить реобас, все 
имеющиеся вентиляторы подключить к нему и 
по мере необходимости изменять скорость их 
вращения и, как следствие, - общий уровень 
шума. Преимуществом данного метода явля- 
ется то, что устройство без лишних проблем 
монтируется на переднюю панель. Из недо- 
статков стоит отметить весьма слабые воз- 
можности шумопонижения. 

Другой подход - обойтись полумерами, т. е. 
определить самый «громкий» компонент в сис- 
теме (как правило, это видеокарта или вентиля- 
тор чипсета материнской платы) и заменить 
кулер на нем. Такие манипуляции необходимо 
производить очень аккуратно, не использовать 
острых предметов, чтобы не повредить микро- 



схемы. При этом 
стоит помнить о 
том, что при заме- 
не системы ох- 
лаждения теряет- 
ся гарантия. 

И последний 
способ, к которо- 
му в конце концов 
приходят все, - 
полная модифика- 
ция системы ох- 
лаждения компьютера. Мы действовали имен- 
но так: установили как можно более тихие 
кулеры на процессор и видеокарту, попутно 
улучшив и температурные режимы. Для этого 
использовали 2а1тап СЫР57700-СІІ (для СРІІ) и 
2аІглап ѴР700-СІІ (для СРІІ). О замене радиато- 
ра на материнской плате на 2аІтап NВ47^ мы 




рассказывали в другом материале («Домашний 
ПК», №3, 2006). 

Шум, издаваемый такой системой, равнялся 
приблизительно -36,8 дБ, что практически не за- 
метно в обычных условиях. Температура цент- 
рального процессора составила 32 °С в про- 
стое и 49 °С под нагрузкой, графического чи- 
па - 41 и 52 ° С соответственно. 
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Возможные 
проблемы 

Вопрос создания бесшумных или 
очень тихих компьютеров сегодня вол- 
нует многих. И решений этой пробле- 
мы столько же, сколько и людей - фан- 
тазии пользователей ограничены лишь 
их бюджетом. 

Не слишком мощную систему, на 
которой практически не играют, мож- 
но оснастить пассивными системами 
охлаждения или же купить специаль- 
ный корпус. Но в этом случае очень 
важным фактором окажется темпера- 
тура окружающей среды - если зимой 
такой компьютер будет работать без 
проблем, то летом возможен перегрев 
процессора или видеокарты. 

Для мощных игровых станций не- 
плохим вариантом является установка 
системы водяного охлаждения как на 
СРІІ, так и СРІІ. Но довольно часто 
шум СВО оказывается сопоставимым 
по уровню со штатным охлаждением, 
а иногда и превосходит его. 

Замена кулеров компьютера на 
устройства, описанные в статье, по 
нашему мнению, является оптималь- 
ным вариантом для любого пользова- 
теля, желающего снизить шумность 
системного блока и добиться комфорт- 
ных условий работы. 

Еще раз стоит заметить, что все 
действия необходимо производить с 
особенной тщательностью и осторож- 
ностью, чтобы не допустить выхода 
компонентов из строя. Поскольку опи- 
санные кулеры имеют весьма внуши- 
тельную массу, стоит подыскать пра- 
вильное крепление, чтобы избежать 
перекосов и изгибов материнской 
платы или видеокарты. 

Необходимо обратить внимание и 
на соответствие крепежных аксессу- 
аров кулера монтажным отверстиям 
на ваших устройствах, в частности 
это касается видеоадаптеров. Так, 
некоторые современные кулеры не- 
возможно установить на видеокарты 
АТІ Расіеоп Х1К и ЫѴЮІА ОеРогсе 7-й 
серии. 



Продукты предоставлены компаниями 




Іаітап 2М80Р-НР АегоСооІ СооІѴѴаісИ 



Если в системе используется видеокарта, 
основанная на чипе с не очень высоким 
тепловыделением, и разгон не планирует- 
ся, тогда оптимальное решение - установка 
пассивного охлаждения. Для этого можно ис- 
пользовать тандем из платы Заррпіге Х600 ХТ и 
комплекта 2аІтап 2М8СЮ-НР. Температурные 
показатели в таком случае составляют 62 °С в 
простое и 81 °С - под нагрузкой. 

Единственный минус подобного способа шу- 
мопонижения - большие размеры видеокарты с 
установленным радиатором, когда конструкция 
перекрывает доступ к соседнему с платой слоту 
РСІ. При монтаже этой системы охлаждения 
стоит быть особенно осторожными, потому как 
шансы сколоть ядро СРІІ довольно велики. 



Вариант для пользователей, которые хо- 
тят всего лишь незначительно снизить 
уровень шума с помощью реобаса. 
Устройство имеет четыре управляющих разъ- 
ема для вентиляторов, но регулировка скоро- 
сти вращения осуществляется специальным 
ПО, которое, к сожалению, не идет в комплек- 
те, и производитель ненавязчиво предлагает 
скачать его со своего сайта. Ко всему проче- 
му, у СооІѴѴаІсп имеются десятиформатный 
кард-ридер, двухпортовый ІІЗВ-хаб, разъемы 
для подключения микрофона и наушников, а 
также четыре термодатчика, показания кото- 
рых выводятся на ЖК-экран. И уж конечно, 
такое устройство придаст компьютеру более 
оригинальный вид. 




Іаітап СМР57700-Си Іаітап ѴР700-СУ 



ІШеІ Реп(іит4630 


Сотра$$, ѵѵѵѵѵѵ.сотра$$.иа 


А5У5Р5Ш2 


МТІ,ѵѵѵѵѵѵМі.иа 


СЫеЙесВС01-В 


ИеЬеза, (044) 502-6215 


2аітап СМР57700-СУ 


«Элетек», (044) 495-2911 


2аІтапѴР700-Си 


2аІтап2М8(Ю-НР 


АегоСооІ СооІѴѴаІсЬ 



Один из самых известных и популярных, а 
к тому же и очень тихий процессорный 
кулер. Массивный медный радиатор поз- 
воляет эффективно отводить тепло от СРІІ, а вен- 
тилятор типоразмера 120 мм обдувает не только 
ребра, но и элементы питания процессора. 

Вместе с устройством поставляется комплект 
крепежа под все платформы, а также регулятор 
оборотов Рап Маіе. Недостатком является зна- 
чительная масса - 918 г и крупные размеры. 
Перед установкой необходимо убедиться, что на 
расстоянии 68 мм от центра процессора нет 
выступающих частей высотой более 68 мм. 

Для любителей моддинга существует модель с 
суффиксом І_ЕО в названии, оснащенная про- 
зрачным вентилятором с голубой подсветкой. 



Кулер ѴР700-СІІ от 2аІглап для видеокар- 
ты можно увидеть не только в розничной 
продаже, но и в составе видеокарт от 
самых различных компаний. Его производитель- 
ность позволяет обеспечить усиленное охлажде- 
ние любого современного СРІІ, а тихий вентиля- 
тор не создаст ни малейшего дискомфорта. 

В комплекте поставки, ко всему прочему, 
имеются алюминиевые радиаторы для модулей 
памяти, позволяющие немного снизить их тем- 
пературу и чуть поднять уровень разгонного 
потенциала. 

Как и все воздушные кулеры от 2аІглап, мо- 
дель ѴР700 существует и с индексом І_ЕО - этот 
вариант предназначен для моддеров и имеет 
прозрачный вентилятор с голубой подсветкой. 
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Будь на зв'язку. Без обмежень. 

Потужний мобільннй ПК у тонкому стильному 



г МОЕ НЕ 

тес н моюе у 




ОвіГ рекомендуе И/іпйомз' ХР Ргоіеззіапаі 

Надпвгка серія ноутйуків ОеіГ Іаіііийе" з техноюгіЕЮ ІпЬеІ* СепШпо* 
зайеэпечуклъ надэвичаилу мобільністы нйзюертеуючк ані зручністю у вжористанн», ані пйтужніглю. 



Наугііук ОеІІ™ ІЛНшіе 1 " 1 0610 

і:іко;н:ні> длн к-щлоунЯчш. 




6 720 - грн. 



Ноутбук 0е11™иіггшіе™ 0610 

СТОН ДГЙ к0р*сау$3че, юйГрии 0*ІГ ЬаІіІіШе™ №10 

питрісен зручний мобілыдой ПК 





Пш'п Ч ѴіИ ЕР ? ІІ ЙИЙЙЙНІ. ШІІЧІ 



ЧМѴ- IV 



МіШІі 



5 090 - грн. 



Кпмпакія ОаЧаІп 

Мгертг килрг бЛйи ш. Е**1|**#« Мши іли*ах4<ніа^ ы 




Просто як Р<&4 




ХардѴѴаге 



лучшие покупки 



Лучшие покупки 



«Бюджетный ДПК»: минимальная цена 





ІМеІ Сеіегоп 336 (2,8 СНг, КЬА775) $85 - г-| - . 
АМО Зетргоп 3000+ (1,8 СНг, БоскеГ 754) $90 


Интегрированное аудио 5.1 




Чипсет Іпіеі 945Р (ША775, Р0К2) $95 
Чипсет ЫѴШІА пРогсе4 (Зоскеі 754) $80 


Корпус ММІе Тоѵѵег АТХ 300 Вт $50 




2x256 МВ00ШК2 БОКАМ $50 


Клавиатура Р5/2 $9 




На чипе СеРогсе 6600 256 МВ $110 


Мышь оптическая Р5/2 $8 


ы 


Жесткий диск 80 СВ, кэш-буфер 8 МВ $60 ^^Д^ 


Флоппи-дисковод, кулер и пр. $25 




Монитор 17" 1280x1024 § 85 Ні $155 || | 


Акустика 2.0 $20 


-лР 


Суммы для ПК на платформах 

ПѴГ)-РОМ/СГ)-Р\Л/ГптЬп $33 





Даже бюджетный 
компьютер в пред- 
ставленной конфигу- 
рации вполне спосо- 
бен справиться со 
многими задачами, 
включая современ- 
ные игры. 



«Оптимальный ДПК»: наилучшее соотношение цена/качество 





Іпиеі Рептіит 4 630 (3 Ші, 2 МВ І_2-кэш, 1ЙА775) $190 
АМ0 АіЫоп 64 3200+ (2 СНг, Боскеі 939) $160 




Чипсет ІпіеІ 945Р (К5А775, 00Р) $100 
Чипсет ЫѴЮІА пРогсе4 ЫИга (5оске!939) $100 




2х5пждд№ттт $юо 




На чипе СеРогсе 6800 С$ 256 МВ $235 




Жесткий диск 200 С В, кэш-буфер 8 МВ $100 




І_С0-монитор 17", время отклика 4-8 мс, д\І\ $310 


ч 


0Ѵ0+/-КѴѴ РиаІ І_ауег, мультиформатный $55 



Конфигурация ПК 
среднего класса со- 
четает в себе разум- 
ную цену с достаточ- 
но высокой произво- 
дительностью. 



9 



ЧТИ "\ 



Интегрированное аудио 5.1 



МісІсІІеТоѵѵег АТХ350 Вт 



$85 



Клавиатура І_одіІесп Іп!егпе! Рго или аналог $15 



Мышь Місгобоіт. ѴѴпееІ Мои$е Оріісаі или аналог $15 



Флоппи-дисковод, кулер и пр. 



$25 



Акустика 5.1 



$90 



Суммы для ПК на платформах 
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В этой рубрике мы традицион- 
но представляем наиболее ра- 
циональные конфигурации ПК 
различных ценовых категорий 



Этот месяц выдался осо- 
бенно богатым на ново- 
сти от разработчиков 
процессоров, но начнем 
мы не с рассказа о будущих техно- 
логиях, а с более актуальной темы. 
Наконец-то пришла в норму стои- 
мость Аіпіоп 64 3000+ и 3200+ под 
Зоскеі 939. Буквально месяц назад 
такие модели оказались в дефиците, 
в связи с чем спекулятивные цены 
взлетели до $190. И несмотря на 
это данные продукты пользовались 
спросом: у тех, кто хотел приобрести 
перспективную 939-ю платформу, 
просто не было другого выбора, 
кроме как переплатить за младшие 
версии СРІІ под Зоскеі 939. 

А вот Іпіеі по-прежнему удержи- 
вает взятую когда-то высоту $190 
для младшей модели высокопроиз- 
водительной 600-й серии. Удивле- 
ние вызывает тот факт, что 3-гига- 
герцевая версия 500-й серии сто- 
ит примерно столько же, хотя и по 
быстродействию, и по технологи- 
ческой оснащенности значительно 
отстает от Репііит 4 630. В об- 
щем, остерегайтесь судить о про- 
цессорах по цене - приглядитесь 
повнимательнее к названию моде- 
ли и ее характеристикам, прежде 
чем совершить покупку. 

ВПК верхнего уровня уже давно 
просятся двухъядерные процессо- 
ры, тем более что игры и другие 
программы постепенно начинают 
использовать методы распараллели- 
вания вычислений. Однако 800-я 
серия Іпіеі Репіигп О оказалась до- 
вольно слабой в «однопроцессор- 
ных» приложениях, так как два ее 
ядра оснащены всего 1 МВ кэша 
каждое, да и тактовая частота остав- 
ляла желать лучшего. Но вот теперь 
на арену вышла 900-я линейка, по 
сути представляющая собой два 
«шестисотых» процессора в одном 
корпусе. Конечно, цена немного 
кусается, но ведь и процессор полу- 
чился хорошим. Тем более что кон- 
курирующие продукты Аіпіоп 64X2 
стоят свыше $300 за модели с 
2x512 КВ кэш-памяти и гораздо 
больше $400 за версии 2x1 МВ. 

Вместе с тем, судя по новостям с 
недавно состоявшегося Іпіеі 
Оеѵеіорег Рошт, в будущем нас 



ждут продукты еще более интерес- 
ные, а лучше сказать - просто рево- 
люционные. Мы уже почти потеряли 
веру в то, что Іпіеі сможет соперни- 
чать с АМЭ на ее поле, т. е. по соот- 
ношению тактовой частоты и произ- 
водительности в игровых приложени- 
ях. И вот теперь нам представлены 
действующие образцы на архитекту- 
ре Сопгое, способные серьезно 
опережать Ат_пІоп 64 в играх даже 
при меньшей тактовой частоте! Тако- 
го мы не встречали со времен про- 
тивостояния Іпіеі Репііит II и 
АІѴЮ К6-2 (читатели помоложе, на- 
верное, и не вспомнят...) 

Похоже, тем, кто запланировал 
модернизацию своего ПК на бли- 
жайшее время, придется поду- 
мать - не отложить ли эту процедуру 
на несколько месяцев... Впрочем, 
ожидание может оказаться утоми- 
тельным, так что есть смысл сейчас 
рассмотреть варианты, при кото- 
рых в дальнейшем не станет мучи- 
тельно больно за потраченные зря 
деньги. И выбор предстоит нелег- 
кий: с одной стороны, нынешняя 
платформа Іпіеі 975Х совместима с 
будущими процессорами, в то вре- 
мя как у АМО на смену Зоскеі 939 
приходит Зоскеі АМ2. С другой сто- 
роны, даже если в плане произво- 
дительности преимущество окажет- 
ся целиком и полностью на стороне 
Іпіеі, платформа АІѴЮ64 наверняка 
сохранит лидерство по соотноше- 
нию цена/производительность. 
Таким образом, для тех, кто желает 
получить максимальное быстро- 
действие в будущем без дорогосто- 
ящей замены материнской платы, 
за которой неизбежно следует по- 
купка новой лицензионной копии 
ѴѴіпсІоѵѵз ХР, лучше дождаться, пока 
975-е материнские платы станут 
более широко распространены на 
рынке. Если же интересует возмож- 
ность необременительной в финан- 
совом плане модернизации, тогда 
Зоскеі 939 - это именно то, что 
нужно. Ждать Зоскеі АМ2 не обяза- 
тельно, так как вряд ли новая плат- 
форма сама по себе значительно 
повлияет на и без того высокую 
производительность Аіпіоп 64. 

Но довольно о центральных про- 
цессорах, поговорим немного о 
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«Прогрессивный ДПК»: качество превыше всего 



Система высокого 
уровня предназначе- 
на для желающих 
«прокатиться с ве- 
терком» и готовых 
потратить на ПК до- 
статочно средств. 




Іпіеі Рептіит д 920 (2x2 МВ І_2-кэш, 1.6А775) $260 
АІѴШ АіЫоп 64 3700+ (1 МВ 12-кэш, Зоскеі 939) $230 



41 



Чипсет ІпіеІ 945Р (ША775, ШІ) 
Чипсет ЫѴЮІА пРогсе4 5И (БоскеГ 939) 



4x512 МВ 5РКАМ 



На чипе СеРогсе 7800 СТ 256 МВ 



300 СВ, кэш-буфер 8 МВ 



$120 
$120 



$200 



$360 



$145 



ЬСР-монитор 19", время отклика 6-8 мс, Ш\ $480 



РѴР+/-КѴѴ РиаІ І_ауег, мультиформатный $55 









Я 


Аудиоплата 7.1 Зоипа 1 ВІазіег Аисііду 4 


$60 


ЧЁТ 

ч 


Корпус Місісііе Тоѵѵег АТХ 420 Вт 


$120 




Клавиатура І_одіІесгі Месііа КеуЬоагсІ или аналог 


$30 




Мышь І_одіт.есп С5 или аналог 


$70 




Флоппи-дисковод, кулер и пр. 


$25 




Акустика 7.1 Сгеатіѵе Іпзріге Т7900 или аналог 


$130 



Суммы для ПК на платформах 



процессорах графических. В сред- 
нем классе появился новый лидер - 
СеРогсе 6800 05. Конечно, $235 - 
солидная сумма для покупателя 
«Оптимального ДПК», но такая виде- 
окарта действительно того стоит. На 
сегодняшний день это единствен- 
ный продукт ценой до $250, кото- 
рый неплохо выглядит даже на фо- 
не видеокарт дороже $300. Чтобы 
ощутить разницу в сравнении с 
6800 05, придется раскошелиться 
дополнительно на $100-150 и при- 
обрести что-нибудь уровня СеРогсе 
7800 СТ или Расіеоп Х1800 ХІ_. 

Кроме видеокарт, есть еще одна 
тема, к которой мы возвращаемся 
в этом номере - «Винчестеры круп- 
ного калибра». На текущий момент 



на рынке присутствуют практически 
все высокоемкие модели из новых 
серий, и выбор между ними дикту- 
ется в первую очередь показателя- 
ми быстродействия. Ценовой фак- 
тор отходит на второй план - в том 
смысле, что абсолютное большинс- 
тво винчестеров емкостью от 200 
до 320 СВ предлагают 1 СВ диско- 
вого пространства дешевле $0,5. 
В то же время 400-гигабайтовые 
модели обойдутся примерно в 
$0,6/СВ, а винчестеры на 500 СВ - 
около $0,7/СВ, что довольно дале- 
ко от оптимального уровня (счет 
ведь ведется на сотни гигабайтов). 
Гораздо выгоднее приобрести два 
винчестера по 250 - 320 СВ, а 
еще лучше - немного переплатить 



Лучшие покупки 



за РАЮ-версии таковых и сделать 
не только более вместительный, но 
и гораздо более производительный 
дисковый массив (в сравнении с 
400-гигабайтовыми или более ем- 
кими накопителями). 

И напоследок еще одна прият- 
ная новость компьютерного рын- 
ка. Претендентами на лучшую по- 
купку имеют все шансы стать ши- 
рокоформатные мониторы с 
диагональю 20,1" и разрешением 
1680x1050. Уже сегодня в прода- 
же можно встретить подобные 
модели как минимум от четырех 
производителей - Веііпеа, ВепС}, 
РИіІірз, ѴіеѵѵЗопіс, причем цена на 
них колеблется от $490 до 630, что 
весьма и весьма заманчиво. 



Фильмы и игры смотрятся на таких 
экранах куда лучше, чем на тради- 
ционных «квадратных» мониторах. 
Конечно, вопрос качества здесь 
приобретает особенную актуаль- 
ность (это касается углов обзора и 
быстродействия). Но среди пред- 
ставленных на рынке продуктов 
вполне можно выбрать подходя- 
щую во всех отношениях широко- 
форматную модель, в связи с чем 
целесообразность покупки дорогих 
(свыше $500) 19-дюймовых І_СО 
начинает вызывать сомнения. Мы 
постараемся более пристально 
рассмотреть новомодные экраны, 
чтобы дать конкретные рекоменда- 
ции в ближайших номерах «До- 
машнего ПК». 



Таблицы рубрики «Компьютеры и комплектующие: лучшие покупки» дают представление о том, как должен быть 
оснащен компьютер соответствующей ценовой категории. Кроме того, они помогают определиться с выбором 
комплектующих при разработке собственной конфигурации либо модернизации ПК. 

Цены, указанные в таблицах, следует понимать как ориентировочные. Чтобы их уточнить, обращайтесь к он- 
лайновой базе Ноі І_іпе: ѵѵѵѵѵѵ.//:с.аа//і/. 



МАТЕРИНСКИЕ ПЛАТЫ НА ЧИПСЕТАХ ІІЧТЕІ. ЗВУКОВЫЕ ПЛАТЫ 



ШНЕК? Модель 


Цена, $ 


Рейтинг 


Тестирование 
в «ДПК» 


Модель 


Цена, $ 


Рейтинг 


Тестирование 
в «ДПК» 


Рохсопп 945Р7АА-8К52 


103 


***** 


№11, ноябрь 2005 


5оипс1ВІа$(егАис1іду5Е 


33 






СідаЬуте СА-8І945Р-С 


105 


***** 


№11, ноябрь 2005 


Боипс) В1а$(ег Аисііду 2 Ѵаіие 


48 


***** 


№ 9, сентябрь 2005 


М5І 945Р №о Ріаііпит 


135 


***** 


№11, ноябрь 2005 


ЗоипсІ В1а$1ег Аисііду 4 0ЕМ 


62 






А5У5Р5Ю2 Реіихе 


145 


***** 


№11, ноябрь 2005 


Теггаіес Аигеоп 7.1 Брасе 


110 


***** 


№ 9, сентябрь 2005 


Рохсопп 955Х7АА-8ЕШ2 


160 


***** 


№11, ноябрь 2005 


$оипсІ ВІа$ІегХ-Рі Хігете Мшіс 


135 


***** 


№12, декабрь 2005 


А5У5 Р5ѴѴР2-Е (Іпіеі 975Х) 


240 






$оипсІ ВІа$ІегХ-Рі Хігете Ріаііпит 


200 


***** 


№12, декабрь 2005 
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СТРУЙНЫЕ ПРИНТЕРЫ 



Модель 


Цена, $ 


Рейтинг 


Тестирование 
в«ДПК» 


І.ехтагк 2735 


52 


***** 


№ 2, февраль 2006 


НР0е5кІеі3940 


70 


***** 


№ 2, февраль 2006 


Ерзоп 5(уІи$ С48 


72 


***** 


№ 2, февраль 2006 


Сапоп Ріхта ІР1600 


78 


***** 


№ 2, февраль 2006 


НРРехкІеІ 5943 


130 


***** 


№ 2, февраль 2006 


Ерзоп 5(уІи$ С87 РНоІо Есііііоп 


160 


***** 


№ 2, февраль 2006 


Сапоп Ріхта ІР5200 


190 


***** 


№ 2, февраль 2006 


НРРезкІеІ 6623 


200 


***** 


№ 2, февраль 2006 


ЭЛТ-МОНИТОРЫ 


Модель 


Цена,$ 


Рейтинг 


Тестирование 
в «ДПК» 


1 7" Загшипд 5упсМа5Іег 7950Р 


130 






17" Кі Ріаігоп Р720В 


145 






17" Кі Ріаігоп Р720Р 


160 






1 7" Загшипд 5упсМа5Іег 757МВ 


170 


***** 


№5, май 2003 


1 7" Загшипд 5упсМа5Іег 797РР 


170 






19ЧСРІаІгоп Р920В 


240 






19" Загшипд 5упсМа5Іег 95Ш 


280 


***** 


№10, октябрь 2003 


19" РЫІір$ ВгіІІіапсе 109Р40 


300 


***** 


№10, октябрь 2003 


ЮО МОНИТОРЫ 


Модель 


Цена,$ 


Рейтинг 


Тестирование 
в «ДПК» 


19" Ѵіеѵѵ5опісѴС9105 


380 


***** 


№12, декабрь 2005 


19" ВепОРР91Ѵ 


440 


***** 


№12, декабрь 2005 


19" Загшипд 5упсМа5Іег 960ВР 


400 


***** 


№12, декабрь 2005 


19" АсегАП951В 


410 


***** 


№12, декабрь 2005 


19" Ріаігоп П9800 


445 


***** 


№12, декабрь 2005 


19" РЫІір5І90Р6 


455 


***** 


№12, декабрь 2005 


19" Заішипд 5упсМа5Іег 193Р+ 


460 


***** 


№12, декабрь 2005 


19" $ат$ипд ЗупсМаЛег 970Р 


480 


***** 


№12, декабрь 2005 


ЖЕСТКИЕ ДИСКИ 7200 ОБ/МИН, 8 МВ КЭШ-БУФЕР 


^^р^ Модель 


Цена, $ 


Рейтинг 


Тестирование 
в «ДПК» 


80СВѴѴе$Іегп йідііаі ѴШ(Ш 


60 


***** 


№3, март 2003 


160 СВ НіІасЫ НР5722516ѴІАТ80 


95 


***** 


№1-2, февраль 2004 


160СВ5ат$ипд 5Р1614Ы 


95 


***** 


№1-2, февраль 2004 


200 СВ Загшипд 5Р2004С $АТА N00 


102 


***** 


№5, май 2005 


200 СВ Махіог 6В200М0 5АТА/ЫС0 


106 


***** 


№5, май 2005 


200 6В Беадаіе 5Т3200826А5 5АТА/ЫС0 


106 


***** 


№5, май 2005 


250 6В НіІасИі Н0Т722525Р1А380 


106 


***** 


№3, март 2006 


250 СВ Махіог 7Ѵ250Р0 


108 


***** 


№3, март 2006 


250 СВ Беадаіе 5Т3250824А5 


105 


***** 


№3, март 2006 


320 6В ѴѴехІегп Рідііаі ѴѴР32005Р 


145 


***** 


№3, март 2006 





СКІЛЬКИ 



^ — Щ^-<2 




Інтернет-магазин: 
ѵѵѵѵѵѵ.сііу.сот.иа 



Інформаційна служба: 
8-800-501-5000 

(БЕЗКОШТОВНО) 



• (м)Петрівка, пр-т Московський, 23-а 

• пр-т 50-річчя Жовтня, 6-г 

зупинка "Кінотеатр "Лейпциг" 

• ® Дарниця, вул. Малишка, 3 

універмаг "Дитячий світ" 

• М. ДНІПРОПЕТРОВСЬК, 

ВУЛ. НАБЕРЕЖНА ПЕРЕМОГИ, 86-А 



СофтѴѴдГб новинки месяца 



СофтѴѴаге 



Новинки месяца 




Алексей Фингерут 



Антивирус Каспер- 
ского Рег$опаІ/ 
Рег$опаІ Рго 5.0.22 

БИагеѵѵаге 

Разработчик «Лаборатория Касперского» 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.казрегзку.ги 
Размер 13,6 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.казрегзку.ш/сіоѵѵпіоасіз 

Антивирусные продукты «Лаборатории Касперс- 
кого» традиционно популярны среди отечествен- 
ных пользователей. Пятая версия «Антивируса 
Касперского» довольно неплохо справляется со 
своей основной функцией, будучи эффективной 
защитой от внешних угроз с высокой периодич- 
ностью обновлений, дружественным и предель- 
но понятным интерфейсом, разумными систем- 
ными требованиями. 

В этой версии усовершенствован механизм 
обновлений, улучшены система парольной за- 
щиты и модуль карантина, а также проведены 
другие доработки, включая ряд новых настроек 
и уменьшение потребления памяти при провер- 
ке скриптов в Іпіегпеі: Ехріогег. 

АІсоНоІ 120% 
1.9.5.3823 

БИагеѵѵаге 

Разработчик АІсоНоІ Зойшге 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.аІсоЬоІ-50гЬ.сот 
Размер 5,8 МВ 

Адрес загрузки Ыа1.аІсогюІ-50й.сот/еп 

Отличная программа для копирования СО/ОѴЭ 
(создание/запись образов) с возможностью 
обхода некоторых систем защиты, а заодно и 
очень удобный виртуальный СО-РОМ. В свежей 



версии обновлен движок виртуализации, добав- 
лена поддержка ѴѴіпсІоѵѵз х64 и недавно поя- 
вившихся оптических приводов, внесены мел- 
кие доработки и исправления. 



АТІТооІ 0.25 Ьеіа 14 Ш^. і I і і I і 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Шпага 1 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.іесНроѵѵегир.сот/аШооІ 



Размер 1,2 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ІесЬроѵѵегир.сот/сІоѵѵпІоасІ5/259 

Когда-то эта утилита была лишь тестером арте- 
фактов рендеринга видеокарт Расіеоп (сравни- 
вая отображаемую картинку с эталонной и опре- 
деляя наличие ошибок) с функциями автомати- 
ческого оверклокинга. Впоследствии же АТІТооІ 
выросла в неплохую программу для настройки и 
разгона видеоадаптеров (в первую очередь 
производства АТІ) с многоплановыми возмож- 
ностями. 

Текущая бета-версия имеет ряд улучшений в 
поддержке видеокарт Расіеоп Хіххх и несколько 
исправлений в работе некоторых функций. 

ВБрІауег/ 
ВЗрІауег Рго 1.39 

Ргееѵѵа ге/5На геѵѵа ге 

Разработчик ѴѴеЫеН 
ѴѴеЬ-сайт мл/ѵѵ.ЬзрІауег.огд 
Размер 3 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.Ь5рІауег.огд/іпс!ех.рНр?р=сІоѵѵпІоас1 

Функциональный и довольно популярный муль- 
тимедиаплеер, специализирующийся на вос- 
произведении видео. В последних выпусках 
автор программы сосредоточился на устране- 
нии обнаруженных ошибок. 




Ехасі Аисііо Сору 
(ЕАС) 0.95 Ьеіа 4 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Апсіге ѴѴіеіНо^ 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ехасіаисііосору.сіе 



Размер 1,2 МВ 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ехасІаисІіосору.сІе/еас6.Нт.тІ 

Достаточно популярное и функциональное средс- 
тво для оцифровки музыкальных дисков, к сожа- 
лению, довольно редко обновляющееся. Подроб- 
ности об изменениях в свежей бета-версии не 
сообщаются, похоже, автор убрал спорные с точ- 
ки зрения закона технологии копирования и ис- 
правил несколько ошибок. 

ЕѴЕКЕ5Т Согрогаіе/ 
ІЛіітаІе ЕсШюп 2.80 



БИагеѵѵаге 

Разработчик І_аѵаІу5 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт шѵѵѵ.іаѵаіуз.сот 



Размер б МВ 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ. Іа ѵа Іуз . со т/рго сі и сІ5 . р И р? Іа п д=е п 

Отличное средство для получения точной и макси- 
мально подробной информации об аппаратной и 
программной начинке вашего ПК, обладающее 
рядом вспомогательных функций и модулей (мо- 
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№№іл/. а в в ѵ ѵ. ид 



ниторинговые, диагностические и 
прочие). На этот раз в ЕѴЕРЕ5Т об- 
новлены бенчмарки памяти, добав- 
лены два теста производительности 
и поддержка технологии Іпіеі 
Сепігіпо третьего поколения, усовер- 
шенствованы механизмы работы с 
РАЮ-массивами. 



І. 

.. я 



Ыего 7.0.8.2 



БИагеѵѵаге 

Разработчик Ыего АС 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.пего.сот 



Размер 107,8 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.пего.сот/пего7/епд/пего7-сІето.ргір 

Выход седьмой версии пакета №го 
многими был воспринят прохладно - 
объем дистрибутива значительно 
вырос, появились «лишние» для 
ряда пользователей приложения, 
стабильность работы вызывала 
нарекания. С тех пор прошло уже 
достаточно времени, в течение 
которого специалисты №го не си- 
дели сложа руки, а постепенно со- 
вершенствовали программы паке- 
та. В последней версии исправлять 
пришлось всего одну ошибку, из 
новых же функций появилась под- 
держка технологии І_аЬеІт"Іазп (пе- 
чать на титульной стороне дисков). 




СМОТРИ 
на диске 



ОрепСЖісе.огд 
2.0.2 



Ргееѵѵаге 

Разработчик ОрепОШсе.огд 
ѴѴеЬ-сайт мѵѵѵ.орепоШсе.огд 
Размер 79-102 МВ 

Адрес загрузки сіоѵѵпІоасІ.орепотТісе.огд 



После нескольких предварительных 
билдов обновился бесплатный офис- 
ный пакет ОрепОтТісе.огё - лучшая 
бесплатная альтернатива Місгозотт. 
ОтТісе. В версии 2.0.2 было усовер- 
шенствовано управление настрой- 
ками локализации, доработан меха- 



низм проверки орфографии, добав- 
лено подобие тем оформления 
(выбор вида иконок панелей), ис- 
правлен ряд найденных ошибок. 

ѴіПиаЮиЬ 1.6.14 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Аѵегу І_ее 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ѵігІиаШиЬ.огд 



Размер 1,0 МВ 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ѵігІиаШиЬ.огд/сІоѵѵпІоасІ 

Новая стабильная версия популяр- 
ного инструмента для захвата и 
обработки видео. Программа отли- 
чается сравнительной простотой 
использования, имеет ряд встроен- 
ных фильтров, возможность пакет- 
ной обработки файлов и т. д. 









™ - 













ѴѴіпАсе2.61 

БИагеѵѵаге 

Разработчик е-тегде СтЬН 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵіпасе.сот 



Размер 3,7 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵіпасе.сот/сІоѵѵп.НітІ 

Весьма качественный немецкий 
архиватор с собственным быстрым 
и эффективным форматом сжатия 
АСЕ. Во многом напоминает ѴѴіп- 
РАР, но имеет ряд собственных 
интересных функций (в первую 
очередь, в интерфейсе). В ѴѴіпАсе 
2.61 были внесены мелкие измене- 
ния и добавлена поддержка форма- 
та 2ір64, позволяющего создавать 
2ІР-архивы объемом более 4 СВ. 



ѴѴіпатр 5.21 



Ргееѵѵа ге/5 И а геѵѵа ге 

Разработчик ІШІзоІі: 



ѴѴеЬ-сайт мѵѵѵ.ѵѵіпатр.сот 



Размер 5,4 МВ 



Адрес загрузки шѵѵѵ.ѵѵіпатр.сот/ріауег 

Для многих ѴѴіпатр остается сино- 
нимом МРЗ - его используют как 
«штатное» средство воспроизведе- 
ния музыки. Несмотря на то что 
автор программы довольно давно 
ушел из команды разработчиков, 
ѴѴіпатр не умер, а продолжает 
неспешно развиваться. В послед- 
них версиях медиаплеера есть ряд 
исправлений и различных мелких 
усовершенствований, коммерчес- 
кий же вариант обзавелся новыми 
кодеками. 
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ВИВЧИВ ѴХРАІНСЬКУ ТА КИТАЙСЪКУ 




> ИН*Н§т"йГі1|ІііЯ1і 



^ АЫ Ѵг ін-^гс Гілы - 



КУПУЙТЕ V ПДРТНЕРІВ АВВѴѴ УКРД'ГНА 







цитпшч 












,«-ч--.ч 




■№>:■>] 




и . . ... л. л _ _ 
ти|і ,*іл. . ч 

шѵпш 




МФФ 


ІИМІ 






М№ 
































ДМ 
























ШЁ. 


ыпап 


41 ПН 












«НІИ 






Йен Глнгтрьш 


ммш 




ДГГЛН.Г 




имд 




С+ЧЧІЯЛ^-Р Л- -■« 




"Пііиіціі і 


ТГ7НН 










шьМщ . 






ІЛГП 










Гц іяц.фРН 

НЕСУ 












ліли 


гѵин, : і : .■ 

ИШ ^ 








ѣ\пп 


Ёш/мл 












ЬМв«Іч*„ 


. .41іѣі і 












ЖІП11 
4" ' ■ 


О&к. Г. 








СЛИ 


ч/ 








ЧКВнр 


24І1ЛМ 1 




















»», = •■■> 


С" Г г ѵ г^р- 


>■■: ні 
НМ*І44 
■■■ 






РК 








■ мир 




мшит 




• ■>•!"■ 


МНР» 






•"іялп отр Пгті 

■ ііііі чгцЧ»» 

мйы 


РѢМІІ 


Ирртк Сэфі "і і ііГГі 

ИЕШ 














Т?— і 




Ачг'рн 
















ГУіІ Г 4*— гнЦіѵ»ст>^ -і тчѴі 










ЛВВУУ У«ра?нз 
Тел. : Л90д 




на первый взгляд 



Моѵіе І.аЬеІ 2006 ѵ1.05 



Ростислав Панчук 



(О 



СМОТРИ 
на диске 



БИагеѵѵаге (1 4 дней ІгіаІ, 
регистрация - $40) 
Разработчик СосІе|Аего ТесНпоІодіез 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сосіеаего.сот 



Размер 4,9 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.сосіеаего.сот/сіоѵѵпіоасіз/іпсіех.ніті 



Когда количество фильмов в 
коллекции видеомана пе- 
реваливает за сотню, воз- 
никает логичный вопрос: как все 
это упорядочить и облегчить поиск 
нужного кино. Один из вариан- 
тов - составление списка видео и 
аннотаций к нему в М5 ЕхсеІ, но 
этот путь вряд ли назовешь удоб- 
ным и быстрым. Тем более что 
существуют специальные утилиты- 
каталогизаторы, которые выполнят 
всю работу буквально за пару ми- 
нут. Моѵіе І_аЬеІ 2006 - одна из 
лучших в своем классе. Фактичес- 
ки все, что требуется от пользова- 
теля, - это указать названия име- 
ющихся у него фильмов. Получив 
задание, программа автоматичес- 
ки свяжется с онлайновой базой 
данных и загрузит доступную там 
информацию - начиная с обложки 
официального ОѴО и заканчивая 



кастингом, кратким содержани- 
ем фильма, его форматом и 
длительностью. Ну а если вы счи- 
таете полученные сведения не- 
полными, всегда есть возмож- 
ность вручную отредактировать 
информацию или добавить собс- 
твенное мнение и оценку ленты. 
Интерфейс Моѵіе І_аоеІ оставляет 
только приятные впечатления, а 
продуманная система «проката» 
не позволит потерять ценный 
фильм. Замечательный выбор 
для видеомана! 




вердикт 



***** 



ЗА 

1 Удобный и красивый каталогизатор вашей видео- 
коллекции 



ПРОТИВ 

Высокая цена 



АпуОѴР Ѵ5.9.4.1 



Сергей Светличный 



о 




5Иагеѵѵаге(регистрация - $39) 
Разработчик $Іу5ой 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.зІуБой.сот/еп/апусІѵсІ.ЫтІ 



Размер 1,2 МВ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.5Іу50гЬ.сот/еп/сІоѵѵпІоасІ.ЫпіІ 



Просмотр ОѴО-ѴісІео порой 
оказывается не таким уж 
и комфортным занятием. 
Диск, привезенный, скажем, из 
США, откажется воспроизводить- 
ся на ОѴО-приводе, «залоченном» 
на родной пятый регион. Полде- 
сятка рекламных роликов, на- 
сильно показываемых в самом 
начале, также не способствуют 
получению удовольствия от филь- 
ма, как и прочие мелочи жизни 
вроде запрета переключения 
аудиодорожки или субтитров в 
ходе просмотра (только из основ- 
ного меню). 

Конечно, прошивку привода 
можно заменить на любитель- 
скую со снятым региональным 
кодом (или предварительно ско- 
пировать фильм на винчестер, 
используя утилиту 0\Ю Оесгуріег, 



с помощью которой отключает- 
ся большинство ограничений), 
однако есть лучший выход - 
приобрести АпуОѴО. Она позво- 
ляет на лету менять региональ- 
ный код диска, отключает за- 
прет на пользовательские 
операции и даже пропускает 
рекламу, сразу переходя в глав- 
ное меню. В общем, если вы 
смотрите 0\Ю на компьютере, 
то АпуОѴО для вас - из разряда 
шиз! паѵе. 




вердикт 



***** 



ЗА 

Отличная функциональность 



ПРОТИВ 

Зпагеѵѵаге-статус 
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НурегЗпар 6 



Максим Капинус 



о 



БИагеѵѵаге 
(регистрация -$35) 
Разработчик Нурегіопісз 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.Ьурегепар.сот 
Размер 3,3 МВ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.Нурегзпар.сот/НзсІх/сІоѵѵпІоасІз.азр 




Выпущена новая версия по- 
пулярной программы для 
снятия скриншотов Нурег- 
5пар, которая давно завоевала при- 
знание у пользователей благодаря 
своей высокой функциональности. 

Возможности НурегЗпар впечат- 
ляют: помимо обычного захвата 
изображения с экрана, утилита 
легко сделает снимок отдельного 
окна системы или выделенного 
участка, причем не обязательно 
прямоугольной формы. Поддержи- 
ваются игры и приложения, ис- 
пользующие ОігесІХ и СІісІе. Для 
ѴѴеЬ-дизайнеров будет полезна 
опция захвата кнопок сайтов и 
программ. Полученные кадры 
легко редактируются, инструменты 
позволяют добавлять к ним тень, 
дополнительные штампы и подпи- 
си. НурегЗпар обеспечивает воз- 
можность конвертации изображе- 



ний из одного формата в другой, 
цветокоррекции, просмотра кар- 
тинок. После обработки файлы 
сохраняются на жестком диске 
или легко загружаются прямо на 
РТР-сервер. 

Основным нововведением в 
шестой версии стала технология 
копирования текста - ТехІЗпар. 
Она пригодится в том случае, 
если автор страницы сделал не- 
возможным копирование с по- 
мощью обычной комбинации 
СігІ+С. 




, вердикт 


ЗА 




Высокая функциональность; настраиваемый 
интерфейс 


***** 




ПРОТИВ 

Не обнаружено 







оессюер . оке . ил 

14-16 

ПЕРШИЙ УКРАІНСЬКИЙ ІТ ФЕСТИВАЛЬ 



ЩЕ ТОЧНО НЕ БУЛО! 



72 # 

ДЛЯ ГОСТЕЙ Э ІНШИК МІСТ ДОПОМОГА 3 РОЗСЕЛЕННЯМ, РЕЗЕРВ АЦІЯ МІСЦЬ. 

Попередня реестра ція м адресе» йесогіесі .огд.иа 



Оьигп. пйех А 1бкіка/:'^І|) 



БОННЕР! 
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Вгоѵѵзег Нцаск Кесоѵег 2.3 



Ростислав Панчук 



о 




БИагеѵѵаге (30 дней ІгіаІ, 
регистрация - $29,50) 
Разработчик ѴѴатазсЛ 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.Ьгоѵѵзег-Ііуаск.сот 



Размер 2,33 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵ ѵѵ. Ь го ѵѵзе г- а с к. со т 



Несмотря на активное на- 
ступление альтернативных 
продуктов, Іпіегпеі Ехріогег 
все еще остается самым популяр- 
ным браузером в мире и, как следс- 
твие, наиболее уязвимым к атакам 
хакеров и прочих злоумышленников. 
То и дело попадаются сайты, кото- 
рые так и норовят принудительно 
добавить себя в стартовую страницу 
ІЕ, установить «ускоритель» Интерне- 
та или, на худой конец, хотя бы «по- 
лезную» поисковую панель, на по- 
верку оказывающуюся банальной 
зруѵѵаге. Специализированные 
апт_ізруѵѵаге-утилиты здесь просто 
бессильны - да, они удалят эту га- 
дость, но какая гарантия, что та сно- 
ва не пролезет на ваш ПК через 
«дырки» в браузере? К счастью, 
существует Вгоѵѵзег Нуаск Ресоѵег, 
оперативно «реанимирующий» дети- 
ще Місгозой. Работа программы 



условно разбита на несколько эта- 
пов: проверка домашней страницы 
на соответствие пользовательским 
настройкам, анализ АсІіѵеХ-компо- 
нентов, ^ѵа-апплетов и прочих 
плагинов к браузеру, включая все- 
возможные панели и элементы 
контекстного меню. Подозритель- 
ные можно тут же отключить или 
удалить. Ну а если после проведен- 
ных операций ІЕ вдруг стал нерабо- 
тоспособным (да, зруѵѵаге так легко 
не сдается), утилита автоматически 
переустановит его заново. 



іерди 



***** 



■К а-^^^Н -пШ і^ШѴНІІ ГіГ П Ч 



гг." |— іі — 5= — і 



ЗА 

Быстрая очистка Іпіегпеі Ехріогег отзруѵѵаге и 
асіѵѵаге 



ПРОТИВ 

Высокая цена 



Ик$РѴ 2.0.1 



Сергей Светличный 



о 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Від-0 ЗогЬѵѵаге 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.Ьід-о-50йѵѵаге.сот 



Размер 227 КВ 



Адрес загрузки шѵѵѵ.Ьід-о-зсйѵѵаге.сот/ 
ргосі ис1$/Ь кзгѵ/сіоѵѵп ІоасІ . рН р 



Бывают случаи, когда необ- 
ходимо убедиться, правиль- 
но ли скопировались фай- 
лы - скажем, не повредились ли 
они при передаче через Интернет 
или при переноске на внешнем 
винчестере. Вручную проверять 
(тем более если файлов несколь- 
ко десятков, например многотом- 
ный архив) довольно хлопотно и 
долго. Особенно когда нужно про- 
верить видео, которое даже в 
«битом» состоянии может нор- 
мально открываться и воспроиз- 
водиться, и лишь иногда появляю- 
щиеся артефакты изображения 
демонстрируют, что с файлом не 
все в порядке. 

Гораздо удобнее выполнять по- 
добную проверку с помощью спе- 
циальных утилит - таких как 
пкЗРѴ. Она сначала создает файл с 
контрольными суммами одного 



или нескольких передаваемых 
файлов, а потом, после их до- 
ставки на место, проверяет, все 
ли добралось в целости и сохран- 
ности или что-то «побилось» по 
дороге. 

пкЗРѴ работает с двумя типа- 
ми контрольных сумм - 5РѴ и 
ІѴЮ5, интегрируется в оболочку 
ѴѴіпсІоѵѵз и позволяет проделы- 
вать все необходимые операции 
в любом файловом менеджере, 
поддерживающем системное 
контекстное меню. 



























ё 
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ЗА 

Простота использования; бесплатность 


***** 


ПРОТИВ 

Не обнаружено 
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ѵѵѵѵѵѵ.ИоІІіпе.иа 




на первый взгляд 



КаѵѵБНооіег 

2006 I ргетіиш 




Сергей Светличный 



Зеркальные камеры 
дешевеют, любитель- 
ские аппараты обзаво- 
дятся «взрослыми» 
функциями - и формат 
НАУМ (файл с сырыми 
данными о состоянии 
матрицы), который 
раньше был уделом 
профи, теперь доб- 
рался и до рядовых 
фотолюбителей. По 
сравнению с ^ЕСЯІРР 
он обладает огром- 
ным количеством пре- 
имуществ, позволяя 
редактировать полу- 
ченный снимок в бо- 
лее широких пределах 
без ущерба для качес- 
тва. Однако есть у не- 
го и один недостаток - 
для преобразования 
РАѴѴ в привычный 
^ЕС приходится при- 
менять специальные 
программы-конверте- 
ры. 



Каѵѵ5НооІег 2006 
ргешіиш 

БИагеѵѵаге (1 5 дней ІгіаІ, 
регистрация - $ 1 00) 
Разработчик Ріхтапіес Ар$ 
ѴѴеЬ-сайт 

ѵѵѵѵѵѵ. ріхша піес. сош/ргосі ис1з/гаѵѵ5 Ьоо1ег_рге ті и т .азр 
Размер 7,3 МВ 
Адрес загрузки 

е5ІеІетеп15.сот/ргосІисШтІ?ргос1исШ=545270 




Утилиты, идущие в комп- 
лекте с камерой, далеко 
не всегда предоставляют 
пользователю достаточ- 
ный набор функций, а профессио- 
нальные графические пакеты с 
качественной поддержкой РАѴѴ 
(вроде Ас!оЬе Рпоіозпор) по цене 
вполне сопоставимы с хорошей 
фотокамерой. К счастью, встре- 
чаются и исключения, например 
сравнительно недорогой Раѵѵ- 
Зпооіег 2006 | ргетіит (у кото- 
рого к тому же есть и абсолютно 
бесплатная версия с несколько 
ограниченной функциональнос- 
тью - РаѵѵЗпооІег 2006 | еззеп- 
Ііаіз). 

Интерфейс программы необы- 
чен - никакого «открыть файл» 
здесь и близко нет. Вместо этого 
перед нами вариация на тему 
вьювера а-ля АСЭЗее - древо 
каталогов, галерея найденных в 
текущей папке РАѴѴ-файлов, окно 
предварительного просмотра и 
панель инструментов. Выбираем 
фотографию, проводим требуемые 
операции, нажимаем Іпзегі - и 
через несколько секунд получаем 
готовый ^ЕС. 

В плане настроек РаѵѵЗпооІег 
мало в чем уступает плагину 
Ас!оЬе Сатега РАѴѴ для Ас!оЬе 



Рпоіозпор С32: автоматический и 
ручной подбор баланса белого и 
компенсации экспозиции, измене- 
ние контраста в темных и светлых 
участках, кривые для тонкой на- 
стройки яр кости/ контра ста, ре- 
дактирование динамического 
диапазона и самое главное - 
отличная система подавления 
шумов. Надо сказать, что по ка- 
честву работы этого алгоритма 
РаѵѵЗпооІег практически не имеет 
равных - с его помощью удается 
получать лучшие результаты, чем 
даже с Ас!оЬе Сатега РАѴѴ. 

Стоит еще отметить очень удоб- 
ную возможность сравнения до 
четырех РАѴѴ-файлов на одном 
экране, а также конвертирование 
в ^ЕС в фоновом режиме. В об- 
щем, всем фотолюбителям, жела- 
ющим по максимуму использо- 
вать свою камеру, настоятельно 
рекомендуется. 




Раѵѵ5гіоо1:ег 2006 1 
е$$епі:іаІ$ 



Раѵѵ5Ііоо1:ег 
2006 | ргетіит 
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ЗА 

Отличная функциональность; качественная сис- 
тема шумоподавления; удобный интерфейс 


***** 




ПРОТИВ 

Высокая цена полной версии 
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Легким движением руки: 

ПуакіІеОБХ 3.5 




Максим Капинус 



Дизайн операционной 
системы Мае 05 X 
всегда привлекал к се- 
бе внимание пользо- 
вателей ПК. Множест- 
во программ, позволя- 
ющих заменять 
интерфейс ѴѴіпсіоѵѵб, 
имеют в своем арсена- 
ле похожие темы, од- 
нако полного сходства 
достичь такими мето- 
дами достаточно 
сложно. Автора 
РІуакіІеОБХ эти труд- 
ности не остановили, 
и он создал собствен- 
ный пакет (1гап$^ог- 
таііоп раек), заменя- 
ющий графическое 
оформление ѴѴіпсіоѵѵб 
на нечто схожее с сис- 
темой Мае 05 X. 



РІуакіІеОБХ 3.5 



Ргееѵѵаге 

Разработчик СНгіз Кііе 



ѴѴеЬ-сайт озх.рогЬгаіЫакйе.сот 



Размер 30,2 МВ 



Адрес загрузки 
05х.рог1гаі1отакіт.е.сот 



Утилита скомпилирована в 
один файл дистрибутива 
и имеет достаточно удоб- 
ный инсталлятор, позво- 
ляющий даже создать точку вос- 
становления в случае неудачной 
установки. Впечатляет и размер 
пакета, но после ознакомления 
со списком вносимых им в ОС 
изменений становится понятно, 
чем именно заполнены эти 
30 МВ. 

С помощью РІуакіІеОЗХ 3.5 вне- 
шний вид ѴѴіпсІоѵѵз разительно 
преображается. Все, начиная с 
окна приветствия с выбором поль- 
зователя и заканчивая значками и 
курсорами мыши, напоминает 
творение программистов Арріе. 

Во РІуакіІеОЗХ встроены две 
дополнительные панели: ОЬіест,- 
Эоск и РК І_аипспег. Обе они слу- 
жат для запуска приложений и 
очень похожи на стандартную па- 
нель с ярлыками в Мае 03 X, так 
что можно выбрать из них ту, что 
больше нравится. 

Для поиска документов сущест- 
вует еще одна полезная утилита - 
ЗеагспЗру. Она напоминает ана- 
логичный движок из Мае 03 под 
названием Зрот_Ііёп1: и задействует 
Ооо^Іе Оезктюр Зеагсп (если эта 
программа установлена на ПК). 




Изменения коснулись множест- 
ва программ и особенностей гра- 
фического интерфейса. Приятные 
мелочи наподобие сворачиваемых 
в узкую панель окон и раскраши- 
вания значков папок улучшают 
внешний вид системы. 

Особое внимание стоит обра- 
тить на официальный сайт этой 
утилиты, выполненный в стиле ком- 
пьютерной ОС. Там можно найти 
массу ссылок на дополнительные 
программы, оболочки которых 
гармонично дополнят систему с 
РІуакііеОЗХ и сделают ее еще бо- 
лее похожей на Мае 03. 



Если вы пользуетесь іТипез для 
проигрывания музыкальных ком- 
позиций, то заметите, что его ди- 
зайн также стал напоминать по 
стилю версию для Мае 03. Плагин 
МиШ-РІиёіп добавляет іТипез еще 
некоторое количество дополнитель- 
ных функций. 

Помимо этого, РІуакіІеОЗХ имеет 
собственную панель управления 
под названием Ті^ег Зузіет 
Ргетегепсез, которая служит заме- 
ной для стандартной. 

Кстати, самой приятной неожи- 
данностью стало бесплатное рас- 
пространение программы. 








ЗА 

Легкость установки; бесплатность 


***** 


ПРОТИВ 

Нет 
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программы для удаленного управления ПК 




Программы 

для удаленного управления ПК 



Ростислав Панчук 



В жизни любого поль- 
зователя часто возни- 
кают моменты, когда 
срочно необходимо 
получить доступ к ра- 
бочему ПК, например 
из дома или будучи в 
командировке, однако 
по понятным причи- 
нам сделать это невоз- 
можно. Но действи- 
тельно ли ситуация 
столь безнадежна? 
Оказывается, нет, ведь 
существуют специаль- 
ные программы, кото- 
рые позволяют успеш- 
но подключаться к лю- 
бому удаленному 
терминалу и работать 
с ним. 



ЫеЮР Кетоіе 
Сопігоі 8,0 

БИагеѵѵаге (30 дней ігіаі, 
регистрация - 11 40) 
Разработчик Эапѵѵаге Ша 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.пеіор.сот 
Размер 17 М В 
Адрес загрузки 
требуется регистрация 



Одна из лучших утилит в 
этой области, на равных 
конкурирующая с 
Зутапт_ес рсАпуѵѵпеге и 
предоставляющая практически 
беспрецедентные возможности по 
управлению удаленными ПК. Для 
№ЮР Ретоіе Сопігоі неважно, 
сііаі-ир у вас, І_АЫ или даже беспро- 
водной Интернет - программа 
поддерживает все распространен- 
ные виды доступа в Сеть и автома- 
тически оптимизирует свою работу 
под каждый из них. Более того, для 
функционирования утилиты не 
обязательно иметь под рукой ПК 
или ноутбук - с таким же успехом 
подойдет и КПК при наличии 
ОРРЗ-соединения. Вот он, мобиль- 
ный офис во всей красе! 

Что же касается функциональ- 
ности №ЮР Ретоіе Сопітоі, то 
она просто поражает воображе- 
ние. Это и полноценный контроль 
ресурсов удаленного ПК (в част- 
ности, перезагрузка, завершение 
сеанса, выполнение всех систем- 
ных сервисов), и возможность 
удаленной печати, не говоря уже о 
такой «мелочи», как запись сеан- 
сов работы в виде видеофайлов. 
Отлично продумана работа с не- 
сколькими пользователями: для 
каждого из них можно создать 



і а щ ш Щ р 



персональный Іо^іп/пароль, по 
которому они будут заходить на 
ПК, а при желании - и дополни- 
тельно ограничить полномочия. 
Опция 5/юѵѵ соппесііопз Нзі на- 
глядно покажет, кто еще подклю- 
чен вместе с вами, а ЗизрепсІ 
ТиПІіег соппесііопз не позволит 
подсоединиться другим, пока вы 
не завершите сеанс. 

Одним из самых больших не- 
удобств удаленного доступа являет- 
ся невозможность использования 
буфера обмена ѴѴіпсІоѵѵз; если 
необходимо скопировать некий 
фрагмент текста или просто ІІРІ_, 
приходится создавать текстовый 
файл, помещать туда требуемую 
информацию и перебрасывать на 
другой компьютер. №ЮР Ретоіе 
Сопігоі избавляет нас от подобных 
проблем с помощью функции 
Зепд/Неігіеѵе СІірЬоагсІ. Ну а бло- 
кировка монитора и клавиатуры 



ПК во время сеанса гарантирует, 
что никто не сможет помешать 
вашей работе. 

Отлично подойдет программа и 
для квалифицированной помощи 
новичкам прямо по Сети, чтобы 
не тратить времени на личную 
встречу. Режим Магкег Мосіе поз- 
волит подчеркнуть необходимые 
ярлыки/пункты меню/настройки 
ОС, а аудиочат - тут же озвучить 
свои действия. Замечательный 
выбор для удаленного админист- 
рирования ПК! 



— Л — * 



вердикт 


ЗА 

Широчайшая функциональность; удобный интер- 
фейс; легкость в освоении 


***** 


ПРОТИВ 

Высокая цена 
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Кетоіе Асітіп 2.2 

БИагеѵѵаге (30 дней ІгіаІ, 
регистрация - 885 руб.) 
Разработчик «Фаматек» 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.гасітіп.сот 
Размер 1,89 МВ 



СМОТРИ 
на диске 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.гасітіп.сот 



Широко известная в кру- 
гах энтузиастов российс- 
кая разработка, практи- 
чески идеально подходящая для 
администрирования локальной 
сети. Процедура инсталляции и на- 
стройки РАсігліп очень проста и не 
вызовет проблем даже у начинаю- 
щего пользователя. Главное - опре- 
делиться, где следует установить 
приложение-сервер, а где - клиент- 
скую часть, с помощью которой мы 
и будем заходить на ведомый ПК. 
Интерфейс программы аскетичен, 
но при этом достаточно удобен для 
управления несколькими компьюте- 
рами одновременно. Каждое под- 
ключение можно защитить паролем 
от несанкционированного доступа, 
а в целях экономии трафика - огра- 
ничить количество цветов, отобра- 



жаемых на экране программы- 
клиента. Собственно взаимодейс- 
твие с удаленными ПК с помощью 
РАсІтіп выполнено очень удобно - 
просто открываете избранный ПК и 
работаете с ним так же, как если бы 
он стоял прямо перед вами. Жаль 
только, что особой функциональнос- 
тью программа похвастаться не 
может и даже уступает по многим 
параметрам бесплатной ІІИтаѴМС. 



>ерди 



I ЗА 

™ Отличная программа для администрирования 
локальной сети 

" , А Г 



ШігаѴІМС 1.28 

Ргееѵѵаге 

Разработчик ІЛітаѴІ\ІС Теат 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ. и Іігаѵп с . зГ. п е1: 
Размер 3,2 МВ 



СМОТРИ 
на диске 



Адрес загрузки ргсІоѵѵпІоасіз.БоигсеГогде.пеІ/и^гаѵпс/ 
ІІІ1:гаѴпс-101-5е1ир.2Ір?сІоѵѵпІоасІ 



Самая приятная неожидан- 
ность данного обзора - 
отличная программа для 
удаленного доступа, во многом 
превосходящая вышеуказанную 
Ретоіе Асігліп и при этом совер- 
шенно бесплатная! Пользователям 
Ретоіе Асігліп интерфейс ѴІ\ІС, 
вероятно, покажется сложным и не 
настолько интуитивно понятным, 
но к нему быстро привыкаешь, а 
возможностей здесь намного боль- 
ше. Есть, в частности, такая очень 
полезная функция, как блокирова- 
ние клавиатуры, мыши и монитора 
ПК, когда вы к нему подключились. 
Благодаря этому вы будете стопро- 
центно уверены, что даже самый 
настойчивый пользователь не по- 
мешает вашей работе за компью- 
тером. 



Правда, не обошлось и без недо- 
статков. Наиболее важным из них 
является невозможность устано- 
вить соединение с ПК, если тот 
находится в режиме ѴѴеІсоте 
Зсгееп. То же самое произойдет, 
если, поработав часок, вы захотите 
переключиться на другой сеанс. 
Чем обусловлено возникновение 
таких проблем, объяснить сложно, 
особенно в свете того, что и ЫеЮР 



вердикт 



***** 




ПРОТИВ 

Слабый алгоритм защиты соединения; достаточ 
но высокая цена 



Ретоіе Сопігоі, и РеглоІеІуАпу- 
ѵѵпеге, и даже РАсІгліп легко справ- 
ляются с подобным заданием. Зато, 
в отличие от последней, ѴІ\ІС Сепігаі 
может похвастать более надежной 
защитой соединения - вплоть до 
128-битового шифрования. Хотя, 
конечно, для гарантии полной безо- 
пасности все равно придется уста- 
навливать брандмауэр и/или созда- 
вать ѴРІ\І-подключение... 



ЗА 

Бесплатность; хорошая функциональность; до- 
статочно высокий уровень защиты соединения 



ПРОТИВ 

Ряд малоприятных ошибок 



ЫИТН. _ ІГРНІНШЧН А 2.1МЖ'4І 
ТК_Т_! 

ШЛИ _! (Ш) 149-121 1 
ЕМ I > а КРМККІКѴЛ Л 




программы для удаленного управления ПК 



Сферы приме- 
нения ПО для 
удаленного 
администри- 
рования ПК 

На первый взгляд подобные 
программы рядовому пользова- 
телю ПК могут показаться непо- 
нятными и не имеющими ника- 
кой практической ценности. 
Давайте посмотрим, где и за- 
чем они могут понадобиться. 
Во-первых, если вам нужен 
постоянный доступ к докумен- 
там рабочего ПК, но вы не хоти- 
те всю дорогу таскать их с со- 
бой на СО/ОѴОДІазп-драйве и 
заботиться о регулярной синх- 
ронизации. Во-вторых, во вре- 
мя командировок - больше не 
надо пользоваться файловыми 
хранилищами, а достаточно 
просто зайти в любое интернет- 
кафе и оперативно загрузить с 
рабочего ПК нужные данные. 
Отлично подойдут подобные 
утилиты и сторонникам мобиль- 
ного образа жизни. Только 
представьте себе: вы направля- 
етесь на важную встречу и слу- 
чайно обнаруживаете, что не 
захватили с собой нужный 
файл. Нет проблем, ищем бли- 
жайший хот-спот ѴѴі-Рі или же 
пользуемся традиционным 
СРР5 - и необходимый доку- 
мент уже на вашем КПК/ноут- 
буке! 

Мало? Тогда подойдем к дан- 
ному вопросу с более прагма- 
тичной точки зрения. Наверня- 
ка ряд наших читателей имеют 
на работе неограниченный 
доступ к Интернету, но в офисе 
заниматься личными делами в 
Сети как-то нехорошо, не прав- 
да ли? А вот по приходу домой 
самое время запустить люби- 
мые РеСеІ, еМиІе и мТоггепт. с 
помощью все того же ПО для 
удаленного управления ПК. 
Удобно? Еще как! 



КетоІеІуАпуѵѵНеге 6.0 
ѴѴогкзІаІіоп Есііііоп 

БИагеѵѵаге (30 дней ІгіаІ, 
регистрация - $99) 
Разработчик Зат ЬаЬз 
ѴѴеЬ-сайт гетоІеІуапуѵѵНеге.сот 
Размер 5,56 МВ 
Адрес загрузки 

гетоІеІуапуѵѵНеге.сотДетрІаІе.а5р?радеНтее1гіаІ 




Наиболее оригинальная из 
утилит подобного рода, 
РетоІеІуАпуѵѵгіеге вообще 
не требует никаких ПК со специ- 
ально настроенным программным 
обеспечением/удаленным досту- 
пом. Ее услугами можно с равным 
успехом воспользоваться и на ПК у 
знакомого, и в интернет-кафе, и в 
любом другом месте выхода в 
Сеть. Это не удивительно, ведь 
Ретот_еІуАпуѵѵпеге имеет уникаль- 
ный протокол передачи и обмена 
данными. После установки про- 
граммы на ведомый компьютер на 
него можно будет зайти из любой 
точки мира по ссылке вида Іііірз:// 
ваш_ІР:/2000. Естественно, только 
после прохождения І\ІТІ_М-аутенти- 
фикации, защищенной 1024-бито- 
вым (!) ключом с применением 



технологии Р5А, что в принципе 
исключает взлом пароля. Факти- 
чески вся работа с удаленным ПК 
осуществляется прямо в окне бра- 
узера с помощью специального 
АсІіѵеХ-компонента (да, иногда они 
все-таки бывают полезны), но при 
этом Ретот_еІуАпуѵѵгіеге ни в чем 
не уступает по удобству классичес- 
ким утилитам вроде Ретоіе Сопігоі 
или РАсІтіп. К услугам пользовате- 
ля комфортный файловый менед- 



жер (для непосредственного обме- 
на информацией между компьюте- 
рами), менеджер процессов и 
системных ресурсов, а также под- 
держка протоколов 55І_, Теіпеі, РТР 
и управление ими. 

И тем более приятно, что при 
всем богатстве возможностей 
Ретот_еІуАпуѵѵпеге потребляет ми- 
нимум трафика и ресурсов в отли- 
чие от весьма «прожорливого» 
ЫеЮР Ретоіе Сопігоі. 



ве 
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***** 



ЗА 

Возможность подключения к ПК без каких-либо 
специализированных программ или настроек 
удаленного доступа; отличная функциональность 



ПРОТИВ 

Практически нет 



КеаІѴІЧС 4.1.8 

Ргееѵѵаге (версия РегзопаІ - $30) 

Разработчик КеаІѴІМС 
ѴѴеЬ-сайт геаіѵпс.сот 
Размер 1 МВ 

Адрес загрузки геаІѵпс.сот/сІоѵѵпІоасІ.ЫтІ 




На первый взгляд РеаІѴМС 
очень напоминает своих 
младших «коллег» РАсІтіп и 
ѴКІС Сепігаі, только с куда более 
серьезной защитой и шифровани- 
ем данных. Эта особенность позво- 
ляет успешно использовать ее для 
прямого соединения компьютеров 
через Интернет без каких-либо 
дополнительных мер защиты. 

Как и большинство ее собрать- 
ев, РеаІѴМС состоит из двух частей: 
программы-сервера и клиента, 
которые устанавливаются на ваш 
рабочий и домашний ПК соответс- 
твенно. Задав личный Іо^іп/пароль 
на сервере и включив опцию шиф- 
рования, можно ни о чем не беспо- 
коиться - утилита сгенерирует пер- 
сональный ключ, по которому ста- 
нет производиться аутентификация, 



и только ваш ПК будет допускаться 
к работе. Но в качестве дополни- 
тельной страховки обзавестись 
файрволом все же не повредит... 

Функциональность программы 
стандартная - блокировка монито- 
ра и клавиатуры при удаленном 
подключении к ведомому ПК, чат 
для обмена сообщениями, модуль 
файлового обмена и т. д. Разве что 
сильно удивляет неприятная недо- 
работка, из-за которой вы не смо- 



жете попасть на ПК, если перед 
этим кто-то перешел на страницу 
приветствия ѴѴіпсІоѵѵз (даже если 
пользовательский сеанс продолжа- 
ется!). Это и не позволяет поста- 
вить РеаІѴІМС почти заслуженные 
5 баллов, на которые она имела 
все шансы претендовать. Ну а са- 
мым требовательным нашим чита- 
телям стоит обратить внимание на 
любого «отличника» из рассмотрен- 
ных в данной статье. 





ЗА 

Скромный размер; неплохой набор функций 


***** 






ПРОТИВ 

Невозможность подключения к ПК в режиме 
УѴеІсоте Зсгееп; функциональная ограничен- 






ность бесплатной версии 
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... 



рсАпуѵѵИеге 11.5 

БИагеѵѵаге (30 дней ІгіаІ, 
регистрация - $200) 
Разработчик Зутапіес Согрогаііоп 
ѴѴеЬ-сайт мѵѵѵ.зутапіес.сот 
Размер 21 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.зогфесІіахот/ргодОоѵѵпІоасІ/ 
рсАпуѵѵНеге-0оѵѵпІоасІ-30945.Іі1тІ 




Когда за дело берется 
Зутапіес, с ее огромным 
опытом в области разра- 
ботки системных утилит, ожидаешь 
как минимум очередного шедевра 
программистской мысли. И надо 
сказать, рсАпуѵѵгіеге не разочаровы- 
вает - перед нами по-настоящему 
универсальное средство для выпол- 
нения всевозможных действий с 
удаленными ПК. Начнем, пожалуй, с 
поддерживаемых типов соединений: 
программа не только «знает» стан- 
дартные протоколы №ШЮ5 (исполь- 
зуется при передаче данных через 
локальную сеть) и ТСР/ІР, но и пре- 
красно работает через беспровод- 
ное подключение к Интернету, мо- 
дем или даже с такой экзотикой, как 
прямое соединение между двумя ПК 
через СОМ или І_РТ-порты. Разумеет- 



ся, высочайший уровень шифрова- 
ния и защиты прилагается. 

Функциональность у рсАпуѵѵгіеге 
тоже впечатляет и практически ана- 
логична №ЮР Ретоіе Сопігоі, поэ- 
тому упомянем лишь самые важные 
ее особенности. В первую очередь - 
полноценная поддержка йгаё'п'йгор 
и удобный файловый менеджер для 
обмена информацией между ком- 
пьютерами с возможностью докач- 
ки. Второй важный плюс - специаль- 



ный менеджер сессий, тщательно 
протоколирующий все действия 
сторонних пользователей на серве- 
ре. Не остались забыты и корпора- 
тивные клиенты: создание интернет- 
конференций между несколькими 
подключенными ПК, ограничение 
прав доступа определенным катего- 
риям посетителей, широкие возмож- 
ности по администрированию уда- 
ленных хостов и многое другое. Вот 
бы еще и цену снизить... 
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ЗА 

Признанный лидер в обл 
администрирования ПК 



ПРОТИВ 

Высокая цена 



Асе 



Ассе$$ Кетоіе РС 4.8.2 

БИагеѵѵаге (30 дней ігіаі, 
регистрация - $40 + $70 в год 
за КРС БиЬБСГірІіоп Бегѵісе) 
Разработчик ассезБ-гетоІе-рс.сот 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт даллл/.ассезз-гетоіе-рс.сот 
Размер 1 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.ассезз-гетоІе-рс.сот/сІоѵѵпІоасІ.зНіт 



Еще один симпатичный «се- 
реднячок», тем не менее 
обладающий рядом инте- 
ресных нововведений. Например, 
возможностью успешной работы с 
программой в обход всяческих 
роутеров и файрволов, которые 
зачастую ставят в тупик ПО для 
удаленного администрирования. 
То же касается и случая, когда 
ваш рабочий компьютер не имеет 
прямого внешнего ІР-адреса. 
Лишь «гранды» вроде рсАпуѵѵНеге 
и МеЮР кетоіе СоШгоІ при опре- 
деленных усилиях и по договорен- 
ности с администрацией вашей 
І_АМ способны обойти эти ограни- 
чения. Ассезз Ретоіе РС предла- 
гает альтернативный вариант - 
уникальный РРС-номер, благодаря 
которому программа сможет иден- 



тифицировать ваш компьютер за 
«стеной» брандмауэра или даже 
динамического ІР-адреса. Ее авто- 
ры не вдаются в подробности, но 
работает технология более чем 
достойно. Для соединения с таким 
проблемным ПК достаточно прос- 
то ввести указанный РРС-номер и 
пароль - и готово! Жаль только, 
что эта услуга доступна лишь заре- 
гистрированным пользователям, в 
зНагеѵѵаге-версии оценить ее, 



увы, не удастся. Остальные же 
функции программы вполне стан- 
дартны: обмен содержимым буфе 
ра обмена, отправка/прием фай- 
лов, надежное шифрование дан- 
ных и т. д. Ну и, разумеется, 
«вечные истины»: ограничение 
количества цветов удаленного 
экрана, отключение скринсейве- 
ров и Асііѵе Оезкіор для уменьше- 
ния ресурсоемкости и потребле- 
ния трафика. 
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ПРОТИВ 

Вышеупомянутая функция доступна лишь в за- 
регистрированной версии 



ЕЛЕМЕНТИ 

СТИЛЬНОГО 

життя 




достовірний 
оО'емний звук 



ЗА 

Возможность подсоединения и успешной рабо- 
ты за ПК, который не имеет внешнего ІР-адреса 
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Осваиваем Бетадіс 



Сергей Светличный 



Сейчас сложно найти 
активного ѴѴеЬ-сер- 
фера, не обзаведше- 
гося до сих пор собс- 
твенным дневником 
на І_іѵе^игпаІ.сот. 
Однако стандартные 
средства добавления 
записей, предостав- 
ляемые на самом сай- 
те, не очень удобны, 
поэтому лучше вос- 
пользоваться специ- 
альной утилитой с го- 
раздо более богатой 
функциональностью - 
Бетадіс {зетадіс 
зоигсеіогде.пеі). 
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1 Как пользоваться 
«катом» 

Ы-сит. - специальный Ы-тег, позво- 
ляющий спрятать часть записи (или 
всю ее целиком) из основной лен- 
ты на странице комментариев. 
Считается хорошим тоном «ужи- 
мать» таким образом большие 
тексты для облегчения тпепсі-лент 
своих друзей. 

Ставим курсор в месте, где 
необходимо сделать «разрез», в 
выпадающем списке выбираем 
либо и Сиі, либо и Сиі с текстом 
(если хотим в ссылке на полную 



версию оставить собственный 
комментарий) и жмем ОК. Если 
вы прячете под Ы-сит. окончание 
своей записи, то закрывать тег 
необязательно. 

2 Как вставить 
картинку 

Первым делом идем в меню 
Журнал, выбираем раздел Изоб- 
ражения, а в нем - Тип сервера, 
где переключаемся с установлен- 
ного по умолчанию 1_іѵе.ІоигпаІ 
Зсгарооок (доступного только для 
платных пользователей ЖЖ) на 



ІкеЗоигтІ ^гаррЬоок/ РаЬоЫМег |ракІ] 
Тгитк хот Г Ь ее . по і геігеЕг сіЕ юпі 



любой другой ресурс, например 
ІтаёеЗпаск. В основном окне 
нажимаем СігІ+М, в появившем- 
ся - выбираем Изображение, в 
строке Лдрес (ІІРИ) жмем на кноп- 
ку с троеточием и в новом окне 
открываем графический файл с 
жесткого диска. Если теперь на- 
жать на Отправить в журнал, то 
Зетаёіс перед отправкой сообще- 
ния автоматически разместит 
вашу картинку на сервере. Обра- 
тите внимание - при отправке на 
ІтаёеЗпаск она будет представле- 
на в журнале в уменьшенном 
виде, а если по ней щелкнуть - 
откроется страница с полнораз- 
мерным изображением. Если же 
использовать Тіпуріс, в запись 
будет вставлена полноразмерная 
картинка. 




3 Как пользоваться 
макросами 

Для облегчения выполнения ру- 
тинных операций в Зетаёіс мож- 
но применить макросы. Откройте 
окно Определить макросы (по 
умолчанию - СігІ+АІі+М) и пер- 
вым делом ознакомьтесь со 
справкой, где приводятся приме- 
ры наиболее часто употребляемых 
макросов и объясняется, как их 
создавать. 
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4 Как отредакти- 
ровать запись 

Нет ничего проще - в меню Жур- 
нал выбираем Редактировать пос- 
леднюю запись или Посмотреть 
историю (если нужно поправить 
более раннее сообщение). 

5 Как проверять 
орфографию 

на русском языке 

Для этого надо скачать с официаль- 
ного сайта §еРпа$с.зоигсет~ог&е.пе1 
модуль со словарем русского язы- 
ка и проинсталлировать его. Затем 
рекомендуется открыть Настройки, 
на закладке Правописание нажать 
на Выбрать словари и в открыв- 
шемся окне убедиться в том, что 
файл ги_РІІ.с!іс находится в списке 
активных. Желательно активиро- 
вать пункт Автоматическая про- 
верка орфографии и отключить 
Проверять орфографию перед 
отправкой. 

6 Как редактиро- 
вать список друзей 

В меню Журнал выбираем пункт 
Добавить друга, в строке Имя 
друга вводим его ЖЖ-псевдоним 
и нажимаем ОК. Отредактировать 
свой список друзей и увидеть 
изменения (кто вас добавил/ 
удалил) можно в разделе Друзья 
{Журнал — > Редактировать дру- 
зей). Если вы хотите структуриро- 
вать список и разбить его на 
группы (например, для удобства 
чтения т"гіепс!-ленты), эта опера- 
ция выполняется тут же, на за- 
кладке Группы друзей. 

7 Как использо- 
вать метки записей 

Для структуризации своего жур- 
нала рекомендуется применять 
так называемые метки записей, 
по которым они потом могут 
быть сгруппированы. Для этого в 
панели инструментов Свойства 



записи в строке Метки введите 
какое-нибудь слово, по которому 
эту запись впоследствии будет 
легко найти (например, «музыка», 
«работа» и т. д.). Кнопка > рядом 
со строкой ввода показывает 
перечень ранее использовавших- 
ся меток, а линк Обновить загру- 
жает с сервера самую свежую 
его версию. 

Полезные опции 

Включаем редак- 
тирование записи 
в основном окне 

По умолчанию редактирование 
записи осуществляется в отде- 
льном окне с минимальной функ- 
циональностью. Чтобы последняя 
запись загружалась в основном 
окне программы, необходимо в 
окне Установки на закладке Исто- 
рия включить опцию Редактирова- 
ние старых записей — ► Всегда 
редактировать в главном окне. 

Используем 

МБ ѴѴогсІ для проверки 

орфографии 

Если у вас инсталлирован пакет 
Місгозотт. ОтТісе, вы можете задейс- 
твовать его ресурсы для проверки 
орфографии взамен встроенной 
системы МуЗреІІ. Для этого в окне 
Установки, закладка Правописа- 
ние поставьте флажок возле Про- 
верка орфографии — ► М8 ѴѴогсІ. 

Применяем 
разные аватары 

Для загрузки в свой ЖЖ дополни- 
тельных аватар воспользуйтесь 
линком Картинка в панели инстру- 
ментов Свойства записи. На от- 
крывшейся ѴѴеЬ-странице загрузи- 
те нужные изображения, затем 
вернитесь обратно в Зетаёіс, на- 
жмите на Обновить в той же пане- 
ли и в выпадающем списке вместо 
(ОеТаиІІ) выберите необходимый 
аватар. 
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Все что нужно 
знать о кодеках 




Валерий Вознюк 



В рубрику Р1 перио- 
дически приходят 
письма о проблемах с 
различными видео- 
файлами. В боль- 
шинстве случаев они 
связаны с установ- 
ленным в системе ко- 
дек-паком, например 
К-І_іІе Сосіес Раек, поэ- 
тому мы решили под- 
робно рассказать, что 
именно необходимо 
для воспроизведения 
видео вообще, какой 
набор программ до- 
статочно инсталлиро- 
вать для нормально- 
го просмотра файлов 
и что можно сделать 
в случае возникнове- 
ния неполадок. 



Ш Теория 



Обычный видеофайл содержит в 
себе видеодорожку, одну или не- 
сколько дорожек со звуком, одну 
или несколько дорожек с субтитра- 
ми, служебную информацию об 
используемых форматах сжатия, 
так называемый индекс (блок с 
адресами расположения конкрет- 
ных участков записи, применяется 
во время «перемотки»), набор 
текстовых полей. Формат, в кото- 
ром хранится эта информация в 
файле, именуется контейнером. 
Наиболее популярным на данный 
момент является контейнер АѴІ 
(Аис!іо апс! Ѵіс!ео Іпіегіеаѵес!), до- 
статочно распространены 
МРЕС1/2 (расширения файлов - 
тр^/тре/ѵоЬ), АсІѵапсесІ 
Зігеатіп^ Рогтат. (азт"), ООО Мес!іа 
(о§ё), Мат_го5ка (ткѵ), РеаІ Мес!іа 
(гт/гѵ/гат), (ЭиіскТіте {тоѵ/ці), 
начал завоевывать аудиторию 
контейнер МРЕС4 (тр4). Кроме 
того, существует еще ЭіѵХ Мес!іа 
(о!іѵх), появившийся вместе с шес- 
той версией одноименного кодека 
и представляющий собой расши- 
ренный, но обратносовместимый 
вариант контейнера АѴІ. Сейчас 
ЭіѵХ Мес!іа жалуют немногие, и, 
скорее всего, он не приживется. 

Для извлечения из контейнера 
потоков видео, аудио и субтитров и 
их разделения используются спе- 
циальные библиотеки ѴѴіпсІоѵѵз - 
сплиттеры, или де мультиплек- 
соры. По умолчанию в ѴѴіпсІоѵѵз 
(начиная с ѴѴіп2000) имеются 
сплиттеры для АѴІ, МРЕС1/2 и А5Р. 
Все остальные необходимо уста- 
навливать отдельно, что будет под- 
робно описано ниже. 

После разделения каждый из 
потоков файла должен быть деко- 
дирован (разжат). Для этого су- 
ществуют соответствующие библи- 
отеки, называемые кодеками. 



Практика 

От теории перейдем к практике. 
Начнем со сплиттеров: по умол- 
чанию (здесь и далее речь идет о 
ѴѴіпсІоѵѵз ХР) в системе установ- 
лены сплиттеры для аѵі, трё, 
тре, ѵоЬ и азт". Сплиттеры для 
РеаІ Мес!іа, РиіскТіте и ОіѵХ 
идут в комплекте с соответствую- 
щими проигрывателями от ком- 
паний-разработчиков. Для о^ё, 
ткѵ/тка/ткз и тр4 существует 
несколько различных сплиттеров, 
но наилучшим выбором является 
Нааіі Мес!іа ЗрІіПег {Ііааіі.сз.тзи. 
ш/ткѵ), поддерживающий все 
эти контейнеры. В случае если по 
каким-то причинам он не подхо- 
дит, необходимо устанавливать 
отдельные сплиттеры для каждого 
из контейнеров. Взять их можно, 
к примеру, с сайта уѵтѵ.Тгее- 
сосіесз.сот. 

С кодеками дела обстоят на- 
много хуже. Из видеокодеков по 
умолчанию имеются декодер 
МРЕС1, декодер и энкодер 
ѴѴіпсІоѵѵз Мес!іа Ѵіс!ео, достаточно 



старая версия МРЕС4 от 
Місгозотт. и еще несколько штук 
для устаревших и практически не 
используемых форматов. С аудио 
ситуация получше - наличеству- 
ют декодеры и энкодеры МРЗ 
(с ограничением у энкодера до 
56 КЬрз), ѴѴіпсІоѵѵз Мес!іа Аисііо 
и пара почти списанных в утиль 
кодеков. Обычно проблема огра- 
ниченного количества кодеков 
решается с помощью кодек-пака, 
но мы предлагаем сделать по- 
другому - установить РРОзпоѵѵ. 
После его инсталляции будем 
иметь поддержку практически 
всех необходимых форматов, 
включая новейший Н.264. Одна- 
ко по умолчанию она распро- 
страняется только на ОігесІЗпоѵѵ- 
приложения. Кодек формата ѴШ 
в систему устанавливается, но 
изначально он декодирует только 
собственные форматы РРОЗ/ 
РѴРѴѴ. Для использования же 
других в ѴШ-приложениях необ- 
ходимо запустить ѴРИ/ собес 
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Настройки видеодекодера ІТсібИоѵѵ по-умолчанию 
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Термин «кодек» является сокра- 
щением от «кодер-декодер» и 
отражает две задачи, которые 
такая библиотека может решать - 
сжатие видео в свой формат и его 
распаковка для воспроизведения. 
К слову, кодек не обязательно 
выполняет обе функции, сущест- 
вуют и такие, которые могут толь- 
ко первое или только второе. Ска- 
жем еще, что сжимающая часть 
кодека часто именуется не коде- 
ром, а эн кодером. 

Видеокодеки бывают несколь- 
ких типов - Ѵісіео тог ѴѴіпсІоѵѵз 
(ѴМ), ОігесіЗпоѵѵ (05Н) и ОігесіХ 
Мес!іа ОЬіесІ (ОМО). Практически 
во всех плеерах при воспроизве- 
дении применяется Оігест_5поѵѵ; а 
кодеки ѴШ используются некото- 
рыми программами для сжатия 
видео, в частности очень популяр- 
ной ѴігШаЮиЬ/ѴіПиаЮиЬМосІ. 
Кодеки типа ОМО являются ско- 
рее подвидом Оігест.Зпоѵѵ и отли- 
чаются тем, что часть их функций 
перекладывается на приложение, 
воспроизводящее видео, и по 
этой причине подобный тип не 
особо популярен. Аудиокодеки 
также делятся на несколько ви- 
дов - Аисііо Сотргеззіоп Мапа^ег 
(АСМ), использующийся в паре с 
ѴШ, и аналогичные видео ОігесТ.- 
Зпоѵѵ и ОігесІХ Мес!іа ОЬіесІ. Спе- 
циальные коды - РоигСС (видео) 
и ТѵѵіпСС (аудио) - описывают 
формат сжатия картинки и звука, 
а также определяют, что нужно 
для их декодирования. Однако 
для воспроизведения видеоряда 
не обязательно должен приме- 
няться тот же кодек, что и для 
компрессии. 

Вернемся к форматам сжатия 
видео. Наиболее популярным яв- 
ляется МРЕС4, представленный в 
виде нескольких слегка различаю- 
щихся кодеков. Сам стандарт со- 
стоит из 19 частей, каждая из кото- 
рых описывает определенные 
возможности кодека, и еще 3 на- 
ходятся в процессе разработки. 
Все имеющиеся сейчас кодеки 
МРЕС4, за исключением прина- 
длежащих к стандарту Н.264, 
представляют собой реализацию 
МРЕ04 Рагт. 2. Кодеки стандарта 
Н.264 являются реализацией 
МРЕС4 Рагт. 10. Наиболее извест- 
ными кодеками формата МРЕС4 
являются ОіѵХ, ХѵЮ и ѴѴіпсІоѵѵз 
Мес!іа Ѵіс!ео. Кроме обычных, 
существуют и так называемые 
РЮ-версии, которые отличаются 
большим поддерживаемым разре- 
шением - до 1920x1080 точек. 



Второй по популярности (но 
первым по качеству) - это формат 
МРЕС2. В нем кодируется видео 
на дисках ОѴО-ѴісІео и ведется 
большая часть спутникового веща- 
ния. По сравнению с МРЕС4 для 
кодирования информации с тем 
же качеством формату МРЕС2 
необходим больший битрейт. Пре- 
имущество же МРЕС2 состоит в 
том, что ему доступны более высо- 
кие битрейты (вплоть до 25 МЬрз), 
а кроме того, видео в МРЕ02 не 
страдает некоторыми «болезнями» 
МРЕС4 (вроде ступенчатости на 
плавном цветовом переходе). 

Формат МРЕС1 на данный мо- 
мент практически исчез из обихо- 
да, его можно встретить разве что 
в старых роликах или на ѴісІео-СО. 
Средства его декодирования уже 
давно встроены в систему. 

Как было сказано выше, инфор- 
мация о том, каким именно коде- 
ком упаковано видео в файле, 
представляется в виде РоигСС- 
кода, состоящего из четырех сим- 
волов. Каждый кодек имеет свой 
уникальный РоигСС-код, однако в 
целях совместимости иногда при 
кодировании указывается «чужой» 
РоигСС-код. Допустим, если видео 
планируется смотреть на стацио- 
нарном плеере, то при сжатии его 
с помощью РРОзпоѵѵ стоит указать 
РоигСС не РРйЗ, а йіѵХ или ХѵЮ, 
иначе файл почти наверняка не 
воспроизведется. 

Теперь перейдем к форматам 
сжатия аудио. Бесспорным (пока) 
лидером здесь является МРЗ (пол- 
ное название - МРЕС1 1_ауег 3). 
Основной его недостаток - подде- 
ржка всего двух каналов аудио. 
Такого ограничения нет у создан- 
ного на его основе формата ААС, 
а также у технологий АСЗ (ЭоІЬу 
Ріёііаі) и ЭТЗ. Формат ѴѴіпсІоѵѵз 
Мес!іа Аис!іо, затевавшийся как 
конкурент МРЗ и дающий воз- 
можность добиться лучшего ка- 
чества на низких битрейтах, к 
настоящему времени обзавелся 
поддержкой многоканального 
звука и выступает уже как конку- 
рент ААС. Достаточно популярен и 
ООО ѴоЬгіз, который позволяет 
получить качество, сравнимое с 
МРЗ, на более низких битрейтах, 
или более высокое - на равных. 
Информация о формате аудио 
хранится в ТѵѵіпСС-коде, представ- 
ляющем собой комбинацию из 
четырех цифр, к примеру 0055 
для МРЗ. 



сопЛ^игаНоп и на вкладке 
Оесобег в разделе Кодеки са- 
мостоятельно выбрать нужные 
форматы. 

Кроме РРОзпоѵѵ, для видео 
иногда требуются декодеры 
РеаІМесІіа и риіскТіте. Можно, 
конечно, установить родные 
программы от РеаІ Метл/ѵогкз и 
Арріе, но они громоздки и весь- 
ма неудобны. Мы рекомендуем 
обратить внимание на альтерна- 
тивные пакеты - РеаІ Аііегпаііѵе 
и РиіскТіте АІт_егпат.іѵе, которые 



те с кодеками идет также Мес!іа 
РІауег СІаззіс, наиболее удоб- 
ный для просмотра видео в этих 
форматах (у ряда других плееров 
есть проблемы с воспроизведе- 
нием звука). 

От видео ненадолго перей- 
дем к аудио. Аудиодекодер 
РРОзпоѵѵ поддерживает все 
более-менее распространен- 
ные форматы аудио, и для про- 
смотра фильмов ничего, кроме 
него, устанавливать уже не на- 
до. Однако если вам понадобит- 
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Отключаем проблемный кодек, с таким приоритетом он нас больше не побеспокоит 



представляют собой извлечен- 
ные из оригинальных программ 
необходимые сплиттеры и коде- 
ки, причем использовать их спо- 
собен любой проигрыватель 
формата Оігест_Зпоѵѵ. В комплек- 



ся сжимать звук в формат МРЗ, 
то необходимо будет заменить 
стандартный эн кодер МРЗ от 
МісгозотЧ на І_ате МРЗ Епсосіег, 
скачать который также можно с 
сайта мѵѵѵ./гее-сос/есз. сот. 



Решение проблем 



Итак, нужные кодеки установле- 
ны, практически все видеофайлы 
воспроизводятся нормально, но 
есть еще несколько фильмов, 
которые посмотреть не удается. 
Эта часть статьи посвящена ре- 
шению оставшихся проблем. 

Если файл отказывается вос- 
производиться, необходимо вы- 
яснить, какого именно системно- 
го компонента не хватает для 
нормальной работы. В первую 
очередь - определить тип контей- 
нера у данного файла и убедить- 
ся, установлен ли в системе соот- 
ветствующий сплиттер. Если да, 
то, скорее всего, загвоздка в 
отсутствии кодека. Узнать его 
РоигСС-код поможет программа 



СЗрот., скачать которую можно по 
адресу ^роі.ІіеасІІэапбз.сот. 
Открываем в ней проблемный 
файл, и в правой верхней части 
окна видим РоигСС-код, назва- 
ние кодека и его наличие/отсутс- 
твие в системе. К сожалению, 
СЗрот. работает только с контей- 
нерами АѴІ и МРЕ01/2, потому в 
случае новых о^ё, ткѵ или тр4 
придется действовать иначе. 
Открываем файл в 
ѴіПиаЮиЬМос!, в меню Р/7е вы- 
бираем пункт Р/7е ІпТогтаііоп - в 
строке РоигСС Сос/е находится 
необходимая нам информация. 
Теперь стоит заглянуть в настрой- 
ки РРОзпоѵѵ (ярлык Ѵісіео бесобег 
сопЛ^игаііоп), поскольку по умол- 
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Достаточно старый формат сжатия, родной кодек для которого не установлен 



чанию включена поддержка только 
самых основных форматов (из по- 
лусотни «знакомых» программе). 
Если нужного там не окажется, то 
узнать, какому кодеку соответствует 
полученный РоигСС-код, можно в 
уже упомянутой программе ОЗрот., 
выбрав в меню ТаЫез пункт Ѵ/с/ео 
Содесз. Если и это не поможет, то 
просматриваем большой список 
РоигСС-кодов, расположенный по 
адресу ѵѵѵѵѵѵ.-Гоигсс.огё, там же есть 
и ссылки на страницы закачки опи- 
санных кодеков. 

Перейдем к следующей пробле- 
ме, которая встречается намного 
чаще. Файл открывается, начина- 
ется воспроизведение, однако 
изображение отсутствует или вы- 
водится неправильно. Причиной 
этого обычно является использо- 
вание неподходящего декодера 
или, что бывает намного реже, 
ошибка в декодере. И тут надо 
объяснить, почему не стоит при- 
менять кодек-паки - чаще всего 
виновниками подобных недоразу- 
мений оказываются именно они. 
В качестве примера возьмем 
достаточно популярный К-І_іт.е 
Сос!ес Раек. Его полная версия 
представляет собой свалку всего, 
что попало под руку составителю. 
Отметим самые яркие проявле- 
ния подобного подхода: в К-І_іт.е 
Сосіес Раек РиІІ имеются три 
кодека для МРЕ02 (не считая 
РРОзпоѵѵ), столько же сплиттеров 
для МРЕ02, по три кодека для 
МРЗ, ААС и АСЗ, из кодеков 
МРЕС4, кроме последних версий 
ОіѵХ, ХѵЮ и РРОзпоѵѵ, есть редко 
встречающийся ЗіѵХ Рго и старые 
версии МЗ МРЕС4 и ОіѵХ 3.11. 



После установки подобной «солян- 
ки» вероятность того, что для деко- 
дирования будет использован не 
самый подходящий кодек, много- 
кратно возрастает. Да, бывают и 
достаточно сбалансированные 
кодек-паки, но им присущ еще 
один недостаток: как только об- 
новляется один из компонентов 
кодек-пака, приходится закачи- 
вать заново весь сборник. 

Вернемся к проблеме непра- 
вильного декодера. Читатель, пос- 
ледовавший советам практической 
части нашей статьи, может задать 
вопрос - а откуда возьмется не- 
правильный декодер, если я его не 
инсталлировал? Это происходит из- 
за того, что некоторые приложения 
считают своим долгом установить 
различные кодеки и сплиттеры, 
даже не спрашивая разрешения у 
пользователя. В первую очередь 
этим грешат программы для обра- 
ботки видео в МРЕС2/4, ПО для 
тюнеров, ОѴО-плееры и даже №го 
Вигпіпё РОМ - последний при уста- 
новке добавляет в систему больше 
десятка своих кодеков и сплитте- 
ров для форматов МРЕС2/4 и 
(ЗиіскТіте; при инсталляции 
Іпт_егѴіс!ео ѴѴігЮѴО 7 без спроса 
устанавливаются кодеки ОіѵХ 6. 
Имеют такое свойство и игры: к 
примеру, демо-версия МауаЫпЗ 
без спроса внедряет в систему 
кодек ХѵЮ и предлагает добавить 
еще о^зрИНег неизвестно какой 
давности. К тому же штатной воз- 
можности удалить такой кодек игра 
не предоставляет, так что после ее 
деинсталляции чистить систему 
приходится вручную. Стоит отме- 
тить, что проблемы с воспроизве- 



дением видео возникают не из-за 
простой установки дополнительных 
продуктов, а из-за того, что подоб- 
ные программы назначают своим 
кодекам большие приоритеты, то 
есть подменяют ими уже имеющи- 
еся в системе. 

Бороться с «нелегалами» доста- 
точно легко. Например, файлы 
кодеков можно просто удалить. 
Однако некоторые из них бывают 
нужны для нормального функцио- 
нирования инсталлировавших их 
программ, и потому лучше оста- 
вить новые кодеки в системе, но 
не давать их использовать ника- 
ким приложениям, кроме «родно- 
го». Сделать это можно с помощью 
уже упоминавшейся программы 
ОЗрот.. Открываем в ней файл, при 
воспроизведении которого за- 
действуется неправильный кодек, 
и в разделе Ргорозед Собес 
Зоіиііопз апсі Тезі нажимаем 
кнопку 1 под надписью А/У. В 
текстовом поле справа появится 
информация о кодеках, которые 
будут использоваться для проигры- 
вания данного файла. Узнав на- 
звание «лишнего» кодека, идем в 
меню Орііопз и выбираем пункт 
5е№'п|*5. Активируем ЕхреП Моде: 
ЕпаЫе собес тапа^етеШ 
{ипсііопз оп тепиз, что позволит 
управлять приоритетом кодеков 
прямо из программы. Закрываем 
окно настроек, выбираем в меню 
ЗузГет команду Содесз апб 
Оіііег ПІіегз. В появившемся 
списке находим необходимый 
кодек, щелкаем на нем правой 
кнопкой и останавливаемся на 
опции 5еГ ПІіег Мегіі... контекстно- 
го меню. В появившемся окне 
перемещаем ползунок вниз до 
значения 0x200000 (можно и 
ниже, но нежелательно). После 



данной операции этот кодек будет 
использоваться, только если про- 
грамма явно к нему обратится. 

Последняя группа недоразуме- 
ний при воспроизведении видео 
связана с возможной несовмести- 
мостью декодеров/сплиттеров с 
видеоплеерами, ошибками самих 
декодеров и случаями поврежде- 
ния видеофайлов. Первую ситуа- 
цию диагностировать просто: до- 
статочно открыть файл в другом 
проигрывателе (или даже в ОЗрот.), 
и если проблема исчезла, то ее 
источник - именно несовмести- 
мость плеера и кодека. Когда вос- 
произведение файла затруднено и 
в другом проигрывателе, скорее 
всего виновником этого является 
ошибка в кодеке, и стоит либо об- 
новить его, либо, наоборот, вер- 
нуться к более старой версии, на 
которой подобных ошибок не на- 
блюдалось. Если же файл повреж- 
ден, его можно попытаться испра- 
вить с помощью ѴігтхіаЮиЫѴІосІ. 
Данный способ годится только для 
файлов в контейнерах аѵі, ткѵ или 
о&&. В меню ПІе выбираем коман- 
ду Орел, ставим внизу окна галоч- 
ку возле пункта Азк 1ог ехіепбеб 
орііопз атХегШз біаіоё, находим 
нужный файл и нажимаем От- 
крыть. В появившемся окне отме- 
чаем птичкой пункт Ке-дегіѵе 
кеуТгате 1\а&з и жмем ОК. По за- 
вершении операции выбираем в 
меню Ѵісіео в пункте 5сал ѵідео 
зігеатз 1ог еггогз подпункт 5сал. 
После окончания этой процедуры 
идем в меню Г/7е — ► 5а ѵе Аз, ука- 
зываем новое имя для исправ- 
ленного файла и внизу окна в пунк- 
те Ѵісіео Моде выбираем йігесі 
Зігеат Сору. В результате получа- 
ем рабочий файл с частями видео, 
которые не были повреждены. 
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Для декодирования файла в системе может использоваться не обязательно 
лучший видеокодек, к счастью, в этой системе наибольший приоритет у ІТсібпоѵѵ 
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Источник проблем с видео найден, это установивший себе наибольший 
приоритет декодер Ыего 
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Вопросы и ответы 



4> 



вопрос 



Я хотел создать на базе своего 
ПК домашний кинотеатр. То 
есть, кроме звуковой карты и 
колонок, мне необходим еще 
ТВ-тюнер. 

Какие конкретные модели трех 
вышеназванных устройств вы бы 
порекомендовали? В финансо- 
вом плане я не располагаю не- 
ограниченными возможностями, 

ответ 



поэтому интересуют прежде всего 
тюнеры разряда «Лучшая покуп- 
ка» и «Лучшее качество» в сред- 
нем ценовом диапазоне. Прошу 
учесть, что на данный моменту 
меня видеокарта на шине АОР и 
вскоре я буду менять материнс- 
кую плату и видеоадаптер на 
основе РСІ Ехргезз. 

Вопрос по е-таіі 



Начнем со звуковой карты: реше- 
нием в нижнем сегменте будет 
устройство Сгеаііѵе ЗоипсІВІазІег 
І_іѵе! 24-ЬіІ (не путать с обычной 
ЗоипсІВІазІег І_іѵе!) с установле- 
ными на нем ЦАП от более доро- 
гой Аисііёу 2 25. В среднем клас- 
се оптимальным вариантом явля- 
ется Сгеаііѵе АисІіёУ 4, которая 
подешевела. 

Среди акустических систем по 
результатам обзора в «ДПК» по- 
бедителем стал набор Оепіиз 
СНТ-51СЮ, продемонстрировав- 
ший при умеренной цене наи- 
высшее среди тестировавшихся 
комплектов качество. 

С ТВ-тюнерами ситуация следу- 
ющая - если планируется покупка 
на перспективу и в ближайшем 
будущем захочется воспользо- 
ваться цифровым телевидением, 
то из доступных у нас тюнеров 



оптимальным будет Сотрго 
ѴісІеоМаІе 0ѴВ-Т300. Для приема 
обычного аналогового ТВ необхо- 
димо определиться - нужно вне- 
шнее или внутреннее устройство. 
Из внутренних тюнеров стоит 
обратить внимание на Ріппасіе 
Зузіетз РСТѴ 110і или СОТѴІЕѴѴ 
РСІ 7135. Первый лучше работа- 
ет в условиях ослабленного теле- 
визионного сигнала, зато второй 
более сбалансирован по этим 
двум параметрам и обеспечива- 
ет нормальное качество изобра- 
жения при недостаточно сильном 
приеме, но его сложно найти на 
украинском рынке. Кроме того, 
имеются некоторые нарекания в 
адрес прилагаемого ПО. 

Из внешних моделей мы реко- 
мендуем обратить внимание на 
ІеабХек ѴѴіпРазІ ТѴ 115В II Оеіихе 
и Ріппасіе РСТѴ ІІ5В2. 



вопрос 



Компьютер загружается очень 
долго, а иногда зависает в про- 
цессе. Такое происходит не всег- 
да, но периодически повторяет- 
ся. В безопасном режиме запус- 
кается за 10 с. Может ли этот 

ответ 



факт свидетельствовать о начина- 
ющихся проблемах с жестким 
диском? У меня установлен 
Махіог 6В200М0, материнская 
плата - А51І5 А8М-5Ы. 

Вопрос по е-таіі 



Наиболее вероятная причина 
такого поведения - некорректная 
работа ЮЕ-д рай вера пРогсе4 с 
жестким диском. Для решения 
проблемы необходимо заменить 
в Диспетчере устройств Л/Ѵ70/А 



пРогсе4 ЗегіаІ (РагаІІеІ) АТА 
СопігоІІег на Стандартный двухка- 
нальный контроллер РСІ ЮЕ. Об- 
ратите также внимание на про- 
граммы, имеющиеся в списке 
автозагрузки. 



? кор 



отко 



вопрос 

В последнем номере журнала тес- 
тировался жесткий диск Ніт_аспі 
Н0Т7225250І.А380 250 ОВ, но в 
продаже можно найти только 250 СВ 
Нііаспі 7200 8 МВ (НТ0А31636) 
ЗегіаІ АТА II. Чем они отличаются и сто- 
ит ли брать второй вместо первого? 

Вопрос на форуме 



вопрос 



ответ 



На самом деле это один и 
тот же жесткий диск, у которого 
Н0Т7225250І.А380 - номер 
модели (Мос!еІ ЫигпЬег), а 
НТ0А31636 - шифр компонента 
(Рагт. МитЬег), так что не стоит 
обращать внимания на это при 
покупке. 



ответ 



Правда ли, что информация дубли- 
руется в графической памяти видео- 
карт, а из-за этого 2 по 128 МВ не 
равно 256 МВ в режиме 5І_І? 
Артур Харьковский, вопрос по е-таіі информации. 



Да, это действительно так. Кроме 
дублирования информации в са- 
мой памяти, в режиме 5І_І повто- 
ряется и расчет геометрической 



вопрос 



ответ 



Вы рекомендуете в «Оптимальном 
ПК» видеокарту Расіеоп Х800 СТО, 
но ведь она не поддерживает пик- 
сельных шейдеров версии 3.0. Не 
возникнут ли из-за этого проблемы 
с запуском тех игр, которые станут 
требовать их поддержки! Не случит- 
ся ли так, что через год-два ничего 
не будет запускаться? 

Вопрос на форуме 



вопрос 



Уважаемая редакция, в № 2 за 
этот год в рубрике «Вопросы и отве- 
ты» (с. 68) было указано, что винт 
5агпзипёЗР2004С не поддержива- 
ет функцию МСР, но на с. 54, где 
даются рекомендации относитель- 
но конфигурации компьютеров, 
указано обратное. Это маркетинго- 
вый ход Затзипё или опечатка в 
журнале? 

Вопрос по е-таіі 



вопрос 



В своих тестах вы используете раз- 
личные версии программы 
ЗЭМагк, а 2001 5Е запускаете на 
ОігесІХ 8. Есть ли какой-то патч для 
запуска ЗОМагкОІ на ОігесІХ 9? 

Вопрос по е-таіі 



Проблем с запуском возникнуть не 
должно, видеокарты с шейдерами 
1.1-2.0 будут поддерживаться как 
минимум еще пару лет. Скорее всего, 
на картах без Зпасіег МосІеІ (5М) 3.0 
нельзя будет установить максималь- 
ное качество графики. Однако если 
покупать адаптер «на сегодня», то за 
такие деньги Расіеоп Х800 СТО явля- 
ется неплохим выбором. 

ответ 

Это следствие противоречивости 
данных, предоставляемых ѴѴеЬ- 
ресурсами. Сведения в рубрику 
Р1 взяты с английского офици- 
ального сайта Затзипё, где было 
указано, что 5Р2004С является 
жестким диском формата 5АТА I и 
не поддерживает І\ІС(2. На дан- 
ный момент информация на сай- 
те исправлена. 



ответ 

ОігесІХ обратносовместим со все- 
ми использующими его приложени- 
ями, поэтому 30Магк2001 5Е бу- 
дет работать в режиме ОігесІХ 8, а 
более новые - в ОігесІХ 9 без вся- 
ких патчей. 
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ХардѴѴаге 



128 или 256 МВ видеопамяти? 



СеРогсе 6600 СТ: 
128 или 256 МВ? 



Валерий Вознюк 



В первой статье, посвя- 
щенной вопросу целе- 
сообразности примене- 
ния 256 МВ для бюджет- 
ных видеокарт, был 
сделан вывод о боль- 
шей важности тактовой 
частоты памяти, чем ее 
объема. Теперь мы про- 
верим справедливость 
этого утверждения по 
отношению к продук- 
там среднего ценового 
диапазона, в качестве 
примера взяв платы на 
базе чипов СеРогсе 
6600 СТ. 



Раньше акселераторы 
СеРогсе 6600 ОТ выпуска- 
лись только со 128 МВ 
памяти, однако уже сейчас 
в продажу стали поступать модифи- 
кации с 256 МВ. Отсутствие офици- 
альных спецификаций и референс- 
дизайна платы с 256 МВ на борту 
привело к тому, что появилось не- 
сколько версий СеРогсе 6600 СТ 
256 МВ, отличающихся частотами, 
типом и расположением микросхем 
памяти. На данный момент сущест- 
вуют карты с чипами СЭОРЗ, рабо- 
тающими на 1000 МНг, а также 
000Н2 (800 МН2), но возможны и 
другие варианты, а посему стоит 
внимательно проверять характерис- 
тики видеоадаптера перед покупкой. 

Теперь об участниках сегодняшне- 
го тестирования. Версия со 128 МВ 
представлена І_еасІт_ек ѴѴіптазт. 
РХ6600 СТТЭН Ехігете. Данная ви- 
деокарта имеет повышенные отно- 
сительно номинала частоты ядра/ 
памяти - 550/1125 МНг, так что для 
имитации результатов стандартной 



СеРогсе 6600 СТ, Р.Е.А.К., 1280x1024, тр 5 



128 МВ 550/1125 МНг 1 



128 МВ 500/1000 МНі 1 



256 МВ 550/1125 МНі 



256 МВ 500/1000 МН2 1 



256 МВ 500/800 МН: 1 



СеРогсе 6600 6Т, Бегіои* 5ат 2, 1280x1024, 



128 МВ 550/1125 МНг 



128 МВ 500/1000 Шг 



256 МВ 550/1125 МН2 



256 МВ 500/1000 МН: 



256 МВ 500/800 МНг 




10 20 30 

512 МВ РАМ ■ 1024 МВ ВАМ 



І_еасКек6600 СТ 



СеРогсе 6600 СТ 128 МВ эти ха- 
рактеристики были понижены до 
500/1000 МНг. Вариант с 256 МВ 
представлен Роіпт. оТ Ѵіеѵѵ СеРогсе 
6600 СТ 256 МВ с 500/1000 МНг. 
Этот графический акселератор так- 
же был протестирован на частотах 
500/800 МНг (для оценки произво- 
дительности младшей модели с 
256 МВ) и 550/1125 МНг (для 
сравнения с разогнанной версией 
от І_еас!1:ек). Отметим, что на данной 
плате дополнительная память распо- 
ложена с тыльной стороны, что, на 
наш взгляд, усложняет разгон видео- 
карты, поэтому для достижения луч- 
шего эффекта может потребоваться 
вспомогательный вентилятор. 

Перед тем как перейти к резуль- 
татам тестирования, расскажем 
немного об изменениях в использу- 
емых программах и в самом про- 
цессе. Во-первых, кроме испыта- 
ния с 1 СВ оперативной памяти, 
было проведено исследование 
производительности с 512 МВ. Во- 
вторых, в список тестов была вне- 
сена игра Зегіоиз Загл 2, отличаю- 
щаяся достаточно высоким уров- 
нем визуальных эффектов, а также 
новая версия синтетического паке- 
та ЗОМагкОб от компании 
Риіигетагк. В-третьих, программа 
РіѵаТипег, применяемая для снятия 
показаний загрузки видеопамяти, 
была обновлена до версии 15.8, 
благодаря чему появилась возмож- 
ность получать информацию не 



только об использовании локальной 
видеопамяти ускорителя, но и об 
объеме области оперативной памя- 
ти, выделяемой под нужды видео- 
карты (нелокальная видеопамять). 
К сожалению, из-за некоторых осо- 
бенностей драйверов РогсеѴѴаге 
узнать эти данные можно лишь для 
ПО с АРІ ОігесіЗО, но с другой сто- 
роны, количество программ под 
ОрепСІ. не слишком велико. 

Обратимся к результатам тести- 
рования. Начнем с варианта, когда 
применялись 512 МВ оперативной 
памяти: практически во всех прило- 
жениях преимущество за картами с 
256 МВ, только в Р.Е.А.Р. по-пре- 
жнему не ощущается (в пределах 
погрешности измерений) удвоения 
объема видеопамяти. Учитывая, что 
цены на 6600 СТ 128 МВ от извест- 
ного производителя начинаются со 
$140, а на 6600 СТ 256 МВ - со 
$160, то для владельцев компьюте- 
ров с 512 МВ РАМ версия карты с 
256 МВ (даже если частота памяти 
ниже) будет более выгодной покуп- 
кой. С другой стороны, модуль 
512 МВ РС3200 стоит примерно 
$40-45, а при сравнении 6600 СТ 
256 МВ при 512 МВ РАМ и 6600 СТ 
128 МВ при 1 СВ РАМ неизменно 
побеждает второй вариант, приоб- 
ретение которого нам кажется бо- 
лее разумным в данном случае. 
Хотя, конечно, лучше купить и до- 
полнительную оперативную память, 
и видеокарту с 256 МВ. 
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Роіпі о^Ѵіеѵѵ СеРогсе 66006Т 



Если в системе имеется 1 (ЗВ 
РАМ, ситуация сходна с той, что мы 
описывали в предыдущей статье: 
Раг Сгу и Р.Е.А.Р. нечувствительны 
(в выбранных режимах качества 
графики) к дополнительной видео- 
памяти, ОООМ 3 и ЗОМагк демонс- 
трируют небольшое превосходство 
карты с 256 МВ видеопамяти, кото- 
рое, на наш взгляд, не стоит того, 
чтобы за него переплачивать. Со- 
вершенно же отличные от других 
игр результаты показывают тесты в 
Зегіоиз Зат 2: наличие дополни- 
тельных 128 МВ дает от 8 до 33% 
прироста производительности! 
Более того, на карте со 128 МВ во 
время прогона демо-записей на- 
блюдались периодические обраще- 



ния к жесткому диску, при которых 
быстродействие падало до 1-2 кад- 
ров в секунду, чего не происходило 
на адаптере с 256 МВ видеопамя- 
ти. Заметим, что пока число подоб- 
ных игр невелико, однако в даль- 
нейшем их станет больше, причем 
это касается в первую очередь 
стратегий, РРС и ММОРРС, менее 
требовательных к производитель- 
ности видеочипа, но зачастую име- 
ющих множество текстур. Хотя ска- 
зать, когда именно наступит подоб- 
ный момент и будет ли тогда 
хватать скорости СеРогсе 6600 СТ 
256 МВ, достаточно сложно. 

Кроме данных, представленных 
на диаграммах, на ДПК-ОѴО есть 
таблицы со всеми результатами 



тестов для каждой из игр, где под- 
считаны процентные соотношения 
производительности карт со 128 и 
256 МВ видеопамяти при одинако- 
вых и разных объемах РАМ, а так- 
же таблица загрузки памяти во 
всех приложениях. Имеющаяся 
там информация практически не 
требует пояснений, за исключени- 
ем случая с Зегіоиз Зат 2: здесь 
І_оѵѵ5, с (трз) показывает минималь- 
ное количество кадров в секунду, 
полученное в процессе теста (в 
скобках), и время, в течение кото- 
рого наблюдалось данное значение 
трз. В таблице использования памя- 
ти в разделе Зегіоиз Зат 2 в скоб- 
ках приведены показатели загрузки 
памяти при наличии 512 МВ РАМ, 
во всех остальных играх результаты 



при разном объеме РАМ не отлича- 
лись. 

Подведем итог: если в предыду- 
щей статье рекомендации были 
однозначными, то в случае с СеРогсе 
6600 СТ выбор уже зависит от кон- 
фигурации имеющегося/будущего 
компьютера. В любом случае покупка 
дополнительных мегабайтов видео- 
памяти не является пустой тратой 
денег, хотя, с другой стороны, доба- 
вив еще некоторую сумму к затрачи- 
ваемой на СеРогсе 6600 СТ 256 МВ, 
можно приобрести более быструю 
АТІ Расіеоп Х800 СТО 256 МВ или 
СеРогсе 6600 СТ 128 МВ и еще 
один модуль РАМ. Ну а какой из этих 
вариантов выбрать, решать уже вам 
самим, исходя из личных предпочте- 
ний и имеющихся средств. 



Использование видеопамяти играми, МВ 





БегіоііБ 5ат 2 


Р.Е.А.К. 


СеРогсе 6600 СТ 128 МВ 


локальная 


117 


117 


нелокальная 


247(183) 


110 


суммарная 


364(300) 


227 


СеРогсе 6600 СТ 256 МВ 


локальная 


245 


210 


нелокальная 


148 


5 


суммарная 


393 


215 
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4 Компьютерна систем и та програмне эабезпечення 

■ Смете ни зв'язку та тел екому нГкаци 

* Мобільні інформэційні систем и 

- Інтелектуальні технологи 

1 Цифрова текиіка для офісу та дому 

1 Інтелектуальний будинсте " Розупний дзм СІ Ні-!есЬ Ноияё" 



]ІЫ МИСС 



/ ііфіііікѵс 

К ГПЕ- 





ОрГв1^Ф4Т4р! 

!*стфі^ннй*ініркд^ЕС*іенйдщ» Ты.Чккс: *М(0ЧМ іт-іт-іт. *3§ ВД| 72 



Домашний ПК 4/2006 91 



Товары и цены 



руководство покупателя 



КОМПЬЮТЕРЫ, ПЕРИФЕРИЯ, КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 




АСЗАМА 




пропонуе вам 

ЭІ СКЛАДІВ ТА НА ЗАМСВПЕЫ-Н 



НОУТБУКИ 




ЦИФРОВІ ФОТОКАМЕРИ 



МОБІЛЫЧІ ТЕ Л ЕФ ОНИ 
ТА АКСЕСУАРИ 



§ § § § 



цишроватехніка 

за Вашим бяншнням 

Ноутбуки 
кпк^ Фотокамер и 
Мобільні телефон и 
□ ЕСТ 

МРЗ ПЛ€НфИ 

ССР телеві 
ПлйЗмОві 



КОМПЬЮТЕР И 

Н V I І-Ѵ КН 
МОЕІЛЬНІ ТЕЛ ЕФОНИ 
ПРОДАЖ В НРЕДНТ 
МОДЕРНІЗ-ЙЦІН 
Д-ОСТАВ-КД 



Кращі спігові бр&ндн 
доступными цінами 

сіідііаілпиа 



[Й44] 413-6375 



РАЗНОЕ 




КОНОіГ УРАШЙ НА ІАМОЙПГН Н!- 



ѴѴтѴ.НЕМЕТ.СОМ.УА 

і ■ ■ ІГі.ЧмЛ Ку . ? ::■ 1 ;! 2 

501 63 08 




м . К-н'н'в-1. «ул. Эрмличян, ВО 
Тел,: іО*4) 459-0945 
С044| 4 59-02 26 



КАРТРИДЖІ 



ПРНКГІР1В 
«МВД. 

нгочиш 





І.ІДМСІ.ЛІМНН 

РЕ М ОНТ О РГТЕК НІКИ 




ѵѵѵѵѵѵ. ха п іе п . со т . и а 





якісні кампьютЕРИ 

ЗА ННЗЬКНМИ ЦІНДМИ 

V Ноутбукід 
# КПК 

І Комплвпгуючі 
Р ІѴІвдѳрмілэація 
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календарь на апрель 



1 АПРЕЛЯ 1778 



Появился знак «$». Самые первые амери- 
канские доллары были выпущены в обра- 
щение правительством США в виде сереб- 
ряных и золотых монет, а символ приду- 
мал бизнесмен из Нью-Орлеана Оливер 
Поллок. По одной из существующих вер- 
сий, за основу было взято обозначение ис- 
панской песеты. 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵогШшопеу.пагосІ.ги 





РЕАЯ 1926 



Родился Джек Брэбхэм - австралийский 
автогонщик, трехкратный чемпион мира 
в Формуле 1 (1959, 1960, 1966). Первый и 
единственный, кто сумел завоевать этот ти- 
тул на машине собственной конструкции. В 
1990 г. был внесен в Международный зал 
славы автоспорта. Все трое его сыновей 
также посвятили себя гонкам. 

ѵѵѵѵѵѵ.тоІог5рогІ5НаІІотТате.сот 



3 АПРЕЛЯ 1948 



День рождения Валентина Ивановича Ди- 
куля, артиста цирка, создателя методики 
реабилитации больных со спинно-мозго- 
выми травмами. В 1962 г. он упал с боль- 
шой высоты, и врачи заявили, что Дикуль не 
сможет ходить. Однако он не только сумел 
встать на ноги, но и вернулся на арену, где 
выполнял сложные силовые трюки. 

ѵѵѵѵѵѵ.сІіки1.ги 



7 АПРЕЛЯ 1964 



Родился Рассел Кроу, актер и музыкант. Хотя 
Рассел с детства хотел сниматься в кино, ус- 
пех на этом поприще пришел к нему не сра- 
зу. Самыми успешными работами Кроу мож- 
но назвать фильмы «Гладиатор», за роль в 
котором он получил «Оскар», и «Игры разу- 
ма». Кроме того, звезда экрана выступает с 
собственной музыкальной группой. 

ѵѵѵѵѵѵ.тахішитсгоѵѵе.пеі 



8 АПРЕЛЯ 



Международный день тайцзи и цигун - вос- 
точных систем оздоровления и искусства ис- 
пользования энергии ци. Владеющий техникой 
цигун может лечить болезни, стать сильным 
и неуязвимым в бою, продлить жизнь, укре- 
пить дух и глубже познать мир. В этот день 
все последователи данных учений проводят 
массовые показательные выступления. 

ѵѵѵѵѵѵ.сіаодип.іііто 




11АПР 



В этот день рыночная стоимость компании 
Сізсо достигла 503,4 млрд долл. - миро- 
вой рекорд среди технологических фирм. 
Именно Сібсо создала первый коммерчес- 
ки успешный многопротокольный маршру- 
тизатор, что позволило объединять в сеть 
ранее несовместимые компьютеры. 



шѵѵѵ.сІ5со.сот/иа 



2 АПРЕЛЯ 1995 



Запущен сервис Ѵагіоо! - один из самых по- 
пулярных в мире интернет-каталогов. Изна- 
чально УаНоо! был не коммерческим продук- 
том, а простым списком ссылок. Студенты 
Джерри Янг и Дэвид Фило разработали его 
для личного применения, а потом включили 
в число пользователей своих друзей. 
ѵѵѵѵѵѵ.5еоехр.сот/ш/5еагсЬ_епдіпе5_ 
оріітііаііоп 





13 АПРЕЛЯ 1904 



і Василий Васильевич Верещагин, рус- 
ский художник-баталист - неутомимый пу- 
тешественник и воин, картины которого за- 
вораживают своей жизненностью. Главным 
для него был принцип документальной точ- 
ности, поэтому Верещагин всегда рвался в 
самую гущу событий, чтобы пережить все 
то, что чувствуют его герои. 

ѵѵѵѵѵѵ.рісіиге.агі-саіаіод.ш 



Эту дату принято считать днем основания 
Рима. Легенда гласит, что великий город 
основали братья-близнецы Ромул и Рем. 
Однако совсем недавно археологи обна- 
ружили под римским Форумом гробни- 
цу, возраст которой по самым приблизи- 
тельным подсчетам составляет не менее 
трех тысяч лет. 

ѵѵѵѵѵѵ.депс!о5.сот/раде5/готе/готе.НітІ 




22 АПРЕЛЯ 1969 



Английская группа ТНе ѴѴгіо на концерте 
в Долтоне объявила об окончании работ 
над своей рок-оперой Тотту, официаль- 
ная премьера которой состоялась двумя 
неделями позже в Лондоне. Это событие 
знаменательно еще тем, что данное произ- 
ведение можно считать первым представи- 
телем нового жанра. 

ѵѵѵѵѵѵ.іИеѵѵІіо.пеІ 



27 АПРЕЛЯ 1989 



Умер Коносукэ Мацусита, основатель ком- 
пании МаЬизпіІа ЕІесЫс и владелец тор- 
говых марок РапаБопіс, Тесгіпісз, Иаііопаі. 
Мат.$и$ггіт.а Еіесігіс никогда не выпускала 
принципиально новых изделий, стремясь 
усовершенствовать и удешевить товары, 
которые пользовались высоким спро- 
сом на рынке. 

ѵѵѵѵѵѵ.туЬІ2.ги/ро5І/Ш67 




В Германии принята новая конституция, а 
столицей провозглашен основанный еще 
в XIII веке Берлин. Город постепенно пре- 
вратился в крупный индустриальный центр 
и стал сердцем империи. За последующие 
40 лет его население увеличилось в 4 раза: 
с 900 тыс. человек в 1871 г. до 3,7 млн жи- 
телей в 1910 г. 

дегтапу.сІідета.ги/ЬегІііі 




28 АПРЕЛЯ 189 



Утвержден образец трехлинейной винтов- 
ки С. И. Мосина. Специальная комиссия 
выбрала именно эту модель из полутора 
сотен вариантов и не ошиблась. Конс- 
трукция оказалась настолько удачной, 
что России на протяжении длительного 
времени не пришлось проводить пере- 
вооружения. 



Корпорация Соса-Соіа объявила об изме- 
нении используемой уже 99 лет секретной 
формулы напитка. Но новая кока-кола ока- 
залась непопулярной, и компании пришлось 
вернуться к классическому варианту. До 
этого формула менялась только один раз: в 
1903 году из рецептуры исчезли листья коки 
и была увеличена доза кофеина. 

ѵѵѵѵѵѵ.Бо^сІгіпкдиісІе.сот 



АПРЕЛЯ 1935 



На британских дорогах появились свето- 
отражающие устройства типа «кошачий 
глаз», изобретенные Перси Шо. Идея воз- 
никла после того, как туманной ночью он 
чуть не съехал с трассы. Спас его кот, обер- 
нувшийся посмотреть на машину. В глазах 
животного отразился свет фар, что позво- 
лило выровнять автомобиль. 



тигеуиѵсі.пагосі.ги/іпсІех.ЫтІ ѵѵѵѵѵѵ.сІезідп-ІесИпоІоду.іп^о/іпѵепІогз 
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календарь на апрель 



4 АПРЕЛЯ 1979 



5 АПРЕЛЯ 1955 



6 АПРЕЛЯ 610 



8080 Вазіс от Місгозотг. стал первым продук- 
том для микропроцессорных систем, удос- 
тоенным премии ІСР МіШоп йоііаг Аѵѵагсі, 
которая традиционно присуждалась лишь 
разработкам для мэйнфреймов. Этот приз, 
врученный Полу Аллену в день четырехле- 
тия фирмы, был первой наградой, получен- 
ной компанией Місгозой. 

ти5еит.5у5ип.сот/ти$еит 



9 АПРЕЛЯ 1799 



Английский химик Гемфри Дэви открыл 
анестезирующие свойства веселящего 
газа. Вначале Дэви произвел опыты на 
себе, затем на кошке и обнаружил совер- 
шенно удивительный факт: закись азота 
оказывает на человека опьяняющее дейс- 
твие, вызывая эйфорию и снижая болевую 
чувствительность. 

ѵѵѵѵѵѵ.аІНітік.ш/кипБШтІ 



80-летний Уинстон Черчилль подал в от- 
ставку с поста премьер-министра Англии, 
завершив блестящую политическую карь- 
еру. Он был не только самым ярким поли- 
тиком XX века и одним из лучших ораторов 
своего времени, но и прекрасным дипло- 
матом, художником и даже садовником в 
собственном имении в Чартвелле. 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵіп5ІопсЬигсНі*ІІ.огд 




17 АПРЕЛЯ 1875 



Англичанин Нэвил Фрэнсис Чемберлен, на- 
ходясь на службе в Индии, придумал биль- 
ярдную игру снукер. Название новой за- 
бавы пошло от прозвища британских кур- 
сантов-первогодков. Поначалу снукер не 
прижился в Англии, но в 1920 г. Джо Дэвис 
значительно усложнил правила, введя кон- 
троль за битком и оценку шаров. 

ѵѵѵѵѵѵ.ргоЫШагсІ.іп^о 




Согласно мусульманскому учению, в этот 
день Коран ниспослан на Землю. При жиз- 
ни пророка Мухаммеда Коран существо- 
вал только в устной форме, и было нема- 
ло людей, которые полностью знали его 
напамять. Как рукописная книга и кано- 
нический текст он стал доступен лишь при 
третьем халифе - Османе. 

ѵѵѵѵѵѵ.когап.ш 



Родился Ричи Блэкмор - английский рок- 
музыкант, гитарист Эеер Ригріе и КаіпЬоѵѵ. 
Его нынешняя группа В1асктоге'$ Ждпт. ис- 
полняет композиции, стилизованные под ста- 
ринные фолк-баллады. Блэкмор был одним 
из первых рок-гитаристов, которым удалось 
соединить блюзовую эмоциональность с 
элементами классических мелодий. 

ѵѵѵѵѵѵ.Ыаскшоге5підНі.сот 



18 АПРЕЛЯ 1902 



Землетрясение в Гватемале силой 7,5 по 
шкале Рихтера в совокупности с пред- 
шествовавшими ему проливными дож- 
дями унесло жизни около 12,2 тыс. че- 
ловек, а 80 тыс. остались без крыши над 
головой. За землетрясением последова- 
ли цунами и началось извержение вул- 
кана Санта-Ана. 

еагіЬциаке.иБдз.доѵ/еясепІег 



10 АПРЕЛЯ 1755 



Родился Самуэль Ганеман, основатель го- 
меопатии. Он заметил, что по клинической 
картине малярия очень похожа на отрав- 
ление хинином, который как раз и служит 
лекарством от этой болезни. После ряда эк- 
спериментов с другими токсинами Ганеман 
сформулировал главный принцип гомеопа- 
тии - подобное лечится подобным. 

шѵѵ.дотеораіБр.ги/ЬізІоіу.Ыт 






ПРЕЛЯ 1865 



Принятие «Временных правил по делам печа- 
ти», согласно которому цензура сохранялась 
лишь для брошюр и небольших сочинений. 
Толстые книги (свыше 160 с. для отечествен- 
ных и свыше 320 с. для переводных) могли 
выходить в свет без цензуры. Издатели от- 
вечали перед судом, если в произведени- 
ях содержалось что-либо противозаконное. 

ѵѵѵѵѵѵ.готиаШ.ііБ/тасІз 



! Лондоне впервые прошел конкурс «Мисс 
Мира». Тридцать претенденток появились 
на сцене в купальниках бикини, что вы- 
звало настоящий фурор. «Мисс Мира» - 
единственный из конкурсов красоты та- 
кого масштаба, где представительницам 
одной страны удавалось удерживать пер- 
венство 2 года подряд. 

ѴѴѴѴѴѴ . Ш І 55 ѴѴО Г 1(1 .Іѵ 



20 АПРЕЛЯ 1841 



Опубликован первый детективный рас- 
сказ Эдгара По «Убийство на улице Морг». 
Мистические новеллы этого автора знают 
все (тем более что он заслуженно счи- 
тается родоначальником жанра), однако 
По был не только новеллистом, но и ге- 
ниальным поэтом - его поэма «Ворон» в 
свое время покорила Америку. 

ѵѵѵѵѵѵ.роетікеит.огд 



24 АПРЕЛЯ 1946 



Впервые поднялись в воздух самолеты 
МиГ-9 (летчик-испытатель А. Н. Гринчик 
и Як-15 (М. И. Иванов). 18 августа эти ма- 
шины уже демонстрировались на авиапа- 
раде в Тушино. Они стали первыми реак- 
тивными истребителями, поступившими 
на вооружение в СССР. 

сотЬаІаѵіа.іпто 
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25 АПРЕЛЯ 1961 



Роберт Нойс получил патент на интегральную 
микросхему. Независимо от него несколько 
ранее патентную заявку на подобное изоб- 
ретение подал Джек Килби. Нойс знал об 
этом и предоставил подробнейшее описание 
своего устройства в надежде избежать на- 
рушения авторских прав. В результате его 
заявка была рассмотрена первой. 
ѵѵѵѵѵѵ.рЬ5.огд/Ігап5і5Іог/аІЬит1/іпсІех.ЬітІ 




Королева Нидерландов Юлиана отреклась 
от престола в пользу дочери - ныне пра- 
вящей королевы Беатрикс. Примечатель- 
но, что в XX веке на голландский трон вос- 
ходили исключительно женщины, при этом 
сменялись они лишь дважды: мать Юлиа- 
ны - Вильгельмина - в свое время также 
передала власть дочери. 

ѵѵѵѵѵѵ.копіпкІЦкЬиі5.ііІ/епдІі5Н/ 
іпс!ех.]5р 



26 АПРЕЛЯ 1514 



Польский астроном Николай Коперник про- 
вел свое первое наблюдение за Сатурном. 
На основе подобных исследований он сде- 
лал вывод о гелиоцентрическом принци- 
пе строения Солнечной системы. Уединен- 
ная жизнь и позднее опубликование работ 
избавили Коперника от гонений, которым 
подверглись его последователи. 

ѵшѵѵ.тготЬогк.аг1.рІ 
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К55 по почте 



В конце зимы в русскоязыч- 
ном сегменте Интернета 
появился очень полезный 
сервис Р552етаіІ.ги. По адресу 
нетрудно догадаться, что данная 
служба обеспечивает доставку 
Р55-лент по электронной почте. В 
Рунете такая услуга доступна 
впервые, а в зарубежной части 
Сети подобные вещи предлагают- 
ся на сайтах ѵѵѵѵѵѵ.гззТѵѵсі.сот, 
ѵѵѵѵѵѵ. г-таіі. ог& ѵѵѵѵѵѵ. ІеебЫііі. сот. 

Вам известно из наших публика- 
ций, что для использования столь 
удобной и, кроме того, модной 
технологии, какой является Р55, 
требуются либо специальные про- 
граммы-читалки, либо ее поддерж- 
ка браузером (реализована в пос- 
ледних версиях Рігетох и Орега, а 



В марте в Рунете разгорелся 
солидный скандал. Нача- 
лось все с открытия палес- 
тинской организацией «Хамас» 
интернет-сайта для детей АІ-Рат_еп. 
пет., созданного для того, чтобы 
воспитывать их в шахидском духе. 
Цель ясна - культивирование 
идей самопожертвования ради 
«высокой цели». То есть в конеч- 
ном итоге все сводится к элемен- 
тарной подготовке и вербовке 
террористов-самоубийц. 

Сетевое обозрение Іпіегпеі.ги, 
рассказывая об этой истории, 
обращает внимание на подпись к 
кадру (с девочкой, швыряющей 
камни в израильских солдат), ко- 
торая гласит: «Умереть за Алла- 



также в почтовом клиенте 
ТпипйегЫгс!). Если же инсталлиро- 
вать тееа! геасіег лень, а получать 
информацию хочется, заходите по 
указанному адресу, вводите в име- 
ющуюся на сайте форму координа- 
ты Р55-ленты и свой е-таіі, и но- 
вости по интересующей теме будут 
приходить прямо в ваш почтовый 
ящик. 

Кроме того, данный сервис поз- 
воляет владельцам сайтов и бло- 
гов устанавливать на своих ресур- 
сах специальную форму, дающую 
возможность превратить Р55-лен- 
ту в полноценную почтовую рас- 
сылку. Говорят, что сейчас разра- 
ботчики ПО, функционирующего на 
Р552етаіІ.ги, заняты интеграцией 
Р55 с мобильными телефонами. 



ха - это победа, прославляющая 
героев, чьи имена навеки оста- 
нутся в сердцах мусульман всего 
мира». На сайте регулярно выкла- 
дывались все новые и новые жиз- 
неописания шахидов, «погибших 
смертью храбрых, уничтожив мно- 
жество евреев». 

Вы спросите, при чем здесь Ру- 
нет? А дело в том, что, имея ней- 
тральную доменную зону .пет., фи- 
зически сайт размещался на техно- 
логической площадке известного 
московского провайдера «Корби- 
на-Телеком». Естественно, после 
появления в СМИ информации о 
местонахождении ресурса адми- 
нистрация «Корбины» отреагирова- 
ла мгновенно и заблокировала его. 
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ѵшѵѵ.агоипсіег.сот 

Виртуальные экскурсии по городам 
Европы 

Случилось так, что в сегодняш- 
нем ѴѴеЬ-обзоре представлены 
несколько сайтов с виртуальны- 
ми путешествиями по различным 
необычным местам нашей пла- 
неты. Когда-то, лет семь-восемь 
назад, использовать технологию 
ѴР в Сети было модой. Судя по 
всему, сейчас интерес к этому 
возрождается. Создатели агоип- 
сіег.сот уже предлагают посети- 
телям туры по 15 европейским 
городам с осмотром их достопри- 
мечательностей. 




гоЬогата.іпто 

Роботы в деле 



В разделе новостей мы регулярно 
знакомим вас с новыми моделями 
разнообразных роботов, но, к со- 
жалению, у большинства наших 
читателей нет возможности завес- 
ти себе электронно-механического 
домашнего любимца. Полторы 
тысячи видеороликов, размещен- 
ных на данном сайте, помогут удов- 
летворить любопытство и увидеть 
своими глазами, на что способны 
эти создания. 




ѵѵеЬ5оипсІ.ги/іпсІех.рІ?ти5_ 
соІІес(іоп_г 

Музыкальные коллекции 

Появился повод еще раз в нашей 
интернет-мозаике вспомнить о заме- 
чательном сайте ѵѵеозоипсі.ги. На сей 
раз хотим обратить ваше внимание 
на раздел «Музыкальные коллекции», 
в котором собраны ссылки на десят- 
ки и сотни вариантов исполнения 
ряда популярных музыкальных ком- 
позиций. Поклонники Гершвина, 
радуйтесь. 950 версий бессмертной 
Зиттегііте - это истинный подарок 
для вас. В дополнение к этому - «Под- 
московные вечера» в количестве 
95 штук и 67 трактовок Матту ВІие. 




ѵшдо.роуі.огд/63/ѵѵіппег5.ІіІтІ 

Картинка года 



В шестьдесят третий раз объяв- 
лены победители международ- 
ного фотоконкурса РісШге от" 
т.пе Уеаг. Данная раздача сло- 
нов предусматривала более 
шестидесяти номинаций. Мо- 
жете себе представить, сколько 
времени вам понадобится, 
чтоб ознакомиться с работами 
всех победителей. Но мы уве- 
рены, что разочарованы вы не 
будете. 



Сайт для деток-шахидов 
хостился в Москве 
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Но(Н2014.сот 

XXII зимнюю олимпиаду - на Хоте! 

Хотя до 2014 г. еще далеко, первый 
кандидат на проведение крупней- 
ших соревнований по зимним ви- 
дам спорта уже известен. Это плане- 
та Хот. Что ж, местные климатичес- 
кие условия вполне подходят. По 



крайней мере, проблем со снегом 
не наблюдается. Нам кажется, что 
местным властям для того, чтобы 
планета стала реальным претенден- 
том, придется несколько развить 
локальную инфраструктуру. 



шш.НаггікаІІіо.сот 

Природа и люди 



Работы финского фотографа 
Харри Каллио отмечены многи- 
ми престижными наградами. 
Как утверждает сам мастер, его 
творения прежде всего показы- 
вают мир странных взаимоотно- 
шений между человеком и при- 
родой. И действительно, те изоб- 
ражения, которые хранятся на 
персональном сайте Каллио, 
обычными и стандартными ни- 
как не назовешь. Особенно впе- 
чатляет серия об острове Мав- 
рикий и птице додо. 



поЫіІ.ш 

Нобелевские лауреаты по литературе 



Наконец-то Рунет обзавелся собс- 
твенным ресурсом, посвященным 
Нобелевской премии по литерату- 
ре. Его создатели утверждают, что 
хотели сделать некий клуб, объеди- 
нив любителей хорошей книги. 
Естественно, на сайте есть доста- 
точно подробные биографии всех 
лауреатов начиная с 1901 г. Пос- 
кольку большинство произведений 
авторов, получивших премии, уже 
находится в риЫіс сіотаіп, загруз- 
ка их текстов - дело вполне легаль- 
ное. 




ѵѵѵѵѵѵ.ііііото.сот 

Ищем картинки 

Вы, вероятно, наслышаны о попу- 
лярном хранилище файлов с изоб- 
ражениями, размещенном по ад- 
ресу тііскг.сот. Многие пользовате- 
ли уже оценили всю его прелесть. А 
вот разработчики технологии поис- 
ка картинок т_іІт_ото нынче тестиру- 
ют свои алгоритмы, выбрав в ка- 
честве полигона именно тііскг. Поп- 
робуйте поискать сами, только 
учтите - эта забава затягивает не 
на шутку. 



ѵѵѵш.тісго5соре-тісго5соре.огд/ 

В глубины микромира 

Помните, как впервые на уроке 
биологии вам довелось заглянуть в 
микроскоп и увидеть то, что не 
видно невооруженным глазом? 
Самым интересным в этом ресурсе 
нам показался раздел с фотографи- 
ями микроорганизмов, сделанны- 
ми с помощью камеры ІМікоп СооІ- 
ріх 950 и специального адаптера 
М5-Соо1 асіаріег. Обратите внима- 
ние и на полезные советы по выбо- 
ру микроскопа и работе с ним. 




ІаЬ$.$ипс1ауЬуІе$.сот/ЬІодоІгака 

Топ-100 русскоязычных блогов 

Когда какое-то явление становится 
популярным и модным, тут же 
возникают голосования и рейтин- 
ги, выстраивающие конкурентов 
по ранжиру. Блогосфера не являет- 
ся в этом смысле исключением. 
Только что запущен проект «Топ- 
100 русскоязычных блогов». Вооб- 
ще говоря, в списке представлено 
не сто, а целых пятьсот ресурсов. А 
самое полезное, на наш взгляд, 
здесь то, что к большинству пред- 
ставленных сайтов прилагается 
ссылка на их Р55-ленты. 
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ѵѵѵшіеггіпдаііегу.сот 

Современная керамика и скульптура 

Галерея Феррин, основанная в 
1979 г., находится в одном из 
студенческих центров в штате 
Массачусетс. Она специализи- 
руется на керамике и скульпту- 
ре. Ходят слухи, что вскоре Фер- 
рин переедет в Нью-Йорк. И 
действительно, здесь есть на что 
посмотреть. Особенно впечатля- 
ет потрясающая коллекция все- 
возможных керамических чай- 
ников. 




Синусоідна форма * И 

вихідноТ напруги під час роботи 
в резервному режимі 
Гарантія на батареТ — 2 роки 
Холодний старт 

Захист телефонно'Г / модемно! лініі 



О 



250 Щ 320 ѴѴ, 390 Щ 540 ѴѴ, 
680 ѴѴ, 960 ѴѴ, 1360ѴѴ 



Васк Рго ріиз 




Захист від перевантаження 
та короткого замикання 
Автоматичне настроювання 
частоти 50 / 60 Гц 
Гарантія на батареѴ — 2 роки 
Холодний старт 

Захист тел. / модемно! лініТ (в серіТ РІиз) 
Програмне забезпечення 



240 ѴѴ, 300 ѴѴ, 390 Щ 480 ѴѴ 



Орііта рІи< 




Захист від перевантаженн 
та короткого замикання 
Автоматичне настроювання 
частоти 50 / 60 Гц 
Гарантія на батареѴ — 2 роки 
Холодний старт 

Захист тел. / модемно! лініѴ (в сери РІиз) 
Програмне забезпечення 



Тарантія розповсюджусться н 
за умов дотримання правил е 
гарантія на батареТ — 2 роки. 



ѵшлллі.зѵеп.иа 
роѵѵегтап.сот.иа а 



птптт 

им яшм ямт 



Компанія ЗѴЕМ 

с офіційним представником 

компаніТ РОѴѴЕКМАМ в Украіні 



Ш . 




1 



ТОВ"Укрбудімпекс", м. КиТв, пров. Куренівський, 1 7; 
тел/факс: +38(044) 492-18-64 (багатоканальний) 



мозаика 







■ 1 




Ид 




5 Р1 





216.247.9.207/пу-Ье5І.Ніт 

Трансплантация мозга 

Надо же, каких высот достигла 
медицина! Стали явью мечты о 
трансплантации мозга. Всего 
за 499 тыс. долл. компания 
Вгаіп Тгапзріапіаііоп готова 
предоставить своим клиентам 
совершенно новое тело - лю- 



бого возраста, расы и пола. В 
данную сумму включены расхо- 
ды на медицинскую и юриди- 
ческую подготовку, собственно 
хирургические процедуры, а 
также постоперационную реаби- 
литацию. 



Национальный 
видеоархив США в 
свободном доступе 



Анонсированный на СЕ5 
2006 и уже начавший ак- 
тивно функционировать 
новый сервис Соо^Іе Ѵісіео в кон- 
це февраля порадовал пользовате- 
лей сообщением о том, что в его 
распоряжение уже поступила 
первая сотня образцов старой 
кинохроники. Соо^Іе получил эти 
бесценные сокровища при со- 
действии Национальной админист- 
рации архивов и записей США 
(МАРА). 

В их числе имеются ролики вре- 
мен Второй мировой и эпохи вы- 
хода человечества в космос. Всего 
ЫАРА располагает более чем 



ОБукеровской премии по 
литературе наслышаны 
многие. А вот лауреаты 
Блукеровской премии вряд ли 
известны широкой аудитории. 
Дело в том, что их пока не сущест- 
вует, поскольку эта награда толь- 
ко-только учреждена. 

В ее названии присутствуют 
части слов Ыо^ и Ьоок. А присуж- 
даться она будет за лучшую книгу, 
написанную на основе блога. Так 
что Ыоок, на наш взгляд, очень 
удачный неологизм. 

Спонсором всего этого меропри- 
ятия выступает издательство І_иІи 



150 тыс. документальных филь- 
мов, представляющих немалый 
интерес не только для любителей 
истории, но и для обычных пользо- 
вателей. 

Вы можете задать вопрос, на- 
сколько легальным будет бесплат- 
ный просмотр кинодокументов из 
американского архива. Не беспо- 
койтесь, здесь все в рамках зако- 
на, поскольку фильмы из этой се- 
рии уже давно поступили в так 
называемый риЫіс сіотаіп, т. е. 
стали общественным достоянием, 
и никто не будет вправе заявить 
претензии по поводу нарушения 
авторских прав. 



{ѵѵѵѵѵѵ.іиіи.сот), и поэтому полное 
название премии звучит как 
Тпе І_иІи ВІоокег Ргіге (ѵѵѵѵѵѵ. 
ІиІиЫоокегргіге.сот). 

Награды будут присуждаться в 
нескольких номинациях: за лучшую 
художественную, документальную 
и юмористическую книгу-блог. 
Общий призовой фонд премии 
4 тыс. долл., при этом победитель 
получит 2 тыс. долл. Список книг, 
номинированных на Блукеровскую 
премию, уже объявлен и выложен 
на официальном сайте. Имена 
лауреатов станут известны в нача- 
ле апреля. 



ОТ 

о 




ѵѵѵш.ѵѵеѵѵапіуоигсоиі.сот 

Новая концепция оздоровления 
финансового состояния 

На рынке финансовых услуг поя- 
вилась компания, предлагающая 
интересный способ борьбы с 
денежными затруднениями. 
Идея очень проста: «Мы вам - 
деньги, вы нам - душу». Владель- 
цем компании ѴѴѴѴУ5® является 
международный консорциум, в 
который входят десятки мульти- 
национальных корпораций. В его 
ведении находится уже 250 мил- 
лионов душ. Станьте следующим 
клиентом! 




В э 



ѵшѵѵ.ѵѵуішеу.со.ик/ѵѵутсіігоп/ 
соокіпд.Шт 

Необычный способ варки яиц 

Предупреждаем! Сами мы не 
пробовали воплотить в жизнь 
инструкцию по варке яиц с помо- 
щью двух мобильных телефонов, 
так что о результатах подобных 
экспериментов нам ничего не 
известно. Кстати, авторам сего 
уникального способа приготовле- 
ние одного вареного яйца обош- 
лось всего в три фунта стерлин- 
гов (чуть больше 25 гривен). 
Дешевле грибов. 




ѵшѵѵ.т>ееІІіеріхеІ$.огд 

Свободу пикселам 

В современном насквозь оцифро- 
ванном мире наблюдается ужас- 
ная, нечеловеческая эксплуатация 
бедняг-пикселов. И никому не 
приходит в голову поднять знамя 
протеста против такой вопиющей 
несправедливости и преступных 
действий крупных корпораций. 
Нет, все-таки нашлись смельчаки, 
которые не только выступили в 
защиту угнетенных, но и изваяли 
целый сайт, посвященный своему 
движению. 




ѵѵѵш.Іасипаіпс.сот 

Сотрем ненужные воспоминания 

В памяти каждого из нас за всю 
жизнь накапливается масса, ска- 
жем так, мусора, который хотелось 
бы отнести на свалку. Но увы, мно- 
гие вещи не желают забываться 
сами собой. Не беда, компания 
І_асипа позаботится о том, чтобы 
вычистить их, используя новейшие 
уникальные методики. Тестовые 
процедуры бесплатны, их можно 
пройти на данном сайте совершен- 
но бесплатно. 



Новая литературно- 
сетевая премия 
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мозаика 



ѵѵѵѵѵѵ.тѵга.огд 

Федеральное агентство по вампирам и зомби 



Одна из федеральных организа- 
ций Соединенных Штатов рабо- 
тает в условиях глубокой секрет- 
ности. Однако нам удалось обна- 
ружить в Сети ее официальный 
сайт. Она борется с созданиями, 
которые гораздо круче, чем все 



негодяи, проходящие под рубрикой 
ѴѴапІес! в ФБР и ЦРУ. Агентство 
РѴ2А, также известное какТпе 
Ѵапёиагс!, в ответе за то, чтобы 
всяческие вампиры и зомби не 
нарушали покой законопослушных 
американских граждан. 



""ТИР 



ѵѵѵѵш.5ирег5І2есІтеаІ5.сотДоосІ 

Бутерброды для Гаргантюа 



Если бы сегодня был жив знаме- 
нитый литературный герой - 
великан Гаргантюа, кроме всего 
прочего любивший вкусно по- 
есть, он непременно занес бы 
данный сайт в свои ѴѴеЬ-за клад- 
ки. У нас нет уверенности в 
высоком качестве и полезности 
для здоровья представленных 
здесь блюд (все-таки большинс- 
тво из них являются фастфудовс- 
кими продуктами), но зато их 
размеры впечатляют. 


























ѵѵѵш.НауіпагІ.сот 

Сено в искусстве 



Обычное сено. Казалось бы, со- 
вершенно обыденная вещь (прав- 
да, вызывающая у некоторых ро- 
мантичные воспоминания о бур- 
ной молодости). И тем не менее 
оно становилось источником вдох- 
новения для многих великих худож- 
ников. Чтобы удостовериться в том, 
что мастера изобразительного 
искусства знали толк в сене, озна- 
комьтесь с экспозицией, выстав- 
ленной на данном сайте. 



ѵшѵѵ.ЬиЬпу.ги 

Бубен шамана 



И каких только хобби не бывает на 
белом свете. Вот, например, для 
автора данного сайта бубны - это 
не только увлечение, но и бизнес, 
поскольку здесь, как говорится, не 
отходя от кассы, можно приобрести 
понравившийся инструмент. В 
разделе «Музей» представлены 
бубны индейцев северо-западного 
побережья Америки, степных куль- 
тур и эскимосов. Кроме того, здесь 
вы найдете картинки с разной ин- 
дейской атрибутикой. 



ѵшѵѵ.ѵігіиаг.сот 

Виртуальные туры по Сан-Франциско 



Второе виртуальное путешествие в 
нашей сегодняшней программе. 
Авторы этого ресурса сосредоточи- 
лись на жемчужине восточного 
побережья Соединенных Штатов - 
Сан-Франциско. Ни одна из основ- 
ных достопримечательностей горо- 
да не обойдена вниманием. Запус- 
кайте браузер и вперед к мосту 
«Золотые ворота» или на остров 
Алькатрас со знаменитой на весь 
мир тюрьмой. 




ѵшѵѵ.рІіоІоЫод$.ги 

Блог о фотоблогах 



Мы полагаем, что у многих читате- 
лей нашего журнала есть желание 
завести собственный фотоблог. 
Изучив содержимое рпотюЫоёз.ги, 
вы познакомитесь с лучшими об- 
разцами данного жанра, а также 
получите ценные советы специа- 
листов, имеющих солидный опыт в 
этом интересном деле. Кстати, в 
одном из постингов мы обнаружи- 
ли ссылку на полезный для фото- 
блоггеров ресурс - ѵѵѵѵѵѵ. 
рШоЫоёзтаёа2іпе.ог& 



ѵшдо.иппесе55агіІугесІипсІап1.огд 

Малышка на миллион долларов 



История с ѴѴеЬ-страничкой на мил- 
лион долларов получила неожидан- 
ное продолжение. Но у автора 
новой идеи рекламная площадка 
несколько иная. В качестве носите- 
ля он предлагает кожу своего ре- 
бенка, на которую будут наносится 
татуировки с рекламными блоками 
заказчиков. Примерный внешний 
вид «обрекламленного» дитяти 
представлен на титульной страни- 
це сайта. 
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Вгііаппіса.сот 

Епсусіоресііа Вгііаппіса Опііпе - сетевая версия старейшего 
справочного издания. Выходит с 1 768 г. и считается наиболее 
полной англоязычной энциклопедией. Кроме печатного и он- 
лайнового есть вариант и на СО-КОМ. 
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Широта тематического охвата и количество 
словарных статей ***** 

Материал, включенный в энциклопедию, структурирован по десяти 
тематическим разделам. А всего последнее сетевое издание 
Вгііаппіса содержит более 120 тыс. словарных статей. 

Лингвистическая поддержка ***** 

На протяжении более чем двухсотлетней истории основным языком 
энциклопедии был английский. Та же традиция поддерживается и в 
интернет-издании. 

Актуализация ***** 

Несмотря на то что исправление, уточнение старых материалов и 
добавление новых производится быстрее, чем в печатной версии, 
запаздывание все же случается. 

Удобство пользования и интерфейс ***** 

Навигация по сайту довольно проста. Предусмотрен поиск по ключе- 
вым словам. Добраться до искомой информации можно также че- 
рез алфавитный или тематический указатели. 

Доступность ***** 

Доступ к полному тексту и всем дополнительным сервисам имеют 
лишь те пользователи, которые оплачивают подписку - $11,95 в 
месяц. «Бесплатникам» показывают только краткое резюме словар- 
ной статьи или ее фрагмент. 

Надежность информации ***** 

Вгііаппіса всегда считалась одним из самых уважаемых источников 
справочной информации именно из-за высокой достоверности раз- 
мещенных в ней сведений. В настоящее время над контентом эн- 
циклопедии работают более 4 тыс. признанных специалистов. 

Дополнительные сервисы ***** 

Зарегистрированным (и оплачивающим услуги) пользователям, кро- 
ме полного текста 32-томного издания, доступны специальная студен- 
ческая версия энциклопедии, атлас, толковый словарь, тезаурус, те- 
матические статьи из прессы, ѴѴеЬ-путеводитель, а также мультиме- 
дийные материалы. 



Епсусіорэесііа Вгііаппіса 



Статья о Киеве 



Последнее печат- 
ное издание 
Епсусіорээсііа 
Вгііаппіса содержит 
65 тыс. словарных статей, 
размещенных на 31 550 стра- 
ницах в 32 томах общей сто- 
имостью $1400. Ее версии 
на СО (более 80 тыс. статей, 
$30) и 0Ѵ0 (свыше 100 тыс. 
статей, $50), как видите, 
существенно дешевле и по 
многим параметрам удоб- 
нее, чем традиционные бу- 
мажные. Сетевая Вгііаппіса 
превосходит всех своих родс- 
твенниц на других носителях 
по количеству предоставляе- 



мой информации (более 
120 тыс. статей). При этом 
для пользователя, желающе- 
го получить полный доступ к 
хранящимся в ней данным, 
месячная плата за подписку 
составляет $11,95. Годовой 
сервис обойдется в $69,95. 
За последние два года об- 
новлению подверглось 35% 
контента энциклопедии. 
Ежегодно издается Воок оГ 
Іпе Уеаг, отображающая на- 
иболее значимые события, 
произошедшие в мире. 
Содержимое этой книги 
также публикуется на 
сайте. 




Язык - английский 

В бесплатной вер- 
сии доступен лишь 
небольшой началь- 
ный фрагмент текс- 
та статьи 

Иллюстрации 
отсутствуют 
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ѴѲГ51І5 



ѴѴікіресІід.огд 

ѴѴікіресІіа - многоязычная онлайновая бесплатная энцик- 
лопедия. Базируется на технологии ѴѴікі. Информацион- 
ное наполнение осуществляется самими пользователями. 
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Широта тематического охвата и количество 
словарных статей ***** 

В настоящее время количество словарных статей в «Википедии» 
(если учитывать все языковые версии) превысило три миллиона. 

Лингвистическая поддержка ***** 

Существует свыше 200 версий энциклопедии на различных язы- 
ках, из которых более или менее активно работают около ста. 

Актуализация ***** 

Поскольку добавление новых статей и редактирование уже име- 
ющихся материалов производится непосредственно через ѴѴеЬ- 
интерфейс, то обновления в «Википедии» появляются практичес- 
ки ежедневно. 

Удобство пользования и интерфейс ***** 

Рубрикация намного подробнее, чем в «Британнике». Очень актив- 
но используются перекрестные ссылки в статьях, близких по тема- 
тике. 

Доступность ***** 

На практике реализован основной принцип «Википедии» - «Бес- 
платная энциклопедия, которую может редактировать каждый». 

Надежность информации ***** 

Вышеупомянутый лозунг иногда может сыграть злую шутку. Заре- 
гистрированы случаи внесения в «Википедию» заведомо ложной 
или непроверенной информации. 

Дополнительные сервисы ***** 

Отличный набор бесплатных бонусов в виде словаря и тезауру- 
са, хранилища медиаресурсов, сборника цитат, электронной 
библиотеки и прочих полезных вещей. 



г. Я 







ѴѴікіресІіа 




Язык - украинский 

Имеются иллюстрации 
и карты 

Полный текст статьи 
занимает несколько 
экранов 

Большое количество 
ссылок на сопутству- 
ющие материалы 




Проект стартовал 15 ян- 
варя 2001 г. Как мы 
уже отметили, напол- 
нение ресурса про- 
изводится общими усилиями 
множества добровольцев. К 
настоящему моменту энцикло- 
педия содержит более трех с 
половиной миллионов словар- 
ных статей. Крупнейшей из 
языковых версий является 
английская. В начале марта ко- 
личество статей в ней перева- 
лило за миллионную отметку. 
Восемь локализаций «Википе- 
дии» по этому параметру пре- 
восходят «Британнику», имея в 
своем распоряжении свыше 



120 тыс. статей. Что касается 
русского и украинского вари- 
антов, то на момент подготов- 
ки данного материала оба 
входили в категорию «от 10 до 
100 тысяч» с результатами 
63 363 и 59 175 соответственно. 

И хотя ѴѴікіресІіа частенько 
подвергается критике за то, 
что она, дескать, в погоне за 
популярностью и привлечени- 
ем как можно большего числа 
пользователей иногда жертву- 
ет надежностью предоставляе- 
мой информации, в общем-то, 
у нее сегодня фактически нет 
конкурентов в сфере онлайно- 
вых справочных изданий. 
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офисные программы 



Офис переехал 
в Интернет 




Олег Данилов 



Одна из примет ѴѴеЬ 2.0 
как платформы - ис- 
пользование «легко- 
весных» программных 
модулей - утилитарно- 
го ПО, построенного 
на технологии А]ах. В 
будущем мы, возмож- 
но, полностью отка- 
жемся от традицион- 
ных настольных 
офисных пакетов и пе- 
рейдем на ѴѴеЬ-серви- 
сы, не уступающие по 
функциональности сво- 
им «тяжеловесным» 
коллегам. Первые по- 
пытки создать типич- 
ные офисные приложе- 
ния в таком стиле пе- 
ред вами. Следует 
учесть, что все пред- 
ставленные ниже сер- 
висы пока что имеют 
статус Ьеіа-версий . . . 
но это очень качест- 
венные и вполне рабо- 
тоспособные «бетки». 
Добро пожаловать в 
интернет-офис! 



ѴѴгіІеІу 

Ргееѵѵаге Ьеіа 

Разработчик Соодіе 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵгііеіу.сот 



Самый, пожалуй, целост- 
ный и наиболее функцио- 
нальный из существую- 
щих сейчас офисных 
интернет-сервисов. Не зря же пря- 
мо в момент написания данной 
статьи он был приобретен компа- 
нией Соо^Іе и, скорей всего, будет 
интегрирован в полноценный 
офисный ѴѴеЬ-пакет под знакомым 
многим логотипом. ѴѴгіІеІу - ѴѴеЬ- 
аналог МісгозоТС ѴѴогс!. Конечно, по 
базовой функциональности он 
несколько уступает текстовому 
редактору от Мі сгозоТС, зато лучше 
привязан к Интернету. 

После бесплатной регистрации 
вы получаете собственное диско- 
вое пространство, в рамках кото- 
рого можете хранить файлы, обме- 
ниваться ими с друзьями и колле- 
гами, совместно редактировать и 
прочее. Использование именно 
ѴѴеЬ-базируемых документов удоб- 
но при удаленной работе с чужого 
компьютера, из интернет-клуба, из- 
за рубежа и т. д. 

Вы создаете документ прямо в 
ѴѴеЬ или загружаете его с локаль- 
ного ПК. На данный момент подде- 
рживаются форматы піті, М, с!ос, 
гті , осИ и зхѵѵ (два последних - 
ОрепСЖісе), а вскоре будут доступ- 
ны и файлы ѴѴогс! Регтесі. ІІрІоас! 
изображений осуществляется в 




стандартах рп& ІРё и Ьтр. Кро- 
ме того, можно отправить документ 
в ѴѴгіІеІу и по электронной почте 
как в теле самого письма, так и в 
виде присоединенных файлов. 

Редактор обладает лишь базовы- 
ми, самыми востребованными фун- 
кциями текстовых процессоров - 
вставка диаграмм (импорта из хіз 
нет), картинок, ссылок, спецсимво- 
лов. Есть возможность выбора 
стиля абзаца и списков, работы со 
шрифтами (включая цвет, подчер- 
кивание, индексы и т. д.), отмены 
внесенных исправлений, печати с 
предпросмотром, пакетного копи- 
рования, экспорта и архивирова- 
ния документов. К сожалению, ни 
проверки русской орфографии, ни 
поддержки макросов пока нет. 

ѴѴгіІеІу интересен тем, что позво- 
ляет совместно работать над текс- 
тами. В случае необходимости вы 
делаете файл общедоступным, 
позволив редактировать его дру- 
гим пользователям ѴѴгіІеІу, либо 



всем сразу, либо выбранным вами 
(приглашение отсылается по элект- 
ронной почте). Есть возможность 
вставлять комментарии, сравни- 
вать версии, принимать или откло- 
нять исправления и т. д. Среди дру- 
гих полезных особенностей стоит 
отметить импорт в любой из на- 
званных выше форматов, записи в 
блог, создание Р55-ленты (!) и рс№- 
файлов. 

ѴѴгіІеІу - очень интересный про- 
ект, который продолжает активно 
развиваться. Мы будем и в даль- 
нейшем следить за его судьбой. 




вердикт 


ЗА 

Интерфейс в стиле ѴѴогсІ; поддержка блогов, 
Р55, фильтры экспорта; возможность совмест- 
ной работы и сравнения версий 


***** 




ПРОТИВ 




Нет проверки орфографии для русского языка; 




не поддерживаются макросы 
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офисные программы 




II/ еЬ-зргеас!зпеет_ Мит 5ит 
1 / % 1 построен практически на 
V V тех же принципах, что и 
ѴѴгіІеІу, но по функциональности 
значительно уступает своему на- 
стольному конкуренту. 

Импорт данных допустим только 
из формата піт/піті (то есть хіз- 
файл необходимо конвертировать), 
правда, можно вставить таблицу 
прямым копированием из окна 
ЕхсеІ в специальную форму. Из 
русских кодировок поддерживают- 
ся только ІІпісосІе ІЮР-8. 

Базовая функциональность ка- 
жется вполне приемлемой, но, к 
сожалению, кроме работы по 
оформлению (шрифты, цвета, вы- 
равнивание и т. д.), форматирова- 
нию и сортировке таблиц, можно 
лишь вставить картинку, ссылку, 



простую диаграмму (всего три 
типа). О проверке орфографии 
речь вообще не идет, а формулы 
позволено только экспортировать, 
но не создавать. Естественно, нет и 
поддержки макросов. Фильтров 
экспорта только три (табулирован- 
ный т_хт_, сзѵ, ПТ.ГПІ), зато возможно 
создание РЗЗ теес! (!). 

Как и в случае с ѴѴгіІеІу, боль- 
шое внимание уделяется публика- 
ции таблиц (І\1ит Бит вообще по- 



зиционирует себя какзпагаЫе 
зосіаі зргеаоізпееіз) и совместной 
работе над ними (приглашение 
опять-таки по е-таіі). Есть возмож- 
ность оставлять комментарии, но 
сравнение версий недоступно. На 
сервере Мит бит в свободном до- 
ступе лежат сотни таблиц пользова- 
телей, но пока что это, как прави- 
ло, тестовые файлы. Надеемся, 
функциональность сервиса будет 
улучшаться. 



>ерди 



***** 



■ ЗА 

| Совместная работа над документами; экспорт 
в Р55-ленты; привычный инструментарий 



ПРОТИВ 

Скромные возможности импорта/экспорта; 
нельзя редактировать формулы; отсутствие мак- 
росов; ограниченная функциональность 



30 ВОХѲ5 

Ргееѵѵаге Ьеіа 

Разработчик 83° 



ѴѴеЬ-сайт ЗОЬохез.сош 



Существует достаточно много 
опііпе-планировщиков, спис- 
ков задач и т. д., но сервис 
30 Вохез показался нам более инте- 
ресным. Оформленный в виде тради- 
ционного календаря на месяц (к 
сожалению, представления отдельно- 
го дня, недели, квартала и года нет) 
он позволяет вести учет задач, встреч, 
расписаний и т. д. Добавление собы- 
тия в календарь реализовано очень 
просто и элегантно. Можно созда- 
вать повторяющиеся задачи, вклю- 
чать напоминание по е-таіі (увы, с 
русским языком здесь есть опреде- 
ленные проблемы), «делиться» за- 
метками с другими пользователями 
30 Вохез. Досадно, но импорт кален- 
даря, списка дел и базы контактов из 
МісгозотТ. ОиІІоок не предусмотрен. В 
адресную книгу в самом 30 Вохез 



могут быть включены только другие 
пользователи этого сервиса (опять- 
таки приглашение отсылается по 
е-таіі). Календарь 30 Вохез подде- 
рживает сменные скины (пока есть 
только три варианта). 

Из дополнительных функций 
особого внимания заслуживают 
отображение в календаре заголов- 
ков из І_іѵе.ІоигпаІ, РЗЗ-лент (любое 
количество), сервисов ѴѴеЬзгюІз, 
РІіск, МуЗрасе, ирсотіпё.огё и 



других, в том числе и информации 
о погоде с сайта ѴѴеаІИег.сот (толь- 
ко для США). Кроме всего прочего, 
вы можете подключить календарь, 
созданный в 30 Вохез, к вашим 
персональным страницам на Му 
Ѵапоо! зрасе, Соо^Іе потера^е, 
Соо^Іе Реаоіег, Роіо; экспортивать 
записи в форматы Арріе іСаІ или 
Місгозотт. ОиІІоок; добавить пред- 
ставление 30 Вохез в виде іаѵа- 
кода на свой ѴѴеЬ-сайт и т. д. 



вердикт 
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ТНитЬзіаскз.сот! 

Ргееѵѵаге Ьеіа 

Разработчик Зігисіигесі Шг 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.іНитЬзІаскз.сот 



***** 

ЗА 

Возможность создания и про- 
смотра презентаций в ѴѴеЬ; 
простой интерфейс 

ПРОТИВ 

Нет импорта из Місгозотт. 
РоѵѵегРоіпт.; ограниченная функ- 
циональность; проблемы с рус- 
скими шрифтами 

Создание презентаций, пожа- 
луй, наименее востребованная 
рядовыми пользователям офис- 
ных пакетов функция. Тем не 
менее существует и такой ѴѴеЬ- 
сервис. Если вы, находясь в 
командировке, нуждаетесь в 
инструменте для создания про- 
стенькой презентации - помо- 
жет ТИитЬзІаскз.сот! 

К сожалению, презентации 
здесь будут включать только 
текстовые блоки (обычные и 
списки) и картинки (загружают- 
ся с ПК или сервиса РІіск). Ни о 
какой вставке диаграмм, таб- 
лиц и формул речь не идет, так 
что бизнес-функциональность в 
данном случае минимальна. За- 
то для проигрывания презента- 
ции достаточно экспортировать 
ее в НТМЬформат и отправить 
ссылку вашему респонденту 
(внимание, могут быть пробле- 
мы с русскими шрифтами). 

ТпитЬзт_аскз.сот!, в отличие 
от других рассмотренных серви- 
сов, еще не готов для коммер- 
ческого использования. Будем 
надеяться, что его функциональ- 
ность в скором времени увели- 
чится. 



ЗА 

Мощные средства интеграции с другими ѴѴеЬ- 
сервисами; простой и понятный интерфейс 



ПРОТИВ 

Нет импорта из Місгозотт. ОиІІоок; проблемы 
с русскими шрифтами в напоминаниях 



новый портал І.іѵе.сот 



Ыѵе.сот 



Олег Данилов, Максим Капинус 

Глобализация в Интер- 
нете продолжается - 
началось бета-тести- 
рование сервиса 
Місго5оГі под громким 
названием І_іѵе.сот, 
объединяющего в 
один портал множест- 
во служб, без которых 
уже невозможно пред- 
ставить себе жизнь 
современного челове- 
ка. Максимальная ин- 



Директория Рип состоит из не- 
скольких развлекательных блоков, 
среди которых новостные ленты от 
М5МВС и гороскопы Азігосепіег 
Ногозсорез. Также здесь можно 
получить доступ к популярному 
хранилищу изображений РІіскг и 
видеоархиву от Місгозот"! - М5М 
Ѵісіео. Добавим, что последний 



теграция домашнего 
или офисного ПК со 
Всемирной Сетью - вот 
основная идея І_іѵе. 
сот. Находясь на ра- 
бочем месте или в ин- 
тернет-клубе далеко от 
дома, мы получаем до- 
ступ к своей почте и 
новостным лентам, а 
поиск нужной инфор- 
мации занимает счита- 
ные секунды. 



является конкурентом аналогично- 
му сервису от Соо^Іе (Соо^Іе Ѵісіео). 
Желаемую категорию роликов мож- 
но выбрать прямо из содержимого 
блока (пеѵѵз, зрогіз, епіегіаіпглепі, 
тоѵіез, тизіс). К сожалению, про- 
игрывать видеофайлы М5М Ѵісіео 
соглашается только через браузер 
Іпіегпеі Ехріогег. 



им 

+ Ни* I р*т М-Л 



й 



и ІІ ж 3 Ш 
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■ Глѵе-пЧрі 

Ш 



нем** 

ПР 



Ыеѵѵз & Іггіо 



ѴѴіпсІоѵѵз Ыѵе ЬосаІ Веіа 



Из названия понятно, что в дан- 
ную категорию блоков включено 
множество новостных лент раз- 
личных информационных 
агентств. Внутри Ыеѵѵз & Іпто мож- 
но обнаружить разделы, посвя- 
щенные бизнесу, спортивным 
событиям, содержащие сведения 
из области науки, а также свежие 
слухи из мира шоу-бизнеса. Сум- 



Реоріе & БИагіпд 



В данной категории находится по- 
ка лишь один пункт МаіІ. Он позво- 
ляет пользователям почтовых сер- 
висов Ноітаіі и ѴѴіпсІоѵѵз І_іѵе МаіІ 
просматривать свой ящик прямо 
на главной странице Ыѵе.сот. 
Достаточно пройти регистрацию и 
стать владельцем учетной записи 
Ноітаіі, чтобы потом легко отсле- 
живать поступление новых писем. 



марное количество новостей 
просто огромно, достаточно упо- 
мянуть лишь такие источники, как 
ВВС, Тітез, 115 А Тос!ау, 
Реиіегз. В качестве дополнитель- 
ного бонуса предлагается блок 
ѴѴеаІпег Рогесазт.5, который после 
несложной настройки будет всег- 
да радовать прогнозом погоды 
для любого города планеты. 



ѴѴіпсІоѵѵз І_іѵе МаіІ представляет 
собой очередной ѴѴеЬ-сервис, пос- 
троенный по аналогии с програм- 
мным почтовым клиентом. После 
загрузки страницы пользователь 
получает в свое распоряжение 
весь спектр функций для работы с 
е-таіі. Пока что І_іѵе МаіІ недосту- 
пен, но в скором времени начнет- 
ся бета-тестирование. 




ІосаІ.Ііѵе.сот 

Еще один сервис, «живущий» под 
крышей 1_іѵе.сот, но пока не под- 
ключаемый в виде плагина на 
стартовую страницу, - І_іѵе І_осаІ. 
Не так давно мы уже писали об 
этом картографическом сайте 
(«АПК», № 2, 2006), созданном на 
основе МісгозотЧ Ѵігіиаі Еагіп и 
конкурирующим с Соо^Іе Мар. За 
два месяца, прошедших с тех пор, 
І_іѵе І_осаІ обзавелся новой уни- 
кальной функцией, существующей 



сейчас только в виде Тесппоіо^у 
Ргеѵіеѵѵ. Вдобавок к удовольствию 
рассматривать города с высоты 
птичьего полета теперь можно 
совершать и виртуальные прогул- 
ки по улицам некоторых амери- 
канских мегаполисов. Выбрав 
средство передвижения и точку 
обзора, вы будете перемещаться 
по улицам, как в трехмерной игре. 
Городской пейзаж отображается в 
виде круговых панорам, разбитых 
на секторы в верхней части экра- 
на, а сама карта (топографичес- 
кая, фото или гибридная) - в ниж- 
ней. К сожалению, эта функция 
работает пока только для цент- 
ральных частей Сиэтла и Сан- 
Франциско, но Місгозотт. обещает 
в скором времени увеличить «пок- 
рытие». Естественно, подобные 
панорамы генерируют весьма 
серьезный трафик, так что обзаво- 
дитесь широкополосным доступом 
в Интернет. 
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новый портал Ыѵе.сот 
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Куіѵ н ЦКЛ 



к 



М5Ы Ноітаіі 



ѴѴіпсіоѵѵб І_іѵе Ехро Веіа 




ехро.Ііѵе.сот 

Бета-версия І_іѵе Ехро появилась в 
Сети буквально несколько недель 
назад. По сути это общеамериканс- 
кая бесплатная доска объявлений. 
Здесь можно отыскать предложе- 
ния о продаже/покупке всего чего 
угодно - от автомобилей до коллек- 
ционных книг и домашних живот- 
ных, просмотреть вакансии или 
выложить собственное резюме, 
обнаружить партнеров для занятий 
спортом, людей со сходными хобби, 
узнать о намечающихся мероприя- 



тиях, премьерах и т. д. Поместить 
свое объявление в І_іѵе Ехро очень 
просто, тем не менее количество 
настроек и функций сервиса просто 
поражает. Основная фишка І_іѵе 
Ехро - мощные средства, позволя- 
ющие не только находить нужную 
информацию по сложным тексто- 
вым запросам и критериям отбора, 
но еще и ограничивать зону поиска 
географически, что на самом деле 
очень логично - не будете же вы 
приобретать какой-нибудь, скажем, 
спортивный тренажер на другом 
конце страны. Для точного опреде- 
ления «места продажи» служат кар- 
тографические сервисы ѴѴіпсІоѵѵз 
І_іѵе І_осаІ, для общения между про- 
давцами и покупателями есть поч- 
товые рассылки с использованием 
Ноітаіі или интернет-пейджинг с 
помощью МЗМ Меззеп^ег. 

Осталось надеяться, что Ехро І_іѵе 
охватит в будущем и другие страны 
мира. 



НоітаіІ.сот 

Почтовый сервис МЗМ Ноітаіі 
интегрируется практически со все- 
ми ѴѴеЬ-ресурсами Місгозотт., в 
том числе и с 1_іѵе.сот. Стандарт- 
ный объем ящика, получаемого 
при регистрации, - 2 ОВ, что мень- 
ше, чем выдается на СтаіІ от 
Соо^Іе (на момент написания ста- 
тьи - 2,7 ОВ, и эта цифра растет 
каждую секунду). По сути МЗМ 
НотлпаіІ - это почти полный аналог 
Місгозотт. ОиІІоок, только с ѴѴеЬ- 
базированием. В почтовом клиен- 



Ргосіисііѵііу 



На сегодняшний день здесь содер- 
жатся пока только два пункта: Затеіу 
Сепіег и Зпорріпё- Первый из ука- 
занных сервисов проводит провер- 
ку любого компьютера на наличие 
вирусов и вредоносного ПО. Для 
этого на ПК устанавливается не- 
большой Ітееѵѵаге-сканер. Сама 
процедура также полностью бес- 



ТИе РиІ$е 



Помимо уже упомянутого МЗМ 
Ѵіс!ео, в состав ТИе Риізе входят 
еще два интересных сервиса. 
Оасіёеі ОаІІегу содержит пользова- 
тельские дополнения для Ыѵе.сот, 
значительно расширяющие его 
функциональность. Зачастую они 
носят лишь развлекательный харак- 
тер, но встречаются и достаточно 
полезные гэджеты, среди которых 



\Л/іпсІоѵѵ5 Ыѵе 



Затеіу Сепіег и МаіІ, входящие в 
ѴѴіпсІоѵѵз І_іѵе, уже знакомы нам по 
другим директориям, поэтому под- 
робно останавливаться на них не 
станем. Интерес представляют 
иные составляющие: ѴѴіпсІоѵѵз І_іѵе 
ОаІІегу, Іта^е Зеагсп и Раѵогііез. 
І_іѵе ОаІІегу является сборником 
всех элементов І_іѵе (Зеагсп, 
ТооІЬаг, МаіІ, Меззеп^ег, Затеіу 



те имеется встроенный зрат- 
фильтр, групповые рассылки, позд- 
равительные открытки, интеграция 
с календарем (приглашение, на- 
значение встреч и т. д.), проверка 
орфографии, словарь и тезаурус на 
основе Місгозотт. Епсагіа (увы, все 
языковые функции ориентированы 
только на английский), редактор 
сообщений, близкий к Місгозотт. 
ѴѴого!. Ежедневник опять-таки ана- 
логичен Місгозотт. ОиІІоок - все 
типы представления (от дня до 
года), заметки, задачи, напомина- 
ния, встречи и т. д. К сожалению, 
загрузить уже имеющийся у вас 
календарь из ОиІІоок нельзя. Зато 
адресная книга контактов подде- 
рживает импорт из формата СЗѴ 
(ОиІІоок 2000/ХР/2003 или 
ОиІІоок Ехргезз 6), имеет увели- 
ченное число полей и очень удоб- 
на в использовании. Эстетично и 
визуальное оформление сервиса, 
вот только трафик... 



платна и не имеет ограничений по 
времени использования. Зпорріп^ 
является каталогом самых разнооб- 
разных товаров, содержащим всю 
необходимую информацию о про- 
давцах и ценах. Найти необходимый 
продукт довольно просто, а дальше 
посетителя перенаправят прямо на 
сайт выбранного онлайн-магазина. 



проигрыватели, часы, календари, 
словари. Имея навыки ѴѴеЬ-про- 
граммирования, зарегистрирован- 
ный пользователь может самостоя- 
тельно создать гэджет и добавить 
его на сервер. С появлением новой 
операционной системы ѴѴіпсІоѵѵз 
Ѵізіа дополнения начнут разрабаты- 
ваться и для нее (подобная тактика 
уже применяется в Мае 03 X). 



Сепіег, І_осаІ, Раѵогііез). Ітаёе 
Зеагсп помогает искать изображе- 
ния в Интернете, а Раѵогііез - 
просто аналог закладок в ѴѴеЬ- 
браузере. Поначалу может пока- 
заться, что хранение Раѵогііез в 
таком виде не совсем удобно, од- 
нако в поездках это позволит полу- 
чить быстрый доступ к ссылкам на 
часто посещаемые ресурсы. 
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І_іѵе.ІоигпаІ.сот: 

все течет, все меняется 




Максим Капинус 



О ЖЖ-дневниках зна- 
ет большинство поль- 
зователей популяр- 
ных сервисов Интер- 
нета. Однако любой 
сайт или портал дол- 
жен развиваться, что- 
бы поддерживать к се- 
бе интерес. С тех пор, 
как мы в последний 
раз писали о новинках 
І_іѵе^игпаІ.сот, про- 
изошли довольно се- 
рьезные изменения, о 
которых вам сейчас и 
расскажем. 



Разница между платными 
и бесплатными аккаунта- 
ми в ЖЖ всегда была су- 
щественной. Распрощав- 
шись с $20, можно получить полный 
спектр услуг: неограниченное коли- 
чество аватар, использование мо- 
бильного телефона для добавления 
записей, полнофункциональный 
редактор стилей для оформления 
своего журнала и др. 



Портал 



Одно из важнейших нововведе- 
ний появилось совсем недавно, 
когда все пользователи ЖЖ полу- 
чили в свое распоряжение видо- 
измененные адреса собственных 
журналов. Отныне зайти в днев- 
ник позволяется по короткой ссыл- 
ке типа ѵазуаМѵеіоитаІ.сот. Ста- 
рый вариант (\іѵе}оигпа\.сот/ 
изегз/ѵазуа) также работает, но 
он просто автоматически перена- 
правляет по новому адресу. Не 
стоит думать, что подобный шаг 
администрации - попытка урав- 
нять возможности оплачиваемых 



и 




и бесплатных учетных записей. 
Замена системы адресов стала 
одной из дополнительных мер по 
обеспечению безопасности поль- 
зователей. 

Модная нынче система с распо- 
ложением всех необходимых инс- 
трументов на единственной стра- 
нице нашла свое применение и в 
ЖЖ. Если зайти на главную страни- 
цу ѵѵѵѵѵѵ.//Ѵе/оигла/.сот под своей 
учетной записью, то легко заме- 
тить, что в основном меню сайта 
появился новый пункте интригую- 
щим названием Портал. Тут можно 
ознакомиться с последними ком- 
ментариями в собственном журна- 
ле, почитать ЖЖ друзей, сделать 
очередную запись в дневнике, 
получить быстрый доступ к личным 
данным или настройкам тпепсі- 
ленты. Работает блок справочной 
информации о статусе учетной 
записи, где отображается количест- 
во пространства на сервере, ис- 
пользованного для загрузки изоб- 
ражений, список аватар и др. 
Страничка оформлена в виде пе- 
ремещаемых блоков, каждый из 
которых имеет собственные на- 
стройки. Пока что выбор невелик, 
но в будущем, возможно, число их 
увеличится. 

Разбуди 
товарища 

Представим себе ситуацию, когда 
один из ваших друзей перестал 
добавлять записи в свой дневник. 
А вам было так интересно читать 
его бредни, что просто невозмож- 
но смириться с потерей столь цен- 
ной ежедневно пополняемой ин- 
формации. Теперь в ЖЖ существу- 
ет специальный метод «пинания» 
товарищей, для чего достаточно 
зайти к ним в журнал и нажать 
кнопку Л/і/а^е а РгіепсІ! На почто- 



вый адрес жертвы придет письмо, 
где ей расскажут в вежливой фор- 
ме, что неплохо было бы и посвя- 
тить минутку-другую общению. 
Понятное дело, проводить подоб- 
ную процедуру можно лишь со 
своими друзьями и только в том 
случае, если они действительно 
давно не обновляли собственный 
дневник - это проверяет скрипт 
І_іѵе.ІоигпаІ. 

Платить или 
не платить? 

В последнее время грань между 
разными системами учетных за- 
писей постепенно стирается. Те 
дополнительные функции, которы- 
ми могли похвалиться платные 
пользователи ЖЖ, постепенно 
становятся доступны и простым 
смертным. Конечно, объем их 
скромнее, но тенденция заставля- 
ет задуматься - а стоит ли приоб- 
ретать аккаунт в ЖЖ? 

С недавних пор увеличилось 
максимально возможное количест- 
во аватар для ЖЖ-иста, не желаю- 
щего тратится на услуги сервера. 
Теперь их стало шесть, а не три. 

Распространились слухи и о 
создании дополнительной, проме- 
жуточной схемы пользования 
ЖЖ - рекламного аккаунта. Хозя- 
ин такой учетной записи получает 
в урезанном виде все возмож- 
ности, доступные для «платников», 
за счет показа рекламных банне- 
ров в собственном журнале. По- 
добная практика не станет обяза- 
тельной - владелец дневника сам 
волен выбирать, стоит ли ему 
переходить на подобную систему. 
Коммерческие клиенты, в свою 
очередь, будут освобождены от 
какой-либо рекламной информа- 
ции при просмотре любых стра- 
ниц І_іѵе.ІоигпаІ.сот. 
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видеосервис от Соодіе 



Онлайн-видеотека: 

Соодіе Ѵісіео 

Максим Капинус 



Портал Соодіе обрас- 
тает все большим ко- 
личеством разнооб- 
разных услуг, стремясь 
охватить все области 
применения Интерне- 
та. Недавно был запу- 
щен сервис Соодіе 
Ѵісіео, представляю- 
щий собой хранилище 
видеофайлов. Помня о 
том, какой интерес вы- 
звали предыдущие но- 
вовведения наподобие 
Соодіе ЕагіИ и СтаіІ, 
мы просто не могли не 
рассказать читателям о 
еще одной возможнос- 
ти появившейся у 
пользователей по- 
пулярного поискового 
сервера. 



Покупка и загрузка медиа- 
контента из Интернета 
становятся вполне обы- 
денным делом. Растет 
количество соответствующих сер- 
висов (наиболее известный при- 
мер - Арріе Мизіс Зтюге). Пользо- 
вателям солидных каналов связи 
не приходится даже выходить из 
дома для приобретения свежего 
диска любимого исполнителя, 
если у них есть кредитная карта и 
ПО іТипез. Подобную систему 
попытался внедрить и Соо^Іе, 
начав распространение видео- 
файлов. Соо^Іе Ѵіс!ео является 
крупнейшим архивом музыкаль- 
ных клипов, фильмов, любитель- 
ских роликов разной тематики. 
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Что собой 
представляет 

Любой посетитель Соо^Іе Ѵіс!ео 
имеет доступ ко всей библиотеке 
файлов, хранящихся на сервере. 
Они структурированы по жанро- 
вой принадлежности, и вверху 
главной страницы сервиса имеет- 
ся список возможных вариантов 
(тизісаі ѵіс!ео, тоѵіез, апітаііоп, 
зрогт.5, ес!исат_іопаІ, ТѴ зпоѵѵз, 
согпесіу, соттегсіаіз). Для более 
точного поиска предусмотрена 
простая форма. 

Чтобы приобрести качественный 
экземпляр одного из роликов, нуж- 
но стать зарегистрированным 



пользователем Соо^Іе, т. е. обза- 
вестись аккаунтом на (ЗтаіІ. 

Как работает 

Специально для своего нового сер- 
виса Соо^Іе разработал программу 
Ооо^Іе Ѵіс!ео РІауег. Предпросмотр 
видео происходит или прямо через 
ѴѴеЬ-браузер, или с помощью про- 
игрывателя. Для этого нужно пред- 
варительно сохранить файл форма- 
та ОѴР. Он невелик по размеру, 
поскольку содержит лишь инфор- 
мацию о настоящем ролике и его 
расположении на сервере. При 
открытии данного документа 
Ооо^Іе Ѵіс!ео РІауег автоматически 
начнет загрузку видео и сохранит 
его на жестком диске в виде файла 
с расширением *.&ѵі. 

Список всех приобретенных 
фильмов хранится в свойствах 
учетной записи пользователя, поэ- 
тому потерять или случайно стереть 
любимый ролик не так страшно - 
его придется всего лишь заново 
скачать с Соо^Іе Ѵіс!ео. 

Поучаствуем? 

Любой зарегистрированный гость 
может разместить в библиотеке 
собственные творения. Понятно, 
что для этого нужно быть автором 
ролика или обладать правами на 
его распространение. Размеры и 
объемы не ограничены, а для об- 
легчения процедуры существует 



дополнительная программа Соо^Іе 
Ѵіс!ео ІІрІоасІег, которая загружает- 
ся с сайта бесплатно. 

Блог 

Наиболее интересное видео попа- 
дает в регулярно обновляемый 
ОтТісіаІ Сооёіе Ѵісіео ВІоё 
іёооёІеѵісІео.ЫоёзроІсот). Читать 
его особенно удобно из-за того, что 
все представленные фильмы мож- 
но просмотреть прямо со странич- 
ки блога. В основном здесь выло- 
жены различные рекламные роли- 
ки, новостные репортажи и просто 
забавные фрагменты. Тут же рас- 
положены ссылки на другие блоги и 
сайты, посвященные Соо^Іе Ѵіс!ео. 
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Маленькие 
хитрости 

Формат, в котором Соо^Іе предла- 
гает сохранять свои видеофайлы, 
пока не является общепринятым, 
поэтому у пользователей часто 
возникает вопрос, можно ли полу- 
чить ролик с Соо^Іе Ѵіс!ео в обыч- 
ном виде с расширением *.аѵі? 

Оказалось, существует сайт 
(ѵѵѵѵѵѵ.диегосаггото&і.сот/ 
ѵісіео&оо&іе), позволяющий без 
проблем проводить подобные 
«махинации». Достаточно вста- 
вить в соответствующее поле 
ссылку - и через некоторое вре- 
мя начнется загрузка преобразо- 
ванного файла. 
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арт-рок и Всемирная Сеть 



Аг5 1_опда, 
Ѵііа Вгеѵі$ 



Арт-рок и Всемирная Сеть 




Ольга Музыченко 



«Искусство вечно, 
жизнь коротка». Эта 
крылатая латинская 
фраза красовалась на 
обложке одного из 
альбомов группы 
ТИе ІМісе, игравшей му- 
зыку в стиле, который 
получил название 
«арт-рок». Хотя зарож- 
дение направления 
датируется примерно 
концом 60-х - нача- 
лом 70-х гг. прошлого 
века, до сих пор у него 
масса поклонников 
как в дальнем зару- 
бежье, так и на пост- 
советском пространс- 
тве. Мы хотим вам 
предложить эдакое 
культурологическое 
исследование, совме- 
щенное с путеводите- 
лем по тематическим 
ресурсам Всемирной 
Сети. 



Если бы арт-рок существо- 
вал в виде изысканного 
блюда, то рецепт его при- 
готовления мог выглядеть 
так: берем рок, отделяем от него 
песенную форму, добавляем по 
вкусу джазовую импровизацион- 
ность, классическую полифонию, 
фолк, немного психоделики плюс 
щепотку философии - и получаем 
арт-рок. Конечно, не обязательно 
все эти ингредиенты смешивать 
воедино, но каждый из них вносит 
свою лепту в формирование стиля. 
Мелодия значительно усложняется, 
уходит на второй план и передает 
пальму первенства исследованию 
гармонии и звука. 

Мнения по поводу того, кто же 
все-таки стал пионером арт-рока, 
расходятся. Некоторые считают, 
что первые эксперименты с изме- 
няющейся темой начал еще Фрэнк 
Заппа (Ргапк 2арра) (ѵѵѵѵѵѵ.гарра. 
сот) со своей группой Моіпегз От 
Іпѵепііопз в альбоме АЬзоІиІеІу 
Ргее (1967), хотя в списках арт- 
рокеров он не значится. 

Ріпк РІоусІ 

шшш. Ріпк-РІоусІ. ги 
шшш.ріпкЯоусІ.сот 

Альбом Рірег Ат. Тпе 0ат_ез ОТ Оаѵѵп 
(1967) группы Ріпк РІоус! стал пред- 
метом подражания для многих рок- 
интеллектуалов, а у вышедшего вос- 
лед А ЗаисегТиІІ От" Зесгеіз (1968) 
уже проявились элементы арт-рока. 
Можно сказать, что «флойды» до- 
стигли огромных успехов в деле 
популяризации музыки, которую 
раньше считали некоммерческой. 

Шедевр альбомного мышления 
Тпе Оагк 5іс!е От Тпе Мооп - это 
яркий пример психоделического 
арт-рока. Здесь мы сталкиваемся с 
экспериментами со звуком, разме- 



ром и другими интересными при- 
емами (Мопеу, Оп Тпе Рип). 

Следующая работа - ѴѴізп Уои 
ѴѴеге Неге - воспринимается как 
антипод предыдущей. Композици- 
ям из этого альбома присуща некая 
космическая аура: обилие элект- 
ронных звуков (Зпіпе Оп Уои Сгагу 
Оіатопс!), контрастирующих с акус- 
тическими (ѴѴізп Уои ѴѴеге Неге). 

Тпе ѴѴаІІ (1979) поразил всех 
новизной идей, и Алан Паркер снял 
фильм по мотивам альбома. Ос- 
новная тема, периодически возни- 
кающая между песнями, - стена 
непонимания между людьми, кото- 
рую надо разрушить. Тпе ѴѴаІІ тра- 
диционно считается вершиной 
творчества Ріпк РІоусІ. 

Кіпд Сгітзоп 

ѵаізеѵеп.ігіросі. сот/КС Ві о. Н іті 
шшш.еІерНапМаІк.сот 

Еще одна команда, о которой не- 
льзя не упомянуть. Кіп^Сгітзоп - 
группа, которая образовалась в 
1969 г. В ее музыке сочетаются 
многие стили: джаз, авангард, клас- 
сика и электроника. Известно, что 
Рооегт. Ргірр, гениальный гитарист 
Кіп^ Сгітзоп, особенно интересо- 
вался творчеством Клода Дебюсси, 
Мориса Равеля и Белы Бартока. 
МіспаеІ Оііез (ударные) с 1954 г. 
играл с джазовыми и скиффл-груп- 
пами. Іап МсОопаІо!, композитор, 
присоединившийся к группе позже, 
владел многими инструментами: 
духовыми, вибрафоном, гитарой, 
фортепиано, что, конечно, не могло 
не повлиять на музыку «кримсо- 
нов». Кстати, с творчеством Роберта 
Фриппа вскоре познакомятся даже 
те пользователи ПК, которые и слы- 
хом не слыхивали о Кіп^ Сгітзоп. 
Именно его Місгозотт. пригласила в 
качестве автора музыкального 



оформления для грядущей ѴѴіпсІоѵѵз 
Ѵі5Т_а {сІіаппеІЭ.тзсІп.сот/ 
8Ііоѵѵро8і.а5рх?ро8іісІ= 151853). 

Первый «выход в свет» Кіп§ 
Сгітзоп датируется 1969 г., а мес- 
том живого дебюта стал все тот же 
Гайд-парк, где год назад состоялись 
^іпго ТиІІ. «Кримсоны» выступали 
на разогреве у РоШп^ Зтюпез по 
приглашению самих «роллингов». 

В 1970 г. ГрэгЛейк (бас-гитара, 
вокал) уходит из группы и становит- 
ся одним из основателей новой 
рок-бэнд - Етегзоп, І_аке & Раітег. 
К концу 1972 г. из первоначально- 
го состава оказывается только 
Роберт Фрипп. В 1973 г. Кіп§ 
Сгітзоп выглядел примерно так: 
Дэвид Кросс (скрипка, флейта, 
теііоігоп), Джон Веттон (бас-гита- 
ра, альт, вокал) и Билл Бруфорд 
(ударные). С обновлением появля- 
ются иные возможности и добавля- 
ется разнообразие тембров. 

Музыка КіпёСгітзоп настолько 
гениальна, что она может как нра- 
виться до умопомрачения, так и 
напрочь отвергаться. Но забыть ее 
очень трудно, да к тому же она на- 
полнена сильнейшей энергетикой. И 
это неудивительно, ведь каждый из 
членов группы был самодостаточен. 
Впоследствии все они достигли 
звездных вершин в составе таких 
команд, какУЕЗ, Сепезіз, ЕІ.Р+. 

Творчество этой группы - некий 
сплав, с-миру-по-нитке, глубокие 
философские мысли, обилие музы- 
кальных форм и букет душевных 
состояний. 

ТНе Ыісе/ 
Етегзоп, І_аке 
& Раітег 

ѵѵѵѵ.адНагіа.пеі/ЕпсусІоресІу/еІр.НітІ. 
шшш.етегзопіакераітег.сот 
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арт-рок и Всемирная Сеть 



Обратите 
внимание 



АІІшап ВгоіНегз ВапсІ 

ѵѵѵѵѵѵ.аІІтапЬгоіІпегзЬапсІ.сот 

АІап Раг80П5 Ргоіес* 

ѵѵѵѵѵѵ. аІапраг80П8. сот 

Сепезіз 

ѵѵѵѵѵѵ.^еле5/5-/т/5/с. сот 
Ѵез 

ѵѵѵѵѵѵ.уезѵѵог/с/. сот 

Сепііе Сіапт. 

ѵѵѵѵѵѵ. Ыаіе т о п&ег. сот/ О С 

РгосоІ Нагиш 

ѵѵѵѵѵѵ.ргосоіііагит.сот 

5о« МасНіпе 

ѵѵѵѵѵѵ.зГгол^соліеГ. сот/ѵѵуаіі/ 

50ЛГ5 




Игротека 



команда 



Игротека I 

л 




© Наша команда 




МАКСИМ 




КАПИНУС 





Приоритетные жанры - такти- 
ческие асііоп, автосимуляторы 

В связи с началом учебы, 
бакалаврской работой и 
вызванным этим персонал ь- 
ным концом света Яношу 
было не до игр. Тем более 
что проектов о Второй ми- 
ровой и Вьетнамской вой- 
нах в марте не наблюдалось. 
Все же Спарт посвятил не- 
сколько вечеров весьма не- 
плохой Сга$псІау. 



Приоритетные жанры - 
ММОС, микс 



КРС, 



Пока остальные развлека- 
лись, главред напряженно 
работал во вселенных 51:аг 
ѴѴаг$, Тпе І_огсІ ойпе Р.іпд$, 
Біікгоао 1 Опііпе, Соодіе ЕаПп 
ѴѴаг$ и др. Проходил слож- 
ные трассы в «Экспедиции- 
Трофи» и Аиіо Аззаик. Ну а 
отдыхал Олег на полях для 
гольфа в АІЬа1то$$ 1 8: Р.еаіт$ 
от Рапдуа. 



Приоритетные жанры - симу- 
ляторы, стратегии, Соипіег- 
Зігіке: Боигсе 

Немного погоняв звездоле- 
ты в 5іагѴѴаг$: Етрігеа1:ѴѴаг, 
поразбивав автомобили в 
Сга$псІау и настреляв сотни 
террористов вТпе Редітепі:, 
Максим полностью погру- 
зился в сложные отношения 
кланов в «Механоидах 2». 
Даже для любимой Соипіег- 
Бітіке: Боигсе сил у Максуда 
не осталось. 




Приоритетные жанры - 
вые игры, стратегии 



роле- 



Месяц, по мнению Романа, 
обещал быть захватываю- 
щим, ноТусооп Сііу: ІМеѵѵУогк 
оказалась просто неинтерес- 
ной, а ТОСА Расе йгіѵег 3 - 
неиграбельной. Зато Саіасііс 
Сіѵііігайоп 2 заставила Дона 
забыть об этих разочарова- 
ниях и вспомнить времена, 
когда спать приходилось ло- 
житься в четыре-пять утра. 



Приоритетные жанры - адвен- 
тюры, микс, ММОС, портатив- 
ные консоли 

В этом месяце Алекс попол- 
нил свою библиотеку игр 
для портативных консолей 
ІМіпІепсІо. Наконец-то он поз- 
накомился с финальной вер- 
сией ЫіпІепсІодБ (Э5), вспом- 
нил молодость в МоПаІ 
КотЬаНоигпатеп* (СВА), 
но большую часть марта про- 
вел, следя за развитием сю- 
жета РіпаІ РапІаБу IV (СВА). 





Приоритетные жанры - 
асііоп, консольные игры 

Чуть ли не единственной иг- 
рой, увлекшей Сергея в этом 
месяце, стала Сгапсііа III. А 
еще Серж безмерно утомил 
всю редакцию рассказами 
о том, какой крутой и краси- 
вой будет грядущая Тпе ЕІсІег 
5сгоІІ$ IV: ОЫіѵіоп. Хуже Са- 
ши Птицы с его ежедневны- 
ми историями из жизни СИу 
от Негое$. Честное слово. 



Игра месяца 

СгавЫау 



Игра месяца 

АІЬаІго$$ 1 8: Кеаігш от" Рапдуа 



Игра месяца 

«Механоиды 2: Война кланов» 



Игра месяца 

СаІасІісСіѵіІігаІіоп 2: 
ТЬе Огеаа 1 Ьогсіб 



Игра месяца 

РіпаІРапй5уІѴ(СВА) 



Игра месяца 

Сгапсііа III (РІауЗтаІіоп 2) 



О Наши правила 



1. Мы оцениваем только законченные игры 

Мы никогда не пишем обзоры на основании 
альфа- и бета-версий игры - рассматривают- 
ся только законченные проекты. 

2. Мы всегда говорим то, что думаем 
Никто из разработчиков и издателей игр не 
может повлиять на наше мнение о продукте. 
Мы не поддаемся ни уговорам, ни давлению 
и всегда пишем только то, что думаем. 

3. Мы подбираем игры по жанрам для 
обозревателей 

Все редакторы и авторы «ДПК» отлично раз- 
бираются в компьютерных играх различных 



жанров. Тем не менее мы выбираем авторов 
обзоров исходя из их предпочтений и опыта 
именно в данном жанре. 

4. Мы оцениваем только интересные игры 

Если игровой продукт не попал на страницы 
«ДПК», значит, он вообще не заслуживает 
внимания. 

5. Мы слушаем вас 

Мы всегда правы, но в некоторых случаях мы 
правы меньше, чем другие. Если вы не со- 
гласны с нашими оценками и мнениями, 
добро пожаловать на форум ѵѵѵѵѵѵ.ііс.иа/ 
Тошт. Поспорим, пообщаемся. 



Тестовые компьютеры 

Мы не даем сведений о минимальной и оптималь- 
ной конфигурации, необходимой для нормальной 
работы игры. Тем не менее, когда речь идет о 
слишком завышенных системных требованиях к 
продукту, мы отмечаем данный факт. 
Наши стандартные тестовые системы оборудова- 
ны процессором Ат_пІоп 3200+ или сходным с ним 
по производительности Іпт_еІ Регтпит 4, 1024 МВ 
РАМ, видеокартами классов от СеРогсе 6600 ОТ 
до Расіеоп Х800 ХТ со 128 МВ памяти. Остальные 
параметры не критичны для быстродействия. 
Когда речь идет о компьютерах среднего уровня, 
имеются в виду именно наши тестовые системы. 



О Наши оценки 

***** 

Отвратительная игра. Не 
покупайте ни под каким видом. 



***** 

Неинтересная игра с массой 
ошибок и недоработок. 
Воздержитесь от покупки. 



***** 

Крепкий середнячок. 
Звезд с неба не хватает, 
но поклонники жанра могут 
найти в ней некоторые любо- 
пытные моменты. Играть 
можно, если нет более инте- 
ресных продуктов. 



***** 

Хорошая игра, 
удовлетворяющая 
всем канонам жанра, 
с интересным геймплеем. 
По возможности 
ознакомьтесь 
с этим продуктом. 



***** 

Великолепная игра, 
все элементы которой 
сделаны отлично. 
Ни в коем случае 
не пропустите этот 
проект. 




Игровой шедевр. 
Лучший в своем жан- 
ре проект за послед- 
нее время. Претен- 
дент на «Игровой 
Оскар» по итогам года. 
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Лучшие игры 
всех времен 
и народов: 

голосуют читатели 
Ратіізи 

Вначале марта японский ежене- 
дельник Ратіт_зи опубликовал 
результаты опроса читателей по 
поводу любимых игр всех времен и на- 
родов, на основании которого был со- 
ставлен Тор 100. Ознакомьтесь, пожа- 
луйста, с первой двадцаткой: 

1. РіпаІ Рапіазу X (2001) 

2. РіпаІ РапІазуѴІІ (1997) 

3. Ога^оп (ЭиезИИ (1988) 

4. Ога^оп 0)ие51: VIII (2004) 

5. Маспі (1998) 

6. РіпаІ Рапіазу IV (1991) 

7. Тасіісз Оёге (1995) 

8. РіпаІ Рапіазу III (1990) 

9. Ога^оп С^езт. VII (2000) 

10. І_еёепс! от" 2еІс!а: Тпе Осагіпа 
от"Тіте(1998) 

11. Ога^оп диезі V (1992) 

12. Раг Еазі от" Есіеп 2 (1992) 

13. Закига Таізеп (1996) 

14. Ога^оп (Эиезт. IV (1990) 

15. РіпаІ Ра тазу Ѵ(1992) 

16. Хепо^еагз (1998) 

17. Ога^оп диезі II (1987) 

18. Закига Таізеп III (2002) 

19. Кіп^сіот Неагіз (2002) 

20. Зігееі Рі§пІег II (1992) 

Доминирование РіпаІ Рапіазу в верхних 
строчках рейтинга было 
вполне предсказуемым. 
Не худшие результаты 
и у другого сериала - 
Ога^оп (Эиезт. по- 
лучил пять мест 
в первой 
двадцатке. 
Игры не- 
азиатского 
происхожде- 
ния можно пере- 
считать по пальцам 
(например, Теігіз, 
ЗітСіІу, СТА). 




Секреты 
ісі БоЙѵѵаге 




Любые слова, произнесенные пред- 
ставителями легендарной команды 
разработчиков іс! Зотт_ѵѵаге, мгновен- 
но оказываются в фокусе внимания 
всей мировой общественности. Интересные 
вещи удалось выудить во время интервью у 
исполнительного директора компании Тодда 
Холленсхеда авторам известного сайта 
УѴоШірІауіп& сот . 

Главный начальник іс! признался в том, что 
следующий, еще не анонсированный проект 
его студии готовится не только для ПК, но и для 
игровых консолей нового поколения - ХЬохЗбО 
и РЗЗ. Подробности относительно даты релиза, 
геймплея и применяемых технологий пока не 
разглашались. Но уже известно, что продукт 



будет полностью изготовлен в стенах компании, 
в отличие от некоторых проектов под популярны- 
ми торговыми марками, отданных, так сказать, 
на сторону (например, РеШгп т_о СазІІе 
ѴѴоІтепзІеіп и (Зиаке 4). А теперь внимание! 
Игра, о которой идет речь, не имеет отношения 
ни к одной из популярных іо!-серий. Если гово- 
рить умные слова, то получается, что этот проект 
будет создан на основе совершенно новой ІР, 
т. е. «интеллектуальной собственности». 

Однако іс! Зот"Іѵѵаге не забывает и о сиквелах 
полюбившихся игр. Давний партнер компании 
команда Раѵеп Зотт_ѵѵаге уже ваяет продолжение 
Реіигп т.0 СазІІе ѴѴоІтепзІеіп, причем приоритет- 
ной здесь является ее версия для ХЬох 360, а 
потом уже появится и вариант для ПК. 




•и 



Мертвая хватка 



Компания Місіѵѵау все чаще стала пос- 
матривать в сторону ПК. Если пару 
лет назад практически сто процентов 
ее продукции было предназначено 
для консолей, то нынче практически все более- 
менее заметные проекты находят свое вопло- 
щение и в версиях для персоналок. 

Так, во время пресс-мероприятия, проведен- 
ного Місіѵѵау в начале марта, стало известно, что 
анонсированная еще на прошлогодней ЕЗ игра 
Зігапёіепоіс! будет выпущена для нескольких 
платформ, в том числе и для ПК. 

Проект интересен прежде всего тем, что в 
нем принимают участие известнейшие кинема- 
тографисты - режиссер Джон Ву и актер Чоу 
Юнь Фат. Считается, что игра станет неофици- 
альным сиквелом гонконгского кинобоевика 
«Круто свареннные» (Наго! Воііес!), в котором 
Чоу выступил в роли полицейского. Страж зако- 



на пытается в одиночку одолеть преступников, 
держащих под контролем незаконный оборот 
оружия. В игре герою Чоу (а зовут его Текила) 
будет противостоять русская мафия, похитив- 
шая самого родного человека - жену. Вам этот 
сюжетный ход ничего не напоминает? 

Разработкой занимается внутренняя чикагс- 
кая студия Місіѵѵау (в ее активе известная сво- 
ей паранормальностью Рзі Орз). Джон Ву са- 
молично следит за процессом и по мере надо- 
бности дает ценные режиссерские указания, а 
Чоу Юнь Фат одолжил главному герою свои 
внешность и голос. Основа игры - движок 
ІІпгеаІ 3.0 и физика от Наѵок (также третьей 
версии). Любителей разрушать все и вся долж- 
на порадовать технология Маззіѵе О («О» озна- 
чает сІезІгисІіЬШІу). 

Остается добавить, что на полки магазинов 
игра должна поступить будущей зимой. 
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Бестселлеры марта 



«Принц Персии» 

на пути к большому экрану 



Лицензия на право выпуска кинофиль- 
ма на основе «Принца» была куплена у 
издательской компании ІІЬізотт. около 
двух лет назад. Слава богу, она не до- 
сталась человеку, обладающему поразитель- 
ной способностью делать отвратительные лен- 
ты по вполне приличным игрушкам. Так что в 
этом случае пресловутый Уве Болл остался с 
носом, а лицензию отхватила диснеевская 
империя. Некоторое время о том, как продви- 
гается работа над кинопроектом «Принц Пер- 
сии» ничего не было слышно. Однако сейчас 
заметна определенная активность владельцев 



кинолицензии, и новости стали появляться 
достаточно регулярно. 

Итак, продюсером будущего фильма назна- 
чен небезызвестный Джерри Брукхаймер («Ска- 
ла», «Пираты Карибского моря», «Король Артур», 
«Плохие парни» и масса других блокбастеров). В 
качестве сценариста привлечен Джеффри Нах- 
манофф. Последняя из его заметных работ - 
фильм-катастрофа «Послезавтра». Лента «Принц 
Персии: Пески времени» должна быть запущена 
в производство в нынешнем году, правда, еще 
нет никаких сведений ни о режиссере, ни об 
актерах. Вопрос к читателям: «А кого вы считае- 
те наилучшим кандидатом на роль Принца?» 



йіаЫо 

в античных 
доспехах 



Французская студия Суапісіе делает 
интересные и оригинальные игруш- 
ки. Вспомните хотя бы фантастичес- 
кий спортивный симулятор «Лига 
Хаоса» или Ногзе Расіп^ Мапа^ег. 

Не так давно компания сообщила о том, что 
занимается новым проектом, который она счи- 
тает своей самой амбициозной разработкой. 
Игра под названием І_окі {ѵѵѵѵѵѵ.Іокі-$*ате.сот) 
пополнит доблестные ряды соискателей славы 
ОіаЫо-киллера, поскольку относится к категории 
асІіоп/РРС. 

Чем-то будущий проект напоминает уже из- 
вестную вам Тііап Оиезт., которая довольно ско- 
ро выйдет под эгидой издательства ТИС}: те же 




античный сеттинг и жанр. Любопытно распреде- 
лены классы персонажей между различными 
народами. Норвежский викинг - могучий боец, 
грек также обладает задатками отважного вои- 
на, египтянину подвластно волшебство, а ацтек 
предпочитает шаманские приемчики. 

Но врагу всех общий - возвратившийся на 
Землю из царства мертвых египетский бог Сет. 
Поскольку герои отправятся в опасное путешест- 
вие по странам и эпохам, то и монстрятник, дума- 
ется, будет весьма разнообразным (около 100 
типов противников). А в том, что парни из Суапісіе 
умеют создавать совершенно невероятных пер- 
сонажей, мы убедились, играя в «Лигу Хаоса». 

Релиз І_окі ожидается в сентябре 2006 г. 
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Магазины сети «Союз» (іеѵѵеі) 



1«Экспедиция-Тро- 
фи: Мурманск- 
Владивосток» 

«1С» 

2 «Красавица 
и Чудовище» 

«Новый Диск» 



^ «Хроники Нарнии: 



ЬА. Кизп 

«Новый Диск» 



«Зимние игры. 
Турин 2006» 

«Новый Диск» 

«ВагЬіе. 
Показ мод» 

«1С» 
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Лев, Колдунья и 
Волшебный Шкаф» 

«Новый Диск» 

«ВагЫе. Салон 
красоты» 

«1С» 

«ХЗ: Воссо- 
единение» 

«Новый Диск» 

«Нэнси Дрю: Про- 
клятье поместья 
Блэкмур» 

«Новый Диск» 

«Герои Мальгри- 
мии. Затерянный 
мир магии» 

«Новый Диск» 
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Игротека 



репортаж с выставки ВВЗ 



О маркетинге 

Организаторы многих стен- 
дов для привлечения пуб- 
лики к своей длинноногой 
продукции с успехом при- 
меняли компьютерные и 
видеоигры. 



: 



вснг 

1 ярЯ** 



Прямое включение 

с выставки ВВЗ 



Наш человек в Лос-Анджелесе, Лейпциге и везде 



±4$ 



ВВЗ- 

мечта поэта 

В Лос-Анджелесе состоялась 
очередная ежегодная выстав- 
ка Ьооіп ЬаЬез - ВВЗ. Все- 
мирный форум крутогрудых 
красавиц окончательно выжил 
из залов Сопѵепііоп Сепіег 
некогда популярное игровое 
шоу, известное как ЕЗ. 
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Каждой елке - 

по девушке 

Релизы большинства проде- 
монстрированных на вы- 
ставке экспонатов ожидают- 
ся к Рождеству. Полагаем, 
что разработчики успеют 
завершить все свои проек- 
ты к назначенному сроку. 



\ 



Новые 
технологии 
уже сегодня 

Лидеры рынка представи- 
ли модели нового поколе- 
ния. Используемые в них 
передовые технологии 
повышения сексапиль- 
ности (например, зирег 
ЬооЬз Ьоипсіпё версии 
3800) придают еще боль- 
ше реализма их волную- 
щим формам. Пока не 
совсем ясно, устройства 
какого типа будут домини- 
ровать на рынке в ны- 
нешнем сезоне - мощ- 
ные домашние или порта- 
тивные карманные? 



К А 
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Н ТИе Іогб от 1Ье Кіпд$: ТИе Ва«Іе тог МісІсІІе-ЕагіН II 




Паспорт 



(Ш 



ТИе Іогб оі т.Не Кіпд$: ТИе ВаНІе тог МісІсЛе-ЕагіИ II 

Олег Данилов 



Жанр стратегия реального времени 
Разработчик ЕА і_об Апдеіез 
Издатель ЕІест.гопісАгт.5 

ѴѴеЬ^айтѵѵѵѵѵѵ.еа.сот/отТІсіаІ/ІогсІо^Ьегіпдз/Мтег/ 
и5/Ьоте.і$р 

ЕА Ьо5 Апдеіез 

Эта студия известна с 1995 г. как ОгеатѴѴогк$ 
Іпіегасііѵе. В феврале 2000 г. она была приобре- 
тена ЕА. Разрабатывает игры для РІауЗШіоп 2, 
ХЬох, СатеСиЬе, СатеВоу Асіѵапсе и ПК. В составе 
компании более 650 сотрудников. 
Игры дополнение к Соттапа 1 & Сопдиег Сепегаіз, 
Соттапа 1 & Сопдиег Репедасіе 2, дополнения к серии 
МесІаІ оТ Нопог, ТИе І_огс1 ойпе Ріпд$: Тпе ВаПІе Тог 
МісІсІІе-ЕагІп, СоИепЕуе: Родие Адепі 
Проекты сиквел Соттапа 1 & Ощиег: Реа 1 АІегІ 
ѴѴеЬ-сайт іоЬБ.еа.сот/еаІа/іпсіех.ЫтІ 

Вердикт ***** 

Забытые битвы Средиземья. 
Выглядят лучше, чем играются 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



После выхода первой части ТИе ВаШе 
Тог Міс!сИе-Еагт_п, воспринятой игро- 
ками в целом хорошо, но без вос- 
торга, мы ожидали, что авторы ис- 
правят вопиющие ошибки, и в итоге все люби- 
тели хоббитов получат качественную и 
интересную стратегию в мире «Властелина 
Колец». Но нет - разработчики не справились 
с задачей... 

А ведь какую замечательную игру можно 
было бы сделать, имея на руках лицензию и на 
первоисточник (книгу Толкиена), и на экрани- 
зацию (фильм Джексона). Увы, в ЕА распоряди- 
лись наследием неумело. С одной стороны, все 
известные сражения Войны за Кольцо уже 
игроизировались десятки раз. Штурмовать 
Врата Мордора, Хельмову Падь или Изенгард 
нам надоело почти также, как и высаживаться 
на Омаху-бич. Но это еще не повод показывать 
в кампаниях (неприлично коротких, между 
прочим) битвы, описанные у Профессора бук- 
вально одной строчкой. То, что в романе звучит 
как: «Орки подошли к самому Ривендейлу», 
выливается в полноценную миссию (точнее, 
две). Сделать из такого предложения два уров- 
ня столь же круто, как снять полнометражный 
фильм по двухстраничному рассказу. 

ТИе ВаШе Тог Міс!с!Іе-Еагт_Н II предлагает нам 
два развлечения: почти симметричные кампа- 
нии за хороших и плохих парней, протяженнос- 



тью всего-то по восемь миссий каждая (при же- 
лании проходятся за вечер), и глобальный режим 
У\ІагоНЬе Кіп& - пошаговую стратегию с РТ5 
зкігтізН в качестве тактической части. Вообще 
же ЮТР: ТИе ВаШе Тог МісісІІе-ЕагТИ II и ЗТаг 
ѴѴагз: Етріге ат. ѴѴаг похожи как две капли воды, 
складывается впечатление, что обе игры делала 
одна команда, только в первом случае художни- 
ки нарисовали орков, гномов и олифантов, а во 
втором - имперских штурмовиков, Х-ѴѴіп^ и АГ- 
АТ ѴѴаІкег. В действительности данное утвержде- 
ние недалеко от истины - и ЕА І_оз Ап^еіез, и 
РеТго^ІурИ Сатез до недавнего времени зани- 
мались одним и тем же проектом, называвшим- 
ся... Соттапа! & Согщиег Сепегаіз. Именно 
длинные уши «Генералов» и торчат из обеих игр. 

Сюжетные кампании предлагают поучаство- 
вать в неизвестных эпизодах Северной войны, 
управляя войсками под руководством Арвен, 
Элронда, Леголаса, Глоина, Дайна, Гимли и гон- 
дорских военачальников (за хороших) или наз- 
гулов, Шелоб и гобли неких вождей (за плохих). 
Собственно герои - главная проблема игры 
(передайте привет ЗѴѴЕаѴѴ). Любой из них спо- 
собен разнести в щепки средних размеров 
крепость или выкосить целое войско, ну а Гимли 
вообще читерский юнит - сам себе армия. Дыр 
в балансе слишком много: эльфийские лучни- 
ки - непревзойденные стрелки, полутролли 
страшны против кавалерии, гномья фаланга - 



+ Потрясающая графика; отличный саундтрек; 
большие различия рас; аутентичные юниты 

Короткая и неинтересная кампания; недорабо- 
™ танный режим ШгоНЪеКіпд, слишком низкая 
камера; дыры в балансе 
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ультимативное пехотное соединение. Я уже не 
говорю о призываемых заклинаниями сущест- 
вах - драконах, спрутах, орлах и т. д. Одним 
словом, латать, латать и еще раз латать. 

Впрочем, далеко не все можно исправить 
заплатками. Что, скажите на милость, делать с 
неинтересными, плоскими, прямолинейными 
миссиями? Разрешив возводить строения базы 
где угодно (ну наконец-то), авторы зажали нас в 
ущельях и коридорах. Это, увы, не лечится. Хотя, 
например, за миссию по захвату Хоббитании с 
разрушением Торбы-на-Круче можно простить 
многое. Бочку дегтя добавляет и странный АІ, у 
которого моменты просветления сменяются 
периодами непроходимой имбецильности, и 
слишком низкая камера, не позволяющая по- 
чувствовать себя именно стратегом. 

Однако не все так плохо - в целом играть инте- 
ресно. Юниты и герои набирают опыт и получают 
апгрейды. Отлично работают как умения персо- 
нажей, так и глобальные заклинания, число кото- 
рых значительно увеличено (ах, какие здесь спец- 
эффекты). Делают игру более разнообразной 
крупные юниты - горные гиганты, пещерные 
тролли, олифанты, драконы, онты и т. д. Правда, 
стены крепостей (кстати, система постройки ци- 
тадели и защитной стены хороша) слишком тон- 
кие, и те же горные гиганты сносят любой пали- 
сад в мгновение ока. Различия между расами, а 
их теперь в игре шесть (появились эльфы, гномы 
и гоблины), весьма существенны, и каждая из 
них имеет свои слабые и сильные стороны. Од- 
ним словом, ждем патч, поправляющий баланс, 
и начинаем проходить кампанию еще раз. 

Второе развлечение Тпе ВаІІІе тог Міс!с!1е- 
Еагт_п II - ѴѴагоНЬе Кіп&. Похоже, глобальные 
стратегические режимы в РТ5 и даже сетевых 
шутерах - самая модная фишка последнего 
полугодия. В отличие отЗТЕаѴѴ здесь мы имеем 
пошаговый РІ5К-Ііке-режим. Никакой диплома- 
тии (странно было бы видеть Элронда и Саурона 
за столом переговоров), почти полное отсутс- 
твие экономики (то, что есть, назвать этим гром- 
ким словом сложно). По сути, перед нами чере- 
да зкігтізп. При желании миссии позволяется и 
пролистать, включив режим Аиіо-Кезоіѵе, но в 
самых значимых сражениях мы рекомендуем 



брать управление на себя. Здесь есть возмож- 
ность штурмовать/оборонять такие классичес- 
кие твердыни, как Изенгард, Хельмова Падь, 
Минас-Тирит, Минас-Моргул и т. д. В принципе, 
интересно, но дыры в балансе не дают насла- 
диться игрой. Если в гости пришло войско под 
управлением двух назгулов на вивернах, вы 
даже не успеете выбросить белые флаги, мис- 
сия закончится через две минуты. Верно и об- 
ратное - Гимли в одиночку по камешку разбе- 
рет Врата Мордора и сравняет с землей 
Ородруин. В итоге посмотреть на И/агог"Г/іе Н1п& 
все-таки стоит, но не думаю, что этот режим 
увлечет вас надолго. Есть также зкігтізп на 
отдельных картах и сетевая игра, но проблемы 
с балансом здесь проявляются еще сильней. 

Единственное, к чему нельзя предъявить 
никаких претензий, - графика. Пожалуй, Тпе 
ВаШетог Міс!с!Іе-Еаг1:п II - самая красивая на 
сегодня стратегия реального времени, и даже 
ЗѴѴЕаѴѴ проигрывает ей. К сожалению, режима 
кинематографической камеры здесь нет, но 
зато текстуры земли с Ьитр-тарріпё, мельчай- 
шие детали крепостей и великолепные модели 
юнитов (особенно крупных) оставляют неизгла- 
димое впечатление. Как уже говорились вы- 
ше - хороши и спецэффекты, в первую очередь 
мощные заклинания. Авторы не признаются, 
используют ли они лицензированный физичес- 
кий движок, но пехота очень живописно разле- 
тается в стороны от удара мощной дубины трол- 
ля или врезающейся в строй на полном скаку 
конницы. Музыкальное сопровождение доста- 
лось игре по наследству от фильма товарища 
Джексона, а там, как вы помните, оно было 
просто великолепным. 

В итоге мы получаем визуально совершен- 
ный и потенциально интересный продукт, под- 
порченный, к сожалению, многочисленными 
недоделками. Будем ждать патча. 



Прогуляйтесь за Кольцом в 
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Механоиды 2: Война кланов 




Паспорт 



Жанр микс 

Разработчик Зкугіѵег ЗПісІіоз 
Издатель іішіультимрлид 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.аіт2.ги 



5кугіѵег$Пі(]іо$ 

До сего момента единственным готовым проектом 
Зкугіѵег ЗПісііоб являлись «Механоиды». Компания 
решила продолжать серию - на очереди гоночная игра 
в знакомой вселенной. Также в недрах студии разра- 
батывается браузерная ММОКРС «Запределье». 
Игры «Механоиды» 

Проекты «Механоиды: Гонки», «Запределье» 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.$кугіѵег.ш 



Вердикт 



***** 



Приятное времяпровождение 
для любителей «Механоидов» 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



івооода действии; система захвата секторов 

Посредственный АІ; достаточно много оши- 
бок 



Формула игры 




«Механоиды» + захват зданий = 
«Механоиды 2: Война кланов» 



Максим Капинус 

Возвратиться в Полигон было приятно. 
Сложно сказать, возможно ли в буду- 
щем появление мира, населенного 
роботами, бороздящими просторы 
огромных секторов на боевых глайдерах. Ме- 
ханоидам неизвестно их предназначение, они 
просто выполняют порученные задания, будь 
то уничтожение врагов или перевозка сырья с 
одной базы на другую. Больше всего на свете 
этим существам хотелось бы узнать, кто и за- 
чем создал Полигон и что находится за грани- 
цами отведенного им пространства. Первые 
«Механоиды» дали нам возможность ощутить 
себя одним из таких механизмов, стать очеред- 
ным избранным, призванным разобраться с 
происходящим. 

События сиквела развиваются через неко- 
торое время после окончания первой части. 
Механоид пятого поколения выбрался во вне- 
шний мир и пропал. Организм с многозначи- 
тельным именем Супер перестал контролиро- 
вать ситуацию, и на Полигоне воцарился хаос. 
Роботы разбрелись по различным кланам, 
руководить которыми стали механоиды пятой 
генерации - наиболее высокоинтеллектуаль- 
ные и совершенные. Они начали захватывать 
здания и основывать в секторах базы, пыта- 
ясь расширить сферу своего влияния. Внутри 
кланов произошло разделение на классы: 
одни роботы должны были перевозить грузы, 



другие - уничтожать представителей враждеб- 
ных формаций, третьи - охранять строения. В 
разгар событий появляется и главный герой, 
невесть откуда вытащенный Считающими. У 
него наполеоновские планы по созданию собс- 
твенной организации и захвату Полигона. 

В основном игровой процесс остался без 
изменений, как и многое другое. Мы по-пре- 
жнему катаемся по секторам, выполняя зада- 
ния и перевозя ресурсы. Свобода действий 
позволяет выбирать между разными типами 
поведения и соответственно оборудовать свое 
транспортное средство. Нравится работать курь- 
ером - купим быстроходный вооруженный глай- 
дер с небольшим объемом трюма. Решим зани- 
маться грабежом на дорогах - следует позабо- 
титься о тяжелобронированном аппарате. 




Буду ждать тебя в лесу, между двумя баобабами 
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Механоиды 2: Война кланов 



Ноте, 5\л/ееІ Йоте 




Покатавшись немного по окрестностям, нуж- 
но будет приступать к выполнению основной 
задачи - захвату территории. В каждом секторе 
есть несколько кланов, владеющих определен- 
ными постройками. Чтобы стать хозяином базы 
или завода, необходимо заполнить их кластеры 
механоидами собственного клана. Объяснять, 
где их можно добыть, я думаю, не стоит. Они в 
достаточном количестве летают повсюду, и вы 
должны лишь извлечь тела из глайдеров (на- 
сильственные способы только приветствуются) 
и подвергнуть процедуре убеждения. Несмотря 
на то что механоиды - роботы, им совсем не 
чужда меркантильность, поэтому основное тре- 
бование для успешной вербовки - деньги. При- 
чем чем солиднее экземпляр, тем большую 
сумму он потребует. 

Основанная база может функционировать 
самостоятельно. Привезенные механоиды будут 
автоматически перевербованы в ваш клан и 
через некоторый промежуток времени займут 
место в рядах армии. Чем они станут занимать- 
ся, зависит целиком от вас - в любом из собс- 
твенных строений позволяется с помощью 
скроллеров установить пропорции «торговцы/ 
воины» и «защита/атака». Однако не стоит цели- 
ком и полностью полагаться на слаженность 
механизма: искусственный интеллект может 
дать маху, и тогда одному из зданий не хватит 
ресурсов, производство остановится, а значит, в 
скором времени есть риск полностью потерять 
контроль над этим строением. Поэтому не надо 
брезговать периодически браться за черную 
работу дальнобойщика, тем самым укрепляя 
финансовое положение клана. 



Когда свободные здания закончатся, насту- 
пит пора разобраться с соперниками. Напря- 
мую атаковать базы противников нельзя, разре- 
шается лишь мешать их бизнесу или по одному 
уничтожать механоидов, входящих в состав 
вражеского клана. В определенный момент им 
станет не хватать перевозчиков и ресурсов, и 
тогда враги начнут терять строения. Вот тут-то и 
желательно оказаться рядом, причем с полным 
трюмом «свежеубежденных» соратников. 

Значительный недостаток состоит в ограни- 
ченном влиянии на поведение подопечных. 
Помочь в бою могут лишь механоиды, летаю- 
щие поблизости, поэтому масштабные бои усту- 
пили место периодическим стычкам одиночек. 
В денежном плане все еще хуже, поскольку 
отдельному механоиду материальной помощи 
от своего клана ждать не приходится. 

Серьезных графических изменений не про- 
изошло. Очень красиво выглядят глайдеры, а 
вот окружающий мир оставляет приятные впе- 
чатления, но не более. Правда, как и в первых 
«Механоидах», каждый сектор имеет соответс- 
твующие климат и флору. 

К сожалению, разработчики, похоже, и здесь 
поторопились. «Механоиды» требуют патча, при- 
чем как можно скорее. Чего только стоят посто- 
янно сбивающиеся при перезапуске игры на- 
стройки управления или жутко тормозящие систе- 
му точки восстановления здоровья. Благодаря 
одной из подобных ошибок есть способ совер- 
шенно бесплатно ремонтировать глайдер. Доста- 
точно лишь сдать его на любой базе и тут же при- 
обрести снова. По деньгам вы ничего не потеря- 
ете, а вернется аппарат уже целехоньким... 

Рекомендовать «Механоиды 2: Война кланов» 
можно не только тем, кто знаком с предыдущей 
частью. Вся необходимая информация предо- 
ставляется в самом начале, поэтому в курс дела 
войти легко. Для большего удобства существует 
даже тренировочная база, где вас обучат управ- 
лять механоидом и стрелять. Так что получите и 
распишитесь - не революционное, но добро- 
тное продолжение хорошей игры. 



Ролевые игры на колесах 




Это страшное здание - всего лишь антураж 




і 



* 




Час пик на дорогах 




База арлингов в секторе Болот 




Домашний ПК 4/2006 119 



Игротека 



$1аг ѴѴаг$: Етріге аХ ѴѴаг 




Автостопом 
по галактике 



Паспорт 



Жанр стратегия реального времени 
Разработчик Реігодіурп Сате$ 
Издатель ЬисаБАгТБ 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.Іиса5аг!5.сот/дате5/5ѵѵетрігеагѵѵаг 
Ре(годІурИСате$ 

Хотя компания Реігодіурп страшно гордится тем, что ее 
сотрудники, большая часть которых является выходцами 
из знаменитой ѴѴезтжюсІ ЗШсііоб, работали над десятками 
хитовых проектов, стоит помнить - в данном составе 
студия выпускает лишь первую игру. 
Игры нет 

Проекты 5Е6А КТ$ (рабочее название) 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.реиодіурпдатез.согл 



Вердикт 



***** 



Фанатам «Звездных войн». Осталь- 
ные играют в 1_ОТК:Тгіе ВаНІе 
^ог МісІсИе-ЕаШИ II 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



+ Потрясающая графика; аутентичная музы- 
ка; любимые персонажи фильма; забавный 



Скучный наземный стратегический режим; 
тесные уровни; почти полное отсутствие ба- 
ланса; слабый АІ 



5т.аг ѴѴагз: Етріге аХ ѴѴаг 



Олег Данилов 

Некоторые вселенные, ставшие род- 
ными для создателей компьютерных 
и видеоигр, не приемлют продукты 
определенного жанра. До сих пор 
не существует толковых стратегий реального 
времени в рамках франчайзингов 5т_аг Тгек и 
5т_аг ѴѴагз, хотя те же шутеры и симуляторы со 
знакомым брендом в названии идут на ура. 
Мы очень надеялись, что у новосозданной 
студии Реігоёіурп Сатез, сформированной 
выходцами из легендарной ѴѴезтл/ѵоосІ, нако- 
нец-то получится качественная РТ5 в любимом 
миллионами зрителей мире 5т_аг ѴѴагз. Тем 
более что именно на стратегиях эти ребята 
собаку съели. Итог оказался весьма неод- 
нозначным. 

Первые несколько часов 5т_аг ѴѴагз: Етріге аі 
ѴѴаг будет нравиться вам до безумия. Еще бы - 
огромная галактика, лежащая у ваших ног, 
свободный геймплей на стратегической карте, 
возведение форпостов, перетасовка флотов, 
тактические битвы на поверхности планет и в 



Формула игры 




2. + 5т.аг Соттапо 1 : Реѵоіиііоп + $т.агТгек: 
5т.агт1ее1: Соттапо 1 III = ЗіагѴѴагз: 
Етріге аіѴѴаг 



■ 



Ляпота 



космосе, узнаваемые герои... И все это при- 
правлено сногсшибательной графикой (если вы 
еще не видели ТИе І_огс! отЧНе Ріп^з: ТИе ВаШе 
1"ог Міс!с!Іе-Еагт.гі II) и до боли знакомым саунд- 
треком (спасибо Джону Уильямсу и Фрэнку Кле- 
паки за наше счастливое детство). Через три 
часа приходит понимание того, что мы в оче- 
редной раз обмануты. 

Когда в вашем распоряжении находится уже 
несколько десятков планет, управление произ- 
водством войск и переброска флотов становят- 
ся надоедливой рутиной. Древо технологий на 
поверку оказывается чахлым кустиком, и уже в 
первой трети кампании у вас появятся все воз- 
можные юниты и постройки. Дипломатия в 
5ѴѴЕѴѴ отсутствует как класс, менеджмента ре- 
сурсов, по сути, нет, исследования никому не 
нужны. К тому же собственно сюжетных миссий 
до обидного мало, да и назвать интересными 
эти насквозь заскриптованные аркадные пота- 
совки язык не поворачивается. А ординарные 
битвы, как наземные, так и космические, на- 
столько скучны, что уже после пяти-десяти почти 
бескровных побед вы начнете пользоваться 
клавишей Аиіо-Кезоіѵе, смирившись с неизбеж- 
ными потерями. 

РеІго^ІурИ Сатез абсолютно осознанно уби- 
вала собственный проект. Изначально сориен- 
тировав его на казуальных геймеров, авторы 
ограничили технологическое древо, оставили 
лишь строго заданное количество слотов под 
постройку зданий в каждой системе, убрали 
лишние ресурсы и дипломатию. Подобной же 
кастрации подвергся и РТ5-режим. По сути, 
перед нами старая добрая 2, изуродованная до 
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51аг ѴѴаг$: Етріге аі ѴѴаг 



неузнаваемости, - чистая агсас!е/5т_гат_еёу. В 
кампании дела обстоят намного хуже, чем в 
режиме Зкігтізіі, где все более-менее похоже 
на классическую стратегию реального време- 
ни, за исключением намертво закрепленных 
за определенными площадками зданий. 

Наземные битвы плоские и неинтересные. 
Постройка юнитов в режиме кампании запре- 
щена, вы можете только высаживать приведен- 
ное на орбиту подкрепление в строго заданных 
точках. Если лимит на количество войск исчер- 
пан, необходимо бежать захватывать следую- 
щую Іапсііпё роіпт.. Возводить разрешено лишь 
турели и ремонтно-оздоровительные комплек- 
сы, причем логика расположения стройплоща- 
док осталась за пределами нашего понимания. 
АІ непроходимо туп, любое сражение начинает- 
ся с массированной атаки всех доступных ком- 
пьютеру войск, а заканчивается жалкими поту- 
гами сдержать ваш натиск оставшейся горсткой 
солдат. Порой бой завершается в течение пяти 
минут. Ситуация становится еще хуже, если в 
миссии принимают участие герои. Дарт Вейдер 
может положить до сотни пехотинцев повстан- 
цев и сокрушить десятки танков, Палпатин за- 
хватывает планеты в одиночку - собрав вокруг 
себя толпу противников и переманив их на Тем- 
ную сторону, Чубака легко выкидывает из гроз- 
ного АТ-АТ ѴѴаІкег два взвода имперских штур- 
мовиков и экипаж, после чего за какие-то полто- 
ры минуты разносит вражескую базу в щепки. 
Уровни ужасающе малы, ландшафт не использу- 
ется абсолютно, бесконечный респаун местного 
населения (которое в зависимости от системы 
будет воевать за или против вас) достает. 

В космосе дела не намного лучше. Во-пер- 
вых, космическое пространство в 5ѴѴЕѴѴ плос- 
кое, как стол. Во-вторых, уровни бесстыдно 
крошечны, и два 5т_аг Оезігоуег на них умеща- 
ются с трудом. В-третьих, опять-таки герои... 
Люк Скайуокер на элитном Х-ѴѴіп^ в одиночку 
уничтожает орбитальную станцию любого уров- 
ня, Боба Фетт с помощью космических мин 
проделывает тот же фокус еще быстрее, оста- 
новить Хана Соло на «Тысячелетнем соколе» не 



Хорошие игры во вселенной 
5іагѴѴаг5 



5іаг ѴѴагз: ВаШгоп* II ДПК 12/2005 
1і60$ІагѴѴаг5 ДПК 6/2005 

5іагѴѴаг5: КпідЫзаГЙіеОкІ КериЫіс ІІіТЬе 5"ЛЬ Ішк ДПК 3/2005 
5іаг ѴѴагз: № КпідЫ: № Асасіету ДПК 11/2003 



способны и десять армад ТІЕ-Иёпіег. Иные сю- 
жетные миссии можно пройти за... 15 секунд! 
Именно столько времени у меня заняло осво- 
бождение упомянутого «Сокола» из имперского 
плена. Впрочем, по сравнению с наземными 
сражениями межзвездные баталии вполне тер- 
пимы. Большие корабли разделены на подсисте- 
мы, которые можно выбить, значительно снизив 
функциональность линкоров и крейсеров. Если 
исключить героев, то в орбитальных битвах су- 
ществует даже некое подобие баланса. Впро- 
чем, авторы слишком уж явно и догматично 
придерживаются принципа «камень-ножницы- 
бумага». Это, честно говоря, раздражает. Одним 
словом, вместо обещанного пиршества страте- 
гического духа мы получили неудобоваримую 
аркадную стратегию. Эволюция отменяется, 
будем ближе к природе. 

Единственное, что Реіго^іургі действительно 
удалось на «пять», - графическая составляющая 
игры. Потрясающая масштабируемость движка, 
очень неплохие спецэффекты и грандиозный 
режим кинематографической камеры превра- 
щают 5ѴѴЕѴѴ в новую серию знаменитой гекса- 
логии. Особенно впечатляют битвы звездолетов. 
Дав задания своим подчиненным, просто на- 
жмите Пробел и откидывайтесь на спинку крес- 
ла - компьютер сам подберет наиболее выиг- 
рышные ракурсы, да такие, что не снились даже 
дедушке Лукасу. Ну и, как было сказано выше, 
аутентичная музыка удивительно хороша. 

Итог неутешительный. Попытка создать стра- 
тегию реального времени во вселенной 5т_аг 
ѴѴагз в очередной раз провалилась. Игре стоило 
бы поставить заслуженную «тройку», но я как 
страстный поклонник «Звездных войн» накинул 
балл сверху. Учтите это, садясь за компьютер. 




«Звезда смерти» на подходе 




5іагѴѴаг$. Ерізосіе VII 



Все названия хорошо знакомы 
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Паспорт 



Жанр пошаговая стратегия 
Разработчик Зіагсіоск 
Издатель Зіагсіоск 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.дакіѵ2.сот 

Зіагсіоск 

Компания была основана в 1993 г. Изначально в 
ее планы входила только разработка прикладных 
программ для операционных систем ѴѴіпсіоѵѵб и 05/2, 
однако впоследствии Зіагсіоск занялась и играми. 
Самыми известными продуктами Зіагсіоск являются 
расширения для ѴѴіпсІоѵѵБ, которые позволяют настроить 
пользовательскую среду под любой вкус. 
Игры Тпе Согрогаіе МасЫпе, Саіасііс Сіѵііігаііопз, 
Саіасііс СіѵіІІ2ат.іоп$: АІІагіап Ргорпесу, идпіѵѵеідпт. 
Міпіа,ТпеРоІШсаІМасМпе 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.$т.агсІоск.сот 



Вердикт ***** 



Классика остается классикой 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 




$ісі Меіег'5 Сіѵііігаііоп 4 + космос = 
Саіасііс Сіѵііігаііопз 2: Огеад Іогбз 



Саіасііс Сіѵііігаііопз 2: РгеасІ Іог6$ 
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Игротека 



ТОСА Касе Ргіѵег 3 



Паспорт 



Жанр аркадный автосимулятор 
Разработчик СосІета$т.ег$ 
Издатель Сосіетазіегз 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сосІета5!ег5.со.икАосагасесІгіѵегЗ/ 
СосІета5тег5 

Компания была основана в 1986 г. в Великобритании. 
Своей известностью и популярностью обязана в первую 
очередь серии Соііп МсКае КаІІу. Сосіета$Іег$ не только 
разрабатывает игры для ПК и консолей, но и издает 
другие проекты. 

Игры серии Соііп МсКае КаІІу, ТОСА Касе Ргіѵег, ТОСА 
Тоигіпд Саг, а также ТОСА СпатріопБпір Касіпд, ІпсІуСаг 
5егіе5 2005 (ХЬох), Мапспезтег Уттеа 1 Зоссег 2005 ХЬох, 
Рго Расе дпт, Зпооі !о КіІІ: СоІитЬіап Сгасксіоѵѵп 
Проекты Рапсе Расіогу (Р$2), І.МА Мападег 2006 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сосІетаБіегз.со.ик 

Вердикт ***** 

Сиквел ТОСА Расе Эгіѵег с неболь- 
шими улучшениями и дополне- 
ниями 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



громный выбор автомобилей и 
ревнований 

Слабая графика; проблемы с поведением машин 
на трассе; не самый интересный геймплей 




Не едь за мной, я за 1 



блудился 




Эх, прокачу! 



ТОСА Касе Огіѵег 3 




Жизнь начинается после 200 км/ч 



Роман Оберемко 

В последнее время не ощущается недо- 
статка в аркадных автосимуляторах. 
Первая часть ТОСА Расе Огіѵег, вышед- 
шая в апреле 2003 г., поражала своей 
графикой, шикарным саундтреком и качествен- 
ной физикой машин. Во второй серии стали 
возникать некоторые проблемы с поведением 
автомобилей на трассах, да и картинка была 
далеко не такой впечатляющей. И вот увидела 
свет третья часть... После запуска игры у вас 
появится ощущение дежа-вю - словно это все та 
же ТОСА 2, но расширенная и дополненная. 

Собственно, ТОСА Расе Эгіѵег 3 - интерактив- 
ная сага о гонщиках, автомобилях и трассах. 
Выбор просто поражает - имеются абсолютно 
все существующие классы соревнований, от 
картинга и до гонок на грузовиках. Нужно ли 
такое разнообразие, если из-за него пришлось 
поступиться качеством? 

Графика в игре не впечатляет, даже вызывает 
ностальгию - скромненько, аккуратненько, но 
до безобразия примитивно. Чего только стоят 
архаичные спрайтовые болельщики. Разницу 
между минимальными и максимальными на- 
стройками невооруженным глазом заметить 
нереально - разве что всякие мелочи типа бли- 
ков на бампере автомобиля. 

Звук. Насколько приятно было играть в пер- 
вую ТОСА под треки МогсИееЬа, Тпіп \Аггу и т. д., 
настолько же странно слышать в третьей части 
лишь урчание двигателя, скрип тормозов да 
предупреждения тренера. Есть, правда, пара 
неплохих мелодий, звучащих исключительно в 
меню. Конечно, настоящие гонщики не слушают 
музыки во время соревнований, но ведь перед 
нами всего лишь аркада, хоть и с некоторыми 
элементами симулятора. 

Физика пострадала, наверное, больше всего - 
если в Ореп ѴѴпееІ поведение автомобилей еще 
похоже на реальное, то в остальных классах это 
просто ночной кошмар герра Шумахера - грузо- 
вики ведут себя словно малолитражки, гонки по 
бездорожью напоминают ледовое Апсігоз ТгорИу, 
а когда полноприводный МИзиЫзЫ отзывается 
на поворот руля, как переднеприводный автомо- 
биль... цензурных слов не остается. Отдельного 



Поиграйте также в 


Ш) 


МеесІ тог Зрееа 1 : Мозг ѴѴапІео 1 ДПК 1/2006 




ТгаскМапіа 5ипгі5е ДПК 7/2005 





упоминания заслуживает заявленная разработ- 
чиками система повреждений - ее просто нет! 
Если карт либо другой болид с открытыми коле- 
сами можно разбить о стену, сломать его под- 
веску или проколоть шину, то в остальных случа- 
ях во все стороны разлетаются квадратики, по 
цвету не имеющие ничего общего с окраской 
автомобиля, но на вашей машине нет ни малей- 
ших следов повреждений. Зачем вообще нужна 
возможность тонкой настройки характеристик 
авто, если она никак не влияет на его поведе- 
ние на трассе. Как говорила Алиса - «все 
страньше и страньше». 

Геймплей. Позвольте спросить, кто придумал 
открывать доступ к турнирам в режиме профес- 
сиональной карьеры только после прохождения 
некоторого количества этапов в этом классе в 
мировом турне? Если игрок не любит, к приме- 
ру, раллийные гонки, а предпочитает Формулы, 
то чтобы сразиться в чемпионате Ореп ѴѴпееІ, 
ему все равно необходимо пройти по лесенке 
абсолютно разных классов. 

Из-за этих недоразумений играть в ТОСА 
Расе Эгіѵег 3 становится неинтересно уже че- 
рез пару часов. Похоже, в Сосіетазіегз сейчас 
больше заняты издательством проектов и посте- 
пенно забывают об искусстве их разработки. 

И вот со всем этим мы попробуем 
взлететь 
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більше ніж гра! 

Ти готовий залишити свій слід у віртуальній історіТ? 
Всесвітні кібер-ігри знову запрошують гладіаторів. 
Зарееструйся на сайті ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵсд.сот.иа і візьми 
участь у відбірковому регіональному турі. 

Кращі воіни віртуального простору зійдуться у 
фінальному поединку, що відбудеться в Італіі. 



За підтримки: 

ЩмесН 



^^^^^^ 



Головний медіа-партнер: Медіа-партнери: 



О В I 



ІМеЬіІе НАЮ'ИП ш 



Игротека 



Паспорт 



Жанр аркадный автосимулятор 
Разработчик Зутргіопу Сате$ 
Издатель «1С» 

ѴѴеЬ-сайтдате5.1с.ги/ехрес1ігіоп_!горЬу/ 
5утрпопу0ате$ 

Молодая киевская компания, образованная около года 
назад. За 7 с половиной месяцев 8 человек сделали свою 
первую игру - «Экспедиция-Трофи: Мурманск-Влади- 
восток». Впечатляющий дебют. Так держать! 
Игры нет 

Проекты «Экспедиция-Трофи: Мурманск-Владивосток 2» 
ѴѴеЬ-сайт Бутргіопу-датез.сот 



Вердикт 



***** 



Лучший из автосимов, созданный 
на просторах СНГ, и просто 
хорошая игра 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



нтересные трассы; реалистичная физика авто- 
мобилей; режим выбора маршрута; 
графика; богатые видеоматериалы 

лишком бедный саундтрек; нет по 
екоторых геймпадов и рулей; отс 
ультиплеер 



Формула игры 



ХрапсІ РаІІу + Сибирь = «Экспедиция- 
Трофи: Мурманск-Владивосток» 



Снега. . . 



« Экспедиция-Трофи: Мурманск-Владивосток» 




Олег Данилов 

Ао сих пор поездить по заснеженным 
трассам, почувствовать все прелести 
гололеда, ограниченной видимости и 
замерзших проселочных дорог мы мог- 
ли только во время скандинавских этапов ѴѴРС в 
разнообразных симах этого вида спорта. Знаме- 
нитые ледовые гонки Апсігоз Тгорпу вообще мо- 
делировались лишь однажды. Слава богу, на- 
шлись люди, сделавшие настоящее экстремаль- 
ное ралли - киевляне из Зутрпопу Сатез по 
заказу «1С» подготовили проект «Экспедиция-Тро- 
фи: Мурманск- Владивосток», посвященный 
одноименному уникальному состязанию. 

«Экспедиция-Трофи» - самая протяженная в 
мире трансконтинентальная гонка на внедорож- 
никах. 16 тыс. км по России, у которой, как из- 
вестно, две беды... Аркадный симулятор «Экс- 
педиция-Трофи» в целом повторяет реальный 
маршрут, начинаясь у Мурманского маяка и 
заканчиваясь у Владивостокского. Всего в игре 
шесть больших этапов, на прохождение каждого 
из них вы потратите от 25 до 40 минут. Этапы 
разбиты на шесть-двенадцать участков, изоби- 
луют развилками и дополнительными задания- 
ми. Игрок волен самостоятельно решать, по 
какой дороге ехать и какие задания выполнять. 
Главное - пройти этап, уложившись в отведен- 
ный срок, и набрать при этом положенное коли- 
чество очков. С учетом того, что машины во вре- 
мя заездов бьются, а посетить все участки вы 
просто не успеете, выбор маршрута очень ва- 
жен. Это, пожалуй, самое интересное нововве- 
дение Зутрпопу Сатез, надеемся, данная идея 
получит развитие в следующих проектах студии. 

Взяв за основу движок аркадного раллийного 
симулятора Храпе! РаІІу (по совместительству 
еп^іпе шутера Спготе), ребята кардинально 
переработали физику машин и нарисовали изу- 
мительно красивые зимние пейзажи. Конечно, 
цветовая палитра игры несколько зажата (в ос- 
новном белый, синий и все оттенки серого), но 
что вы хотите от заснеженной русской глубинки? 
Трассы получились интересные и довольно раз- 
нообразные (хотя некоторые куски явно повторя- 
ются), особо стоит отметить спецучастки (по од- 
ному на каждый этап), где вам предстоит гонять- 





Другие хорошие ралли 

Сго5$ Касіпд Сгіатріопзгіір 2005 ДПК 8/2005 
РісЬагсІ ВигпБ РаІІу ДПК 10/2004 



ся за поездом, ездить по льду (Ладога, Байкал) 
и т. д. Физика впечатляет - действительно чувс- 
твуются и масса внедорожника, и все особен- 
ности движения по скользким поверхностям. 
Нарекания вызывают разве что поведение ма- 
шины на малых скоростях, имитация замерз- 
шей грязи и «обработка» сугробов на обочинах 
трассы. В остальном - просто великолепно. Пе- 
ред гонкой часть параметров автомобилей мож- 
но настраивать, и эти установки на самом деле 
влияют на поведение авто, которые, кстати, 
отличаются друг от друга по проходимости и при- 
емистости (всего около десятка моделей, увы, 
не лицензированных, но похожих на прототипы). 

Графика «Экспедиции-Трофи» в связи с ис- 
пользованием Спготе еп^іпе близка к Храпе! 
РаІІу, поддерживаются разнообразные постэф- 
фекты в видеоповторах. Звуковое сопровожде- 
ние неплохое, а вот мелодий слишком мало - 
во время длинного заезда это хорошо заметно. 

И хотя «Экспедиция-Трофи» весьма короткая 
(6-7 часов на все про все), за счет возможнос- 
ти выбора маршрута и большого количества 
машин ее герІауаЫІіІу высока. Жаль только, 
мультиплеера нет. Надеемся, он появится в 
«Экспедиции-Трофи 2». 
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Игротека 



Паспорт 



Жанрйгз! регБоп БІіооІег 
Разработчик Кф Епіегіаіптепі 
Издатель Копаті 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.копаті-гедітепі.сот 
Кф Епіегіаіптепі 

Щи Епіегіаіптепі разрабатывает игры не только для ПК 

и приставок, но и для мобильных телефонов. Лондонский 

филиал специализируется на продуктах в жанре асііоп 

с сильной тактической составляющей. 

Игры ВаПаІіоп ѴѴаг$, ЕуеТоу: РІау 3, 1.МА Ргот"е55іопаІ 

Мападег 2005, СІиЬ РооіЬаІІ 2005, Сге$сепІ Зиіикі Расіпд, 

СТ-К400, Кеідп о^ Ріге, ѴѴагпаттег 40 000: Ріге ѴѴаггіог, 

РігеЫасіеТгаіпЗітиІаІог 

Проекты КаіІ Зігтшіаіог, Рііоі Асасіету 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.кф.сот 

Вердикт ***** 



Все хотят делать {асіісаі асііоп, 
но не все умеют 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 





Тпе Кедітепі 



антитеррор 



Максим Капинус 



Борьба с терроризмом - тема модная и 
многообещающая. Поклонников ис- 
тинных законодателей жанра вроде 
серий РаіпЬоѵѵ 5іх и 5ѴѴАТ предостаточ- 
но, и пока что они еще не насытились выпущен- 
ными играми Іасіісаі асііоп. Однако качество 
исполнения таких проектов начинает насторажи- 
вать, поскольку все меньше компаний задумы- 
ваются о тщательной проработке вооружения, 
реалистичной тактической составляющей, сим- 
патичной графике... 

Назвать Тпе Ре$тегт1 симулятором спецназов- 
ца язык повернется не у каждого. Усатый дядька 
в форме 5А5 в предмиссионных брифингах доба- 
вил колориту, но на игровой процесс, к сожале- 
нию, повлиять никак не смог. Попытка показать 
реальные эпизоды с захватом террористов и 
освобождением заложников провалилась. 

Кто знает, может быть британская 5А5 имен- 
но так и решает проблемы с преступностью, но, 
честно говоря, отсутствие какого-либо планиро- 
вания ошарашивает. Чем и как орудовать в 
процессе миссии, тоже решать не нам - скорее 
всего, арсенал будет состоять из МР5 в одной из 
модификаций, дробовика для выноса дверей, 
небольшого пистолета-«погремушки» и несколь- 
ких гранат для устрашения. Если кто в кино ви- 
дел оптоволоконные камеры наблюдения или 
электронные отмычки - не умничайте вслух, тут 
о таком не знают. 

Операции по захвату просты до невозможнос- 
ти. Надо всех убить или, в крайнем случае, пока- 
лечить. Заковывание полумертвого подозревае- 
мого в наручники позволяется, но не поощряет- 
ся - счет идет на минуты, и тратить время на 
такие формальности не стоит. Только разок паль- 
нем для верности, чтоб уже точно не встал, и 
побежим дальше. С патронами у английских 
спецслужб туговато, поэтому разработчики в сво- 



Формула игры 

5ѴѴАТ 4 + РаіпЬоѵѵ 5іх 3 + аркада = 
ТИе Кедітепі 



их текстовых подсказках рекомендуют подбирать 
с убитых противников более мощное оружие. 
Антитеррористическая операция превращается 
в балаган буйнопомешанных, когда в руки спец- 
назовцу попадает крупнокалиберный пулемет. 

Искусственный интеллект, наверное, отреза- 
ли случайно вместе с системой планирования. 
Негодяи, как правило, прячутся за мониторами 
компьютеров или покорно ждут своей участи 
возле заложников. Можно полчаса наблюдать в 
открытый дверной проем за тем, как террорист- 
неудачник истязает жертву, совершенно не 
обращая внимания на собравшуюся публику в 
темно-синих костюмах с автоматами. Коллеги 
по команде, кстати, также не наделены долж- 
ным умом, поэтому в большинстве случаев 
толпятся под ногами и орут на заложников. 

Мизерное количество заданий разработчики 
попытались компенсировать несколькими вари- 
антами их прохождения. Получилось с двадца- 
того раза за группу ВІие Опе? Теперь поиграем 
за ВІие Тѵѵо, которая атакует с другого входа. 
Нельзя сказать, что это вносит разнообразие в 
геймплей, поскольку архитектура уровней одно- 
типна и довольно убога. Как, впрочем, и вся 
игра в целом. 



Серьезные тактические игры 
о работе спецназа 

5ѴѴАТ4 ДПК 5/2005 

КаіпЬоѵѵ 5іх: Аіпепа 5ѵѵогсі ДПК 5/2004 
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СгазМау 



Догнать за 60 секунд 

СгазМау 



Янош Грищенко 



Если вы не видели Вигпоиіхоть раз в 
жизни, считайте, что прожили ее зря. 
Однако отчаиваться все же не стоит. 
Бесценные годы, быть может, вовсе не 
потеряны, особенно учитывая тот факт, что каж- 
дый второй разработчик автомобильных аркад 
пытается сделать свою игру по образу и подо- 
бию Витой! (каждый первый хочет, чтобы было 
похоже на Меес! тог ЗреесІ). В 99% ничего не 
получается. Хотя Мооп Вуіе Зіисііоиз таки ухит- 
рилась создать оригинальный проект, имею- 
щий, однако, некоторые заимствованные эле- 
менты. Не высший пилотаж, конечно, но в ка- 
честве Ьигпоиі-заменителя для ПК сгодится. 

Ведь что нужно для полного счастья человеку, 
души не чающему в автомобильных аркадах? 
Верно - скорость повыше, трассы покрасивее, 
машинок побольше и чтобы после столкновения 
их можно было пустить разве что на производс- 
тво консервных банок. Распишитесь и получите 
Сгазпсіау. 

Главная фишка игры - это именно возмож- 
ность сделать с собственной машиной то, от 
чего у настоящего автомобилиста с соседней 
стоянки может случиться сердечный приступ. 
Мооп Вуіе, как и некоторые другие компании 
(а-ля Оаѵііех), пошла традиционным путем: чтобы 
не платить производителям авто деньги за ли- 
цензию, все транспортные средства в игре лишь 
напоминают очертаниями реальные прототипы. 
Хотя не узнать в попате-кузове какую-нибудь 
І_атЬогёгііпі ОіаЫо весьма затруднительно. 

Машины действительно взрываются, разбива- 
ются, ломаются, сплющиваются и становятся 
похожими на гармошку. При этом степень пов- 
реждений напрямую зависит отточки удара (бо- 
ковое столкновение наносит больше вреда) и 
типа объекта. Но выглядело бы это все весьма 
банально и обыденно, если бы не система 
апгрейдов и вооружение, которое позволяется 
устанавливать на ваш автомобиль. Помимо по- 
лезных (броня) и не очень (винил для услады 
глаз) безделушек, можно приобрести ракеты и 



Обязательно сравните с 



№е<Иог5рее<і:ІИо5іѴѴапІе<і ДПК 1/2006 
Вигпоиі: Реѵепде ДПК 10/2005 
РІаЮШ ДПК 12/2004 



тіпіёип. Стоит ли говорить после этого, что во 
время любой гонки уровень адреналина в крови 
повышается в сто тридцать раз? Тем более что 
благодаря хорошему АІ противники весьма не- 
дурно используют свое вооружение. 

Что касается режимов игры, то даже Вигпоит. 
может позеленеть от зависти и злости - их мно- 
го, и все они разные. Если простая гонка на 
обвешанных милитаристскими прибамбасами 
машинах, на которые Джеймс Бонд не глядя 
махнул бы свой Азтюп Магііп, увлечет не всех, то 
силовые режимы превращают автоаркаду едва 
ли не в шутер. Закройте глаза и представьте 
ІІпгеаІ Тоигпатепі 2004 на колесах, после чего 
включите ПК и запустите Сгазпсіау - никакой 
разницы, правда? Количество спецэффектов на 
квадратный сантиметр экрана переходит при 
этом все возможные границы. 

Теперь о минусах: слишком просто и слишком 
мало. Поясняю. Качество картинки могло бы 
быть повыше, да и детализации машинам и 
окружающим просторам явно не хватает. А ма- 
ло потому, что весь режим карьеры вы проходи- 
те за 3 часа, после чего наблюдаете быстро 
уходящие за верхнюю кромку монитора титры. 
Господа хорошие немецкие разработчики, это, 
как ни крутите, не демо-версия, а полноценный 
релиз. Зато в мультиплеере начинается настоя- 
щее веселье. 



Формула игрь 


і 


РІаЮиІ + ВитрегѴѴагБ = СгазНсІау 






Паспорт 



Жанр аркадный автосимулятор 
Разработчик Мооп Вуіе 5іисІіои$ 
Издатель Аіагі 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.аіагі.сот/сгазпсіау 



МоопВуІе $ПкІіои$ 

Мооп Вуіе $Шсііои$ - немецкая компания, разраба- 
тывающая игры для ПК и консолей. Сгазпсіау является 
ее первым серьезным проектом. Хотя, если говорить 
начистоту, делалась игра совместно с другой конторой, 
Керіау $ШсІІ05. 
Игры нет 

Проекты не объявлены 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.тоопЬуІе.сІе 



Вердикт 



***** 



Если вы любите быстро ездить, 
много стрелять и красиво 
взрываться 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Динамичность; система повреждения авто- 
мобилей; захватывающий геймплей; обилие 
режимов 

Не слишком детализированная графика; му- 
зыкальные треки на любителя; примитивные 
апгрейды; игра невероятно короткая 
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Он поцарапал мой Наттег 




Игротека 



Паспорт 



Жанр агсасІе/тідМгіпд 
Разработчик ТМе СоІІесІіѵе 
Издатель Аіагі 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.аІагі.сот/деПіпдир 



ТИе СоІІесІіѵе 

Компания была основана в 1997 г. усилиями трех 
человек. Разрабатывает игры для ПК и консолей, 
причем весьма успешно. 

Игры ѴѴгаІгі ІІпІеазпес), 5іаг ѴѴаг$: Ерізосіе III - Кеѵепде 
оІЧгіе Зіігі, $1аг Тгек: Реер Брасе І\1іпе - ТІіе РаІІеп, Тпе 
Моѵіе СоІІесІіоп, Іпсііапа Іопѳб апсі іИе Етрегог'БТотЬ, 
ВиІТуІгіеѴатрігеЗІауег 
Проекты не объявлены 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵѵ.соІІесІіѵе${исІіо$.сот 



Вердикт 



***** 



Фанатам граффити крайне реко- 
мендуется. Всем остальным - 
по желанию 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



орошая боевая составляющая; $1гопд Іапдиаде; 
различные бонусы; атмосферность 

Неудобная камера; слегка однообразны" " " 
ей; музыка на любителя; слабый А 



Маге Еско'з СеМіпд СопІепІ$ Упсіег Рге$$иге 

...и даже больше 

Маге Еско'з Сет.т.іпд ІІр: Сопт.епт.5 Ѵпдег Рге$$иге 

Янош Грищенко 




Граффити на Западе давно стали опреде- 
ленного рода субкультурой. Для большинс- 
тва их адептов надпись на бетонной стене 
может быть во сто крат ценнее, нежели 
подлинник Ван Гога или Дали в музее искусств. 
Поэтому, если вы имеете дело с красками исклю- 
чительно когда придаете приличный вид забору в 
деревне или на даче, советую не тратить время 
на чтение нескольких последующих абзацев и 
занять себя более полезным делом. 

Маге Еско'з (по возможности не путать с име- 
нем-фамилией модельера) Сеиіп^ ІІр - игра на 
первый взгляд абсолютно нишевая. По сути, она 
может быть интересна только тем людям, кото- 
рые в перерывах между метаниями по точкам 
«рынок - граффити-тусовка - рынок» успевают 
еще забежать домой и включить ПК. Тут уж чело- 
веку искушенному есть где оторваться. Ведь бук- 
вально весь игровой процесс, все задания и 
миссии сводятся в конечном счете к одному: 
нарисовать, разрисовать, зарисовать, замазать, 
наклеить. Сюжет рассказывает о молодом люби- 
теле граффити, который ради своей мечты про- 
славиться готов покрыть толстым слоем краски 
родной мегаполис. Сама же игра вполне может 
сойти за виртуальный учебник для начинающих 
«граффитчиков». Здесь необходимо тщательно 
следить за равномерным нанесением краски, 
так как если передержать баллончик на одном 
месте дольше, чем положено, то на надписи поя- 
вятся подтеки; баллончик нужно регулярно встря- 
хивать - без этого теряется сила струи краски; 
можно выбирать стили надписей и рисунков 
и т. д. и т. п. 

И было бы все банально, просто и очевидно, 
если бы не другая сторона Маге Еско'з ОеПіпё 
11р. Разработчики из Тпе СоІІесІіѵе добавили в 



Аналогов, в принципе, н 
но посмотрите также 



ѴеіктГщШогШ ДПК 12/2004 

Іпоііапа .Іопез апсі іЬе Етрегог'5 ТотЬ ДПК 5/2003 

игру еще и элементы файтинга. Причем если на 
РІау5т_ат_іоп 2 (где игра также благополучно су- 
ществует) разными «бранзулетками» никого не 
удивишь, то на ПК представители этого жанра 
не такие уж и частые гости. А ведь причина для 
драки есть - Марка на каждом шагу подстере- 
гает опасность. Спокойно разрисовать стену 
ему то и дело мешает почти все: члены конкури- 
рующих банд, полицейские, охранники и даже 
камеры наблюдения. Более того, ничем не при- 
мечательные педестриане, заметив главного 
героя с баллончиком в руке, иногда совсем не 
прочь поднять ор на всю улицу и позвать на 
помощь блюстителей порядка. В таких вот ситу- 
ациях и пригодятся навыки кунг-фу (интересно, 
откуда неблагополучный парень из гетто знает 
боевые искусства?). Приятное впечатление 
оставляет и то, что схватки с противниками не 
сводятся к банальным ударам руками и нога- 
ми. Кроме этого, имеются различные блоки, 
захваты, несколько видов комбо, а также воз- 
можность пользоваться подручными средства- 
ми в виде оружия. В игре есть и чистой воды 
аркадные элементы: лазанье по трубам и пара- 
петам, задания на время. 

Негативных моментов также достаточно. 
Плохонький искусственный интеллект, малодета- 
лизированная графика (хотя обставлено все 
атмосферно - этого не отнять) и весьма однооб- 
разный геймплей портят общее хорошее впе- 
чатление от игры. 
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КаіпЬоѵѵ 5іх: І_осксІоѵѵп 




Янош Грищенко 

Если бы еще два-три года тому назад 
кто-нибудь сказал, что Рес! 5т_огт 
Епіегіаіптепі станет аркадой, я бы 
рассмеялся ему в лицо и привел пару 
сотен аргументов, почему этого не может слу- 
читься никогда. Но, как говорил известный пер- 
сонаж: «№ѵег зау пеѵег а§аіп»... Сейчас, сидя 
перед монитором и печально глядя на ярлык 
Раіпооѵѵ 5іх: І_оскс!оѵѵп, пытаешься недоуменно 
понять, зачем разработчикам некогда необъят- 
но глубокой, неординарной серии тактических 
симуляторов надо было изменять традициям, с 
усердием хоронить свои достижения, достигну- 
тые годами кропотливого труда, чтобы в итоге 
новая часть их сериала скатилась до уровня 
какого-нибудь СІозе СотЬаІ: РігзтЛо Рі^пт.? 

Вспомнить хотя бы предыдущий эпизод Раіп- 
Ьоѵѵ 5іх - Раѵеп Зпіеіс!. Тогда казалось, что это 
предел мечтаний любого почитателя серии. 
Как ни парадоксально, он им и остался. Ибо 
новейшая игра, РаіпЬоѵѵ 5іх: І_оскс!оѵѵп, ориен- 
тирована скорее на фаната аркадных стреля- 
лок, но уж никак не на почитателя тактических 
шутеров. В погоне за длинным долларом Рес! 
Зіоггп искромсала практически все, что неког- 
да принесло ее играм уважение поклонников и 
выделяло среди прочих производителей поде- 
лок «на тему». 

Трагедия первая, функциональная. Забудьте о 
таком понятии, как тактическое планирование. 
Оно кануло в Лету. То, что в Раѵеп Зпіеіс! застав- 
ляло тратить часы на подготовку эффективного 
прохождения каждого задания, в І_оскс!оѵѵп от- 
сутствует по определению. Спору нет, большинс- 
твом игроков данные функции не использова- 
лись, но ведь это было совсем не обязательно. 

Трагедия вторая, тактическая. В вашем рас- 
поряжении находится только одна команда 
спецназовцев в составе трех человек, потому 
что две - это уже много. Вместе с исчезнувши- 
ми Ьгоіпегз іп агтз пропали и все возможности, 
а также преимущества, которые они давали: 
нельзя атаковать противника с фланга, нельзя 
одновременно штурмовать помещение через 
несколько входов, нельзя организовать прикры- 
тие при отступлении к точке эвакуации... 



Трагедия третья, дизайнерская. Так уж пове- 
лось, что практически в любой серии РаіпЬоѵѵ 5іх 
были карты, сразу становившиеся классикой и 
вызывшие восторг фанатов. І_оскс!оѵѵп - это, по- 
лагаю, первая часть, с которой подобного не про- 
изойдет. Все уровни выглядят, словно в чахлень- 
ком аркадном РР5: «точка старта - точка фини- 
ша»; команду постоянно гонят только вперед, а 
каждая локация разделена ненавистной линией 
подзагрузки на несколько более мелких. Теряется 
целостность мира (на одном и том же уровне вас 
могут долго мурыжить по каким-то поселкам, а 
потом сразу же загнать в подземелье), исчезает 
всякое желание проходить задание снова. 

Трагедия четвертая, интеллектуальная. Искус- 
ственный интеллект ни напарников, ни противни- 
ков не поддается описанию - он кажется ужас- 
ным. Ни о какой реалистичности поведения и 
речи быть не может (в Раѵеп Зпіеіс! АІ действовал 
более, что ли, человечно). Напарники все время 
мешают, толпятся в узких проходах, бросают 
гранаты себе же под ноги и вообще вытворяют 
дикие вещи. О противниках и говорить не прихо- 
дится - они могут стоять спиной, не реагируя на 
отдыхающих рядом спецназовцев, или бездумно 
поливать вас очередями из автомата с расстоя- 
ния в сто метров и даже не удосужатся укрыться, 
когда вы начинаете вести ответный огонь. 

Трагедия финальная, вселенская. Из-за вы- 
шеуказанных (и неуказанных) недостатков сло- 
мался уникальный геймплей, присущий некогда 
легендарной серии. Теперь это всего лишь 
обычный шутер, безусловно, с еуе-сапс!у-графи- 
кой и неплохой анимацией персонажей. Что 
касается тактических приемов, то они ограничи- 
ваются выбором оружия для членов команды 
(типы бронежилетов, разнообразные датчики 
попросту отсутствуют) и возможностью отдавать 
им некоторые приказы посредством выпадаю- 
щего меню с коротким перечнем доступных 
пунктов, пригодных в основном только для штур- 
ма помещений. 

Поклонникам тактических шутеров, если они 
хотят окончательно потерять веру в человечество, 
остается дождаться Спозт. Ресоп: АоѴапсес! ѴѴагТі^п- 
т_ег, делавшейся в соседней с 1_оска!оѵѵп комнате. 



Паспорт 



Жанр тігбі рег$оп $поот.ег 
Разработчик Кеа 1 Зіогт Епіегіаіптепі 
Издатель Шьоіі 

ѴѴеЬ-сайтѵѵѵѵѵѵ.гаіпЬоѵѵ5іхдате.сот/ик/Іоскс1оѵѵп 
Кео 1 Зіогт Епіегіаіптепі 

Ветераны игровой индустрии, сделавшие себе имя на 
высококачественных тактических шутерах. Практически 
все игры Кео 1 Зіогт базируются на произведениях 
Тома Клэнси, и это неудивительно - писатель был 
совладельцем студии. 

Игры серия Тот Оапсу'з КаіпЬоѵѵ 5іх, Тот Оапсу'з 
РоІШка, серия Тот Оапсу'з Спозі Кесоп, Тпе 5ит оі" 
АН РеагБидр. 

Проекты Спозі Кесоп: Асіѵапсеа 1 ѴѴаггідпІег 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵшес)$т.оітп.сот 



Вердикт 



***** 



Не для слабонервных поклонников 
РаіпЬоѵѵ 5іх 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Графика; анимация 

Аркадность; искусственный интеллект; дизайн 
уровней; отсутствие возможности планирова- 
ния миссий; убран второй отряд; очень слабые 
тактические элементы 



Формула игры 

РаіпЬоѵѵ 5іх: Раѵеп Бпіеіо! + Ое\1а Рогсе = 
КаіпЬоѵѵ 5іх: 1_осЫо\л/п 



Лучше вспомните былое 

РаіпЬоѵѵ5іх:Раѵеп5піеІсІ 

КаіпЬоѵѵ 5іх: Аіпепа 5ѵѵогс1 ДПК 5/2004 
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Игротека 



Тусооп Сііу: ЫеѵѵѴогк 



Паспорт 




Жанр экономическая стратегия 




Разработчик Реер Реа 1 Сатез 




Издатель Аіагі 




ѴѴеЬ-сайтѵѵѵѵѵѵ.а!агі.сотЛусоопсі!у 





Тусооп Сііу: Бобруйск 

Тусооп Сііу: ЫеѵѵУогк 



Реер КесІ Оате$ 

Студия создана в 1998 г. Кливом Робертом (СІіѵе РоЬегІ). 
Первый проект увидел свет в марте 2000 г. Это был 
РІ5К II - попытка, кстати, довольно удачная, перенести 
настольную игру в компьютерный мир. 
Игры НеаПот"Етріге: Роте, Веасіі І_і1е, Мопороіу Тусооп, 
РІ5К II, ЗеаѵѵогИ, ЗеаѵѵогИ 30, Ѵедав: Маке I! Від! 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сіеергесі.со.ик 



і 



Роман Оберемко 



Вердикт 



***** 



Неуклюжая попытка скрестить 
5іт Сііу и Тпе 5іт$ и потеснить 
на вершине Олимпа Махіз 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Неплохая экономическая модель 

Слабая графика; отвратительный звуковой ряд; 
неудобная камера 




Вот это мой размерчик 




Вечер на Крещатике 

1 32 Домашний ПК 4/2006 




Немного перефразируя слова Остапа 
Бендера, можно сказать: «Нью-Йорк 
будет переименован в Бобруйск, а 
Бобруйск - в Олд-Йорк». 
Уже давно игровая индустрия не баловала нас 
симуляторами градостроительства, последним 
проектом такого плана был 5іт Сіт_у 4 в январе 
далекого 2003 года. И пока мы томились в ожи- 
дании пятой части культового сериала, как-то 
незаметно подкралась игра под названием 
Тусооп Сіт_у: ІМеѵѵ Ѵогк. По всей видимости, лавры 
Махіз, давно уже утвердившейся на вершине 
Олимпа, не давали спокойно спать программис- 
там из студии Эеер Рео! Сатез, и те, недолго ду- 
мая, выдали на-гора свое видение экономичес- 
кого симулятора города. 

Вначале игра производит довольно приятное 
впечатление - качественная картинка, драйво- 
вая музыка, возможность использования своей 
фотографии какаватара персонажа. Но затем, 
буквально через пару минут, появляется разоча- 
рование. Во-первых, никакого выбора игроку не 
дают - вот вам самый старый район Нью-Йорка, 
включающий несколько кварталов, но почему-то 
с уже готовыми современными постройками, и 
делайте что хотите. Очень интересно видеть город 
размером с небольшое придорожное селение, 
однако с высотными зданиями и под гордым 
названием Нью-Йорк... Новые районы игроку 
открываются только через определенное время 
после выполнения необходимого количества 
заданий. Сами квесты не слишком разнообраз- 
ны - двое подростков жалуются, что им некуда 
пойти на дискотеку, готичная барышня (Ооіп СИ) 
сетует на то, что в городе нет магазинов нижнего 
белья, и вам во что бы то ни стало нужно открыть 
даже не один, а целых два таких бутика. И все 
остальное в том же удручающем духе: построить 




Поиграйте также в 



5іт СіГу 4 ДПК 3/2003 
СаезагЗ 



то, модернизировать это, улучшить парк, чтобы 
туда начали ходить люди, и т. д. 

По сегодняшним меркам назвать качествен- 
ными изображения в Тусооп Сіт_у: ІМеѵѵ Ѵогк как- 
то даже язык не поворачивается. Все построй- 
ки практически одинаковы, отличаются только 
вывески и причудливые элементы дизайна. 
Смешно сказать, но 5іт Сііу 4 2003 года выгля- 
дит намного красивее, чем творение Эеер Рес! 
Сатез. 

Если в меню мелодия просто ошеломляет 
своим драйвом, то в самой игре этого нет и в 
помине. Весь звуковой ряд состоит из завыва- 
ния ветра или гула уличной толпы и автомобилей. 
Правда, если приблизиться к какому-либо строе- 
нию, можно услышать, что происходит внутри. 

Геймплей надоедает своим однообразием и 
незатейливостью уже через десять-пятнадцать 
минут. Весь смысл в том, чтобы возвести опреде- 
ленные сооружения по требованию некоторых 
жителей и, естественно, заработать денег. При 
этом каждый раз игроку даются два типа бонусов: 
один из них позволяет выкупать замороженные 
эксклюзивные стройки, а второй тратится на 
улучшение внешнего вида домов и рекламу. Не- 
доступность сразу всего Нью-Йорка для застрой- 
ки, запрет на возведение многих зданий в раз- 
ных районах и однотипные задания производят 
очень неприятное впечатление. Остается только 
дожидаться Зіт Сііу 5 и надеяться, что Махіз 
опять подарит нам хит. 
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«Попугай Кеша. Свободу попугаям» 




Александр Птица 

Нет, главный герой игры - небезызвес- 
тный попугай Кеша - вокальными 
способностями никогда не отличался, 
да и по сюжету петь ему не придется. 
Просто фразу из анекдота, вынесенную в заго- 
ловок, навеяло сольное выступление главного 
злодея, повинного в массовом исчезновении 
попугаев. И не где-нибудь, а в солнечной Брази- 
лии, где так много диких обезьян. Кстати, не 
сомневайтесь - эту затертую до дыр фразу из 
знаменитого телефильма вы в игре услышите. 

Вышесказанное проясняет, что сюжет не име- 
ет никакого отношения ни к историям, знако- 
мым по мультикам, ни к книжкам о Кеше, прина- 
длежащим перу Александра Курляндского. Но 
заметим, что уважаемый писатель внимательно 
ознакомился со сценарием игры и дал добро. 

Итак, непоседливый и говорливый Кеша из 
теленовостей узнал о тяжелом положении своих 
соплеменников в далекой южноамериканской 
стране. Решение помочь несчастным пришло 
мгновенно. Но, как водится, на пути к реализа- 
ции столь благородной идеи стоит масса трудно- 
стей. Сначала нужно добраться до этой проклятой 
Бразилии. Поверьте, Кеша избрал для своего 
перемещения в пространстве весьма оригиналь- 
ный способ. Затем последовало настоящее детек- 
тивное расследование на месте. Ну и как резуль- 
тат - хеппи-энд, кстати, упоминавшийся главный 
злодей по имени Нон Мортос (бессмертный, од- 
нако) оказался не так уж и страшен. Более того, 
когда станет известна причина, побудившая его 
похищать попугаев и держать их под замком, вы 
даже немножко посочувствуете этому нехороше- 
му, но в общем-то очень одинокому персонажу. 

Безусловно, к небольшому проекту, рассчи- 
танному на детскую аудиторию, каковым и явля- 
ется наш «Кеша», не стоит подходить с теми же 
мерками, что и к играм, скажем, класса «Сиби- 
ри» и ее конкурентам. Поэтому наши звездочки 
в данном случае имеют несколько иной вес. 

Модернизированный движок «13-го подвига 
Геракла» позволил повысить разрешение до 



Герои детских книг и мульт- 
фильмов в играх 



«Трое из Простоквашино в поисках клада» ДПК 8/2005 
«Падал прошлогодний снег» ДПК 5/2005 
Серия «Ну, погоди!» 

800x600, и это, конечно же, положительно пов- 
лияло на качество картинки. Говоря о графике, 
отмечу, что фоны локаций впечатляют намного 
больше, чем модели персонажей. И окрестности 
дома, где живут Кеша и его хозяин Вова, и дале- 
кое Рио-де-Жанейро, и восхищающий своей 
суровой красотой замок Нон Мортоса выполне- 
ны очень качественно. 

Как вы уже поняли, сюжет игры интересен и 
в меру запутан. Головоломки вполне под силу 
геймерам младшего школьного возраста. К 
тому же диалоги Кеши с №С содержат подсказ- 
ки по поводу направления его дальнейших дейс- 
твий. Сбор нужных для выполнения задач пред- 
метов инвентаря не вызывает трудностей, ибо 
все активные объекты достаточно крупны и 
легко находятся без пресловутого пиксел-хантин- 
га. Добавлю, что традиция детских адвентюр 
разбрасывать по локациям «кликабельные за- 
влекалочки» сохранена и здесь, а вот без другой 
модной фишки - вставных мини-игр - разработ- 
чики решили обойтись. 



Паспорт 




Жанр детская адвентюра 
Разработчик Зресіог Зіисііо 
Издатель «Фабрика Игр» 
ѴѴеЬ-сайтѵѵѵѵѵѵ.акеІІа.сот/ги/дате5/ке5па 

$рес(ог$ІисІіо 

Небольшая киевская компания, организованная в 
2002 г. Специализируется на адвентюрах и неболь- 
ших «заказных» играх. Запущенный в производство 
довольно масштабный проект «Мир пяти лун» был 
заморожен. В течение некоторого времени студия 
экспериментировала с портированием адвентюр для 
ОѴО-проигрывателей. 
Игры «13-й подвиг Геракла» 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайтѵѵѵѵѵѵ.5ресІог5ШсІіо.сот.иа 

Вердикт ***** 

Детский квест с неожиданными 
поворотами сюжета 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



орошая мотивация конкретных квестов; не- 
плохой сценарий; качественные декорации; 
отличная озвучка главного героя 

Игра очень короткая; не всегда корректное 
проигрывание видеороликов; текстурный 
разнобой 



Формула игры 



Будни бразильской желтой прессы 



Фс 

Иннокентий + много-много диких попугаев 
в неволе = «Попугай Кеша. Свободу 

Е 
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Игротека 



АІЬат.го$$ 18: Кеаіт$ оі Рапдуа 



Паспорт 



Жанр ММОС (та$$іѵе тиШрІауег опііпе доІІ") 
Разработчик І\ІІгееѵ 
Издатель Сатетасіогу 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.аІЬаІго$$18.сот 

Мгееѵ 

Корейская компания с офисом в Сеуле, работающая на 
локальном рынке с 1992 г. Первые 10 лет существования 
занималась созданием игр для ПК, в основном КРС. 
Сейчас переключилась на онлайн-проекты. 
Игры А5Іопі$Іііа $1огу, РагкЗіогу, РогдоПеп $ада, $ІееІ 
Етріге, Агс!иги5, ѴѴпіІесІау, АБТопіБгііа $!огу Кетаке, 
Тгіск$1ег: Ипк5 То Рапіаву 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.пігееѵ.сот 



Вердикт 



***** 



Лучший онлайновый гольф 
для казуальных игроков 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



есплатность; стильная графика; захватываю- 
щий и несложный геймплей; очень доброже- 
лательное сообщество; динамичное развитие 
проекта; мизерный трафик 



Слабенькие музыка и звук; бесплатным пользо- 
вателям сложно получить модные вещи 




Как прекрасен этот мир, посмотри.. 
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В магазин за покупками 




Модный парниша, между прочим, БедаІ 
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Кавай ! 



АІЬат.го$5 18: 
ГСеаІтз от" Рапдуа 




ДОМАШНИЙ 








ВЫБОР 




( (сЪ\ 


***** 

РЕДАКЦИИ 


СМОТРИ 
на диске 



Олег Данилов 

После долгой командной зачистки под- 
земелья или убийства особо злого 
босса в какой-нибудь навороченной 
ММОРРО душа порой просит чего-то 
простого, доброго и мирного. Одним словом, 
хочется отдохнуть. Теперь у любителей онлайно- 
вых развлечений появилось такое место для 
отдыха - ММОС (таззіѵе тиШрІауег опііпе ёоіт") 
под названием АІЬаТгозз 18: Реаітз от" Рапдуа. 

Конечно, до знаменитого продукта имени Тай- 
гера Вуда АІЬаТгозз 18 как до неба, но многие 
элементы, отличавшие симуляторы гольфа пяти- 
летней давности, здесь есть - подкрутки, выбор 
типов клюшек, физика поверхностей, деревья, 
учет силы ветра (включая воздушные туннели) и 
т. д. Имеются даже комбо-удары! Тем не менее 
игру освоит и маленький ребенок - рассчитана 
она в первую очередь на казуальных геймеров. 

Кстати, именно поэтому в АІЬаТгозз 18 такое 
дружелюбное сообщество - во время матча ник- 
то не будет смеяться над вами после неудачного 
удара, а наоборот, подскажут, какую клюшку 
взять и как правильно подкрутить мяч. Выраже- 
ния пз (пісе згюі), &2 (ёоос! згюі), §1 (ёоос! Іиск), 
Іпх и Іу (Ігіапкз) звучат чаще других. В отличие от 
многих онлайновых игр здесь всегда можно пос- 
мотреть пол соперника, и если вы видите на поле 
симпатичную анимешную девочку, в 90% случа- 
ев за нее играет женщина. Так что имеется боль- 
шой простор для международного флирта (акку- 
ратно, порой играют семейные пары). 

Существует несколько вариантов соревнова- 
ний - каждый сам за себя, командные (два на 
два), турниры, в которых принимают участие до 
30 человек сразу. Попробуйте все и выберите 
подходящий. Имеется даже семейный режим - 
Ііоізііе на одном компьютере (правда, подклю- 
чение к Интернету все равно понадобится). 



Формула игры 




Гольф + онлайн + аниме = 
АІЬа(го5$ 18: Кеаітз оі Рапдуа 



АІЬаТгозз 18 - полностью бесплатная игра, 
хотя многие предметы, улучшающие ваши па- 
раметры (наборы клюшек, модные мячи, ру- 
башки, шляпы, кроссовки и пр.), а также бонус- 
ных персонажей и помощников можно купить 
только за вторую внутриигровую валюту - 
Соокіе, которая приобретается за реальные 
деньги (курс на сегодня: $50 = 1000 + 100 
Соокіе). Первая валюта - Рап^ - зарабатывает- 
ся во время матчей, но за нее продается дале- 
ко не все. Кстати, игра генерирует мизерный 
трафик - 200-300 КВ в час. 

В графическом плане АІЬаТгозз 18 хороша. 
Может быть, персонажам и не хватает полиго- 
нов, зато анимешный стиль выдержан на все 
100%, герои очень симпатичны, а локации инте- 
ресны. Звуковое сопровождение, увы, не впе- 
чатляет, да и музыка быстро надоедает. 

Английская версия АІЬаТгозз 18 динамично 
развивается, каждые две недели появляются 
новые персонажи, вещи, поля, помощники и 
т. д. Игра рекомендуется абсолютно всем. Обе- 
щаю, не пожалеете. 




СипЬоипо 1 ДПК 4/2004 




Сестричка, у меня это. . 



СЕ ѴѴагз 




СЕ ѴѴаге 



Предупреждаю сразу - это не первоап- 
рельская шутка. Приколы вы найдете 
на соседних страницах, здесь все 
абсолютно серьезно. 
Наверняка у любителей глобальных стратегичес- 
ких игр возникало желание получить в свое распо- 
ряжение настоящую Землю. Не условную модель, 
разбитую на регионы, а полноценный и по воз- 
можности «живой» глобус. И чтобы вместе с вами 
плечом к плечу за власть над планетой сражались 
реальные игроки, а не компьютерные противники. 
Радуйтесь - благодаря Соо^Іе и группе энтузиас- 
тов теперь появилась такая возможность! 

Структура знаменитого виртуального глобуса 
Соо^Іе Еагіп позволяет добавлять любой пользо- 
вательский контент, слои и базы данных с помо- 
щью подключаемых кті-файлов. Именно эта 
особенность программы и пригодилась группе 
энтузиастов для создания стратегической игры, 
название которой родилось само собой - 
Соо^Іе Еагіп ѴѴагз. 

СЕ ѴѴагз - абсолютно бесплатный проект. Для 
того чтобы принять участие в онлайновой войне за 
Землю, вам необходимы: естественно, сама 
Соо^Іе Еагт_п, кті-файлы игры (загружаются с сай- 
та ѵѵѵѵѵѵ.^еѵѵаг.пеО и... безлимитный широкополос- 
ный доступ в Интернет. Если вы помните, Соо^Іе 
Еагт_п может генерировать до 200 МВ трафика в 
час, свою лепту вносит и обмен данными СЕ ѴѴагз. 

Формат КМІ_ не позволяет создать шикарное 
графическое оформление, поэтому все выглядит 
бедненько - простые плоские и трехмерные фигу- 
ры, условные обозначения баз, городов и армии. 
Собственно, в основном окне Соо^Іе Еагт_п игра 



только отображается, для управления служат окно 
Р/асез со ссылками на кті-файлы и интернет- 
браузер, либо встроенный в программу, либо 
запущенный отдельно. Именно здесь показывает- 
ся информация о вашей базе, городах, ресурсах и 
армиях, а также осуществляется их менеджмент. 
Еще один игровой инструмент - форумы СЕ ѴѴагз, 
где заключаются альянсы, строятся планы совмес- 
тных действий и проводятся переговоры. 

Как стратегия СЕ ѴѴагз позволяет добывать 
ресурсы, нападать на соседние города и базы, 
покупать войска и оружие. Все достаточно стан- 
дартно, но использование Интернета выводит 
дипломатию на совершенно новый уровень. Кста- 
ти, особо нам понравились проводимые Мастера- 
ми Игры состязания по поиску интересных лока- 
ций Соо^Іе Еагт_п - выполняя эти квесты, можно 
заработать дополнительные средства для разви- 
тия. Для их решения необходимо быть виртуозом 
в области поиска в Сети (Соо^Іе \Ѵ.), уметь пользо- 
ваться ѴѴікіресІіа, Соо^Іе Мар и другими ѴѴеЬ- 
ресурсами и, естественно, обладать недюжинны- 
ми познаниями в истории и географии. 

СЕ ѴѴагз, конечно, может отпугнуть своей гра- 
фикой, объемом трафика и общей сложностью. 
Как игре ей еще есть куда развиваться, но с 
нашей точки зрения это просто потрясающий 
концепт, задействующий все технологии ѴѴеЬ 2.0. 



Посмотреть на Землю из космоса 
можно также в 



В США войны особенно жестоки 



Паспорт 



Жанр глобальная ММО-стратегия 
Разработчик/издатель СЕѴѴаг$Теат 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.деѵѵаг.пеі 

СЕѴѴэгб Теат 

Группа единомышленников из разных стран мира, 
загоревшаяся идеей создать действительно глобальную 
многопользовательскую стратегию на основе боодіе 
Еагтхі. Увы, больше о людях, ответственных за СЕ ѴѴаг$, 
ничего не известно. 
Игры нет 

Проекты нет данных 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.деѵѵаг.петУтоштз/ 



Вердикт 



***** 



Как игра СЕ ѴѴагз, может быть, 
и не шедевр, но как концепция - 
заслуживает только похвалы 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



ѴѴіпсіоѵѵб І-іѵе І.осаІ ДПК 2/2006 
ЫА5А ѴѴогІсІ ѴѴіпсІ ДПК 11/2005 




+ 



Настоящая Земля; тысячи игроков в онлайне; 
интереснейшие квесты и задачки 

Примитивная графика; полное отсутствие зву- 
кового сопровождения; колоссальный трафик 
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Игротека 



Ехрегітепіаі 

Сатеріау 



Александр Птица 



СМОТРИ 
на диске 



Весной 2005 г. стартовал проект Ехрегітепіаі 
Сатеріау. Это детище студентов, принимавших 
активное участие в деятельности Центра раз- 
влекательных технологий в Сагпедіе МеІІоп 
Ііпіѵегзііу. Цель - создание прототипов новых 
форм геймплея, которые впоследствии можно 
будет использовать в реальных играх. Инициа- 
тивная группа разработала свод правил. Они 
достаточно интересны, поэтому приведем их 
полностью: 

1 . Каждая из игр должна быть сделана в тече- 
ние не более чем семи дней. 

2. Каждая игра должна быть выполнена одним 
человеком. 

3. Каждая игра должна вписываться в опреде- 
ленную тематическую рубрику, например «Гра- 
витация», «Вихрь», «Растительность» и т. п. 

В течение одного семестра ребятам удается 
создать около полусотни игровых концептов. 
Эта творческая группа стала известна уже да- 
леко за пределами университета. Ее участни- 
ков приглашают читать лекции на крупней- 
шей в индустрии Сате Оеѵеіорегз 
СопГегепсе, проходящей в Сан-Хосе. Им пос- 
вящают специальные материалы популярные 
игровые журналы, например РС Сатег. К 
проекту присоединяется все больше и боль- 
ше людей из разных уголков США и других 
стран. 

Мы уже знакомили вас с некоторыми образ- 
цами экспериментального геймплея в обзорах 
флэш-игр. За время, прошедшее с момента 
последней публикации, появились новые ва- 
рианты реализации оригинальных идей. На- 
слаждайтесь. 



новинки зНагеѵѵаге 



ТоѵѵпзЬигдІі РоѵѵегТоу 

★★★★★ 

Разработчик РЫІ ЗаИітап 
Срок изготовления не указан 
Объем 8,02 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ехрегітепіаідатеріау. сот/дате. рНр?112447 



Как название, так и содер- 
жание ТоѵѵпзЬиг^И 
РоѵѵегТоу убеждает нас в 
том, что это вовсе даже не игра, а 
игрушка - симпатичная забава с 
цепями, моторчиками и шесте- 
ренками. Какая-либо определен- 
ная цель здесь отсутствует как 
таковая. Дайте волю фантазии, 
манипулируя всеми запчастями. 
Добавляйте новые комплектую- 
щие, изменяйте их размеры и 
конфигурации, конструируйте 
невероятные механизмы и в свое 




удовольствие наблюдайте за их 
функционированием. Отличный 
способ расслабиться после на- 
пряженного рабочего дня. 



Созтіс Ваіапсе 

★★★★★ 

Разработчик РНіІЗаИітап 
Срок изготовления Здня 
Объем 6,22 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ехрегітепІаІдатерІау.сот/дате.рЬр?112421 



Еще одна работа Фила За- 
льцмана. На этот раз он 
попытался выразить в игро- 
вой форме некоторые философс- 
кие идеи. Если быть более точ- 
ным, то речь идет о даосизме и 
концепции инь-ян. Кстати, об этом 
напоминает и знаменитый сим- 
вол, являющийся фоном на игро- 
вом экране. Задача балансирова- 
ния энергии состоит в том, чтобы 
светлые шарики сосредоточить в 
левой части картинки, а темные - 
в правой. Кроме того, возможна 




энергетическая перекачка с пере- 
краской элементов. В конечном 
итоге получается весьма непло- 
хая забава на несколько минут во 
время обеденного перерыва. 



АНаск сгі (Не КіІІег Бѵѵагт 

***** 

Разработчик Куіе СаЫег 
Срок изготовления 2 дня 
Объем 5,77 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ехрегітепіаідатеріау. сот/дате. рНр?112368 



Развлечение для тех, кто 
имеет тайные стремления 
повелевать стихиями и 
некоторую склонность к садизму. 
Игра может послужить и прекрас- 
ным способом расслабиться пос- 
ле нагоняя, полученного от на- 
чальства. К тому же в изобрази- 
тельно-артистическом плане эта 
миниатюрка действительно очень 
атмосферна- Управляя вихрем, 
натравливаем его на фигурки ни в 
чем не повинных людишек. Може- 
те догадаться, что получается в 




результате. Легкая музыка прида- 
ет всему действу пародийный 
оттенок. Жаль только, что пока не 
предусмотрена таблица рекордов. 
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новинки зііагеѵѵаге 



Від Ѵіпе 



★★★★★ 

Разработчик Куіе СаЫег 
Срок изготовления нет данных 
Объем 2,32 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ехрегітепт.аІдатерІау. сот/дате. рНр?11243б 



По большому счету, это про- 
изведение и игрой-то на- 
звать нельзя. Скорее мы 
имеем дело с неким концептом, 
который при умелом использова- 
нии может быть с успехом внедрен 
в какой-нибудь из будущих проек- 
тов. А пока остается наслаждаться 
процессом выращивания ветвисто- 
го дерева, а также периодическим 
его выкорчевыванием с последую- 
щим варьированием формы и 
размеров. Прекрасное средство 
для медитации и еще одно доказа- 




тельство того, что у Кайла Гэблера 
(автора проекта) превосходное 
чувство стиля, а применение только 
черного и белого цветов нисколько 
не мешает восприятию. 



РІоѵѵ СопігоІ 

★★★★★ 

Разработчик ОетеЫиз йогсіап 
Срок изготовления 3 дня 
Объем 3,07 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ехрегітепіаідатеріау. сот/дате. рНр?112401 



Тема - воздушные потоки. 
Цель - перемещение шари- 
ков по некоему подобию 
лабиринта до финиша (цветного 
квадратика). Достичь желаемого 
результата можно путем манипули- 
рования стенками лабиринта и 
управления воздушными потока- 
ми с помощью турбин, изменяю- 
щих направление вращения. Зада- 
ча не такая уж простая, как кажет- 
ся на первый взгляд, особенно в 
тех случаях, когда на игровом поле 
собираются несколько шариков, 




которые так и норовят двигаться 
не туда, куда им положено. Но 
побороть их своенравность все же 
иногда удается. 



ТооіН Ресау 

***★★ 

Разработчик РНіІЗаІІітап 
Срок изготовления 1 неделя 
Объем 1,67 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ехрегітепІаІдатерІау.сот/дате.рЬр?112410 



Идею, заложенную в этой 
игровой миниатюре, вполне 
могут принять на вооруже- 
ние рекламисты, у которых в клиен- 
тах ходят производители зубных 
паст, щеток и прочих средств ухода 
за полостью рта. Честно говоря, 
изобразительный ряд несколько 
натуралистичен и отнюдь не вызыва- 
ет положительных эмоций. Зато кар- 
тины разрушения зубов под действи- 
ем бактерий, набрасывающихся на 
кусочки пищи и одновременно зани- 
мающихся полезным (для изготови- 




телей паст) делом - расширением и 
углублением кариозных полостей, 
способны произвести неизгладимое 
впечатление на особо чувствитель- 
ных пользователей. 



СіѵіІ ІІпгезІ 

★★★★★ 

Разработчик ОетеЫиз Зогйгп 
Срок изготовления 1 неделя 
Объем 9,89 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ехрегітепіаідатеріау. сот/дате. рНр?112405 



Потренировавшись на уп- 
равлении воздушными 
потоками, Деметриус 
Джордан приступил к борьбе с 
массовыми гражданскими беспо- 
рядками. Средство усмирения 
разъяренных демонстрантов про- 
стое и традиционное - слезоточи- 
вый газ. Однако мишени доста- 
точно мобильны, посему путем 
распыления отравы обезвредить 
многочисленных недовольных 
жизнью человечков, толпящихся 
на экране, не так-то легко. Руко- 




водителям предвыборных штабов 
на заметку: после некоторой до- 
работки эта мини-игрушка может 
использоваться в избирательных 
кампаниях. 



РІоѵѵ іп Сатез 

★★★★★ 

Разработчик Оепоѵа СНеп 
Срок изготовления нет данных 
Объем 6,4 МВ 

Адрес загрузки іпІіНиаІапі.изс.есІи/сІоисІДІоѵѵіпд/ 



Хотя эта игра и не имеет 
отношения к сообществу 
Ехрегіглапіаі Саглеріау из 
Сагпе^е МеІІоп Ііпіѵегзііу, мы 
включили ее в наш обзор по не- 
скольким причинам. Во-первых, 
РІоѵѵ - тоже студенческая работа. 
Во-вторых, в того, кто скажет, что 
в ней нетэкспериментальности, я 
первым брошу камень. И, в-треть- 
их, предупреждаю: с момента 
запуска игры реальность для вас 
перестанет существовать, а все 
помыслы будут направлены на 




кормление и обеспечение эволю- 
ционного развития некоего орга- 
низма. Безусловный фаворит 
редакции «ДПК». 



МизісаІ ВиЬЫез 

★★★★★ 

Разработчик ЕСР2 
Срок изготовления 4 дня 
Объем 9,07 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ехрегітепіаідатеріау. сот/дате. рНр?112431 



Достичь успехов здесь суж- 
дено только тем, кто обла- 
дает музыкальным слухом. 
Вообразите: снизу вверх по иг- 
ровому полю плывут пузырьки с 
нотами внутри. Если навести на 
любой из них курсор мыши, то 
спрятанная нота прозвучит. За- 
дача в том, чтобы определить, 
входит ли она в гамму, представ- 
ленную в нижней части экрана, 
и, руководствуясь результатами 
такого анализа, безжалостно 
лопать шарики, содержащие 



неподходящие звуки. Заметьте, 
каждый неверный шаг прибли- 
жает игрока к надписи Оате 
Оѵег. 
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Игротека 



РІау5іаііоп 2/СгапсІіа 




Паспорт 



ЖанріКРС 

Разработчик Сате Агіб 
Издатель 5циж Епіх 

ѴѴеЬ-сайтпа.5диаге-епіх.сот/дате5/дгапс1іаЗ 
СатеАгІ5 

Японская компания-разработчик, основанная в 1985 г. 
и известная нашим игрокам в первую очередь по 
отличным ролевым сериалам Сгапсііа и І_ипаг. 
Игры Тпехсіег, ЗНрпееа 1 , Сип Сгітгоп, сериалы бгапсііа, 
І_ипаг 

Проекты необъявленный проект для Р53 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.датеагІ5.со.]р 



«Я дерусь, потому 
что... дерусь!» 



Сгапсііа 



Вердикт 



***** 



Невероятно красивая }НР(з с прак- 
тически идеальной боевой системой 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



■ Одна из лучших боевых систем; превосход- 
* ная графика 

Посредственный сюжет во второй половине 
игры; линейность 



Если вам нравится боевая 
система, посмотрите также 



Сгапсііа Хігете (Р52) 



Формула игры 




Сгапсііа Хігете + лучшая на сегодняш- 
ний день графика в }НР<3 = Сгапсііа III 



Любителям ІРРС весь последний год 
живется несладко - игр в их жанре за 
это время вышло столько, что они 
буквально разрываются между проек- 
тами, каждый из которых тянет если не на бес- 
смертную классику, то хотя бы на лучшую игру 
года. Ога^оп (Эиезт. VIII, Ма^па Сагіа, Расііаіа 
Зтюгіез, Таіез от" І_еёепсІіа, Зпасіоѵѵ Неагіз 3 - 
это сокращенный список того, что издано за 
последние месяцы для РІауЗІаІіоп 2 и в обяза- 
тельном порядке должно быть пройдено лю- 
бым поклонником жанра. 

Однако даже среди этих громких проектов 
предмет нашего разговора стоит особняком. 
Сгапсііа III ждали так же, как ждут РіпаІ 
Рапіазу XII (а некоторые - еще сильнее). Вы- 
шедшая четыре года назад Огапсііа Хігете 
приобрела столь невероятную популярность, 
что в нее играют до сих пор, причем не только 
фанаты серии. Не отличаясь особой проработ- 
кой сюжета, она зато могла похвастаться вели- 
колепной боевой системой, которую мало 
кому удалось превзойти. Забегая вперед, за- 
метим, что к этим немногим примкнула и 
Огапсііа III. Впрочем, о боевой системе пого- 
ворим потом - для начала следует сказать 



Сергей Светличный 

пару слов о сюжете. Почему так мало? Ну 
сколько сюжета, столько и слов... 

Мы играем за парня по имени Юки, живуще- 
го в богом забытой деревушке на краю света. 
Юки не желает всю жизнь ковыряться в земле 
и, по мнению своих односельчан, «хочет стран- 
ного» (© А. и Б. Стругацкие). Он мечтает стать 
пилотом - таким, как легендарный Шмидт, по- 
коритель неба и кумир всех мальчишек. Юки со 
своим приятелем даже собрали настоящий са- 
молет, и он, как это ни удивительно, смог под- 
няться в воздух. И хоть пролетел недалеко (рав- 
но как и предыдущие 18 моделей), но все же 




А можно я потяну вот за этот рычаг? 
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РІауБІаІіоп 2/СгапсІіа III 



Саурон, открывай! Медведь пришел 




сумел доставить парня в самую гущу серьезных 
неприятностей. Не успев выбраться из-под об- 
ломков своего аэроплана, Юки с места в карь- 
ер начинает спасать загадочную девочку по 
имени Альфина, за которой гоняются всякие 
нехорошие личности. Вообще опытные геймеры 
уже знают, что наибольшие проблемы обычно 
создают именно такие вот Загадочные Девоч- 
ки - это правило безотказно действует в огром- 
ном количестве самых разных проектов, от 
Ма^па Сагіа и до Р.Е.А.Р. Очень жаль, что Юки в 
детстве не играл в компьютерные игры, иначе 
он бы сразу понял, что ничем хорошим для него 
подобная встреча не закончится и теперь, хо- 
чешь не хочешь, а мир придется спасать... 

Завязка у Сгапсііа III, прямо скажем, непло- 
хая, однако достойного развития она так и не 
получила. И если в первой половине игры сюжет 
еще производит очень приятное впечатление, 
то во второй сценаристы, похоже, просто реши- 
ли отдохнуть, передав разработчикам боевой 
системы почетное право развлекать геймера 
вплоть до финальных титров. К счастью, эта 
часть команды создателей Сгапсііа III с честью 
справилась со своей задачей (хоть и заметно 
повысила сложность второй половины - види- 
мо, в качестве компенсации за ушедший в «пре- 
красное далёко» сюжет). 

Итак, боевая система. По мнению многих 
игроков, она в Огапсііа III если и не лучшая на 
свете, то однозначно одна из лучших. Ее созда- 
телям удалось совместить несовместимые, ка- 
залось бы, понятия - высокую динамику сраже- 



ния с тщательно выверенной тактикой. В бою 
все подчиняется особому кругу - ІР Ріп§. Это 
закольцованная временная линия, по которой 
движутся как ваши бойцы, так и их противники. 
Круг разделен на три основных сектора - ожи- 
дания хода, отдачи команд и выполнения дейс- 
твия. На первый взгляд, перед нами обыкно- 
венная походовая система, однако очень быст- 
ро выясняется, что это не совсем так. Дело в 
том, что на стадии выполнения действия (кото- 
рая, в зависимости от его сложности, может 
иметь разную продолжительность) боец стано- 
вится особенно уязвимым - если в это время 
ему нанести специальный удар, то он окажется 
не в состоянии выполнить запланированное 
действие и будет отброшен назад в предыдущий 
сектор ІР Ріп^. Вот тут-то и «вступают скрипки», 
т. е. тактическое планирование - в Сгапсііа III 
решающим фактором является не длина меча 
или толщина брони у персонажей, а способ- 
ность игрока предвидеть развитие боя на шаг 
вперед и в соответствии со складывающейся 
ситуацией отдавать указания своим бойцам. В 
грамотно спланированном сражении ваша 
партия сможет без особого труда расправиться 
с гораздо более сильным противником, который 
в любой другой игре вынес бы вашу команду в 
несколько ходов. 

В завершение хочется сказать пару слов о 
графике. Честно говоря, глядя на экран, начина- 
ешь понимать, куда ушли деньги, сэкономлен- 
ные на сценаристах. На сегодняшний момент 
Сгапсііа III - самая красивая ІРРС из когда-либо 
видевших свет и одна из самых красивых игр 
для РІауЗІаІіоп 2. Добавить немного полигонов 
главным героям, прикрутить какое-нибудь рель- 
ефное текстурирование - и ее вполне можно 
было бы выпускать как стартовый проект для 
РІауЗІаІіоп 3. Честное слово. Самое удивитель- 
ное - при такой графике она еще и абсолютно 
не притормаживает (в отличие от той же Ма^па 
Сагіа). Вот что значит прямые руки, в которые к 
тому же вложили большие деньги. 

Вердикт однозначен - играть в Сгапсііа III 
надо в обязательном порядке, ведь, несмотря 
на имеющиеся недостатки (кстати, не особо 
критичные), она является одной из лучших ІРРС 
последних лет. 




Задний план - это не плоский бэкграунд, а часть 
уровня 




В Сгапсііа III даже боевые экраны выглядят потрясающе 




Не ОЫіѵіоп, но похоже 



Красный барон в молодости 
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Игротека ^ 



локализации 



«80 ДНеЙ» 80 сІау 5 







Жанр адвентюра 



Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Бука» 
Игра ***** 
Локализация ***** 



О вариациях на классическую жюльверновскую 
тему путешествия вокруг света за 80 дней в 
исполнении украинско-французской компании 
Рго^ѵѵагез мы уже рассказывали несколько ме- 
сяцев назад, руководствуясь впечатлениями от 
английской версии игры. 

Напомним, что к сюжету великого французс- 
кого мечтателя «80 дней» имеет весьма отдален- 



ное отношение. Тем не менее герою игры Оли- 
веру Лавишхарту тоже приходится обогнуть наш 
шарик за указанное время, а по ходу дела еще 
и заняться сбором доказательств того, что его 
собственный дядюшка является знаменитым 
изобретателем. 

Для адвентюр хороший перевод и достой- 
ная озвучка персонажей имеют очень боль- 
шое значение. Локализаторы из «Буки» и акте- 
ры, подарившие голоса персонажам, в этом 
смысле не подкачали. Однако балл мы все- 
таки сняли за крайне слабое исполнение роли 
Оливера. 



© «АЛЬПИЙСКИЙ ПатруЛЬ» МесІісоріег117 



Жанр симулятор 



Издатель «Руссобит-М» 



Локализатор «Руссобит-М» 



Игра ***** 



Локализация ***** 

«Альпийский патруль» - практически не из- 
вестный у нас в стране австрийский телесе- 
риал о вертолетной горной службе спасения, 
изобилующий шикарно снятыми авиатрюка- 
ми. Грех было не сделать по такому материа- 
лу компьютерную игру и, естественно, симу- 
лятор. На самом деле вертолетных симов 
служб спасения существует более чем доста- 
точно, на их фоне Месіісоріег 117 особо не 



выделяется. Разве что режим имитации чуть 
детальнее, чем в остальных полуаркадных 
продуктах. Честно говоря, нас удручила весь- 
ма примитивная графика игры (кроме собс- 
твенно вертолета и посмотреть не на что) и 
однообразные миссии. Зато есть подробные 
характеристики каждой машины и биогра- 
фии всех актеров, принимавших участие в 
съемках. 

Локализация ограничилась переводом пунк- 
тов меню, справки, обучающей миссии и, ес- 
тественно, энциклопедии. К сожалению, фраг- 
менты самого фильма, демонстрируемые в 
игре, даны без дубляжа. 



«В поисках волшебного зелья» 

КпідНіз 2:ТНе Мадіс Месіісіпе 



Жанр аркада 



Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Полет Навигатора» 
Игра ***** 



Локализация ***** 



«Полет Навигатора» продолжает «радовать» нас 
локализациями игр категории «С» и «О» от нико- 
му не известных разработчиков из бывших 
стран социалистического лагеря. Кпі^ИІз 2: Тпе 
Ма^іс Месіісіпе (двойка в названии говорит о 
том, что у этого ужаса была еще и первая часть) 
от польских авторов - незамысловатая детская 
аркада о доблестных рыцарях, нарисованных в 



галльском стиле (вроде Астерикса и Обеликса), 
и их ручного дракона. Несмотря на достаточно 
симпатичную, хотя и очень бедненькую трех- 
мерную графику, мы не рекомендуем данный 
продукт детям. Во-первых, слишком уж скучные 
и тоскливые здесь уровни, во-вторых, игровой 
процесс вызывает лишь зевоту. Добавим сюда 
еще и очень неудобное управление вкупе с 
невыразительной музыкой - и оценка вырисо- 
вывается сама собой. 

Локализация в игре есть: переведены пункты 
меню и коротенькие брифинги перед миссиями. 
Озвучки, как вы понимаете, здесь нет. 



© «Вторая мировая: Дорога на Берлин» 



Мозсоѵѵ (о Вегііп 



Жанр стратегия 



Издатель «Фабрика Игр» 
Локализатор «Акелла» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



Трудно назвать «Дорогу на Берлин» отдельным 
проектом. На движке О-Оау был создан неболь- 
шой набор миссий, посвященных военным 
действиям на Восточном фронте. Осталось лишь 
нарисовать красивую обложку и придумать 
броское название. 

События разделены по временным перио- 
дам, причем в какой из глав придется играть за 



немцев, а в какой за СССР, поначалу неизвест- 
но. Историческая достоверность, к сожалению, 
оставляет желать лучшего. «Дорога на Берлин» 
заняла свое место среди невыразительных 
стратегических игр. С учетом возраста движка 
выглядит она сносно, хотя после увеличения 
масштаба обнаруживаются довольно бедные 
модели юнитов. 

Локализаторы из «Акеллы» подошли к делу 
достаточно серьезно. Обработке подверглись не 
только внутриигровые тексты, но и озвучка ро- 
ликов. Единственный недостаток - подобран- 
ный для фонового текста голос неубедителен. 
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локализации 




і «Женский Клуб: Запретные Удовольствия» 

Бесгеі ѴѴіѵез' СІиЬ/НіІоіита Ніте СІиЬ 






Жанр хентай 



Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор МасгюЗЫіо 
Игра ***** 



Локализация ***** 



Игра является образчиком редкого в наших 
краях жанра хентай (рисованная японская 
эротика), причем относится к самому просто- 
му его «подвиду», представляя собой, по сути, 
интерактивную книжку с картинками. Единс- 
твенная управляющая клавиша здесь - Епіег, 
ею на экран выводится следующая порция 
текста. 



У этого жанра есть свои немногочисленные 
почитатели, однако даже им «Женский Клуб» 
вряд ли понравится - графика не впечатляет, 
сюжет не блещет оригинальностью, а сам, так 
сказать, «игровой процесс» очень скучен. Эроти- 
ческие сцены, кстати, подверглись цензуре, что в 
глазах поклонников также является недостатком. 

Перевод выполнен на «троечку», временами 
встречаются опечатки. Озвучка оставлена ори- 
гинальная, японская. Интересно, что в игре по 
умолчанию включена ускоренная перемотка 
(отключается из меню) - видимо, локализаторы 
решили, что текст здесь не главное. 



«Земля мертвых: Дорога к Фиддлерз Грин» 



І_апсІ о* *Ие РеасІ 

Жанр асІіоп/Ноггог 



Издатель іішультимедиа 



Локализатор «Логрус» 
Игра ***** 



Локализация ***** 



Игры по мотивам кинолицензий зачастую оказы- 
ваются ниже всякой критики - и эта не стала 
исключением. Впрочем, можно сказать, что ее 
разработчики решили точно передать дух ориги- 
нала - ведь одноименный фильм Джорджа Роме- 
ро также является малобюджетным «ужастиком», 
представляющим интерес разве что для поклон- 
ников жанра вообще и Ромеро в частности. 



Второсортность продукта чувствуется букваль- 
но во всем - начиная с отвратительной графики 
и заканчивая примитивнейшим игровым про- 
цессом. 

Русификация, как ни странно, проведена 
очень достойно. И хоть порой встречаются до- 
садные грамматические ошибки в текстах, в 
целом и перевод, и озвучка выполнены на 
твердую «четверку». Эх, если бы все локализато- 
ры, а не только «Логрус», так ответственно отно- 
сились к своей работе, причем над проектами 
любого уровня, - писать в эту рубрику было бы 
гораздо приятнее. 



«Зимние игры 2006. Чемпион Трамплина» 



Бкізргіпдеп ѵѵіпіег 2006 

Жанр спортивный симулятор 
Издатель «Фабрика Игр» 
Локализатор «Акелла» 
Игра ★★★★★ 
Локализация ***** 

Спортивные симуляторы бюджетного класса, безу- 
словно, имеют право на существование. Не всем 
же делать продукты типа Мао!с!еп МРІ_. Прыжки с 
трамплина - весьма зрелищный вид спорта (жи- 
вописные пейзажи, разноцветные одежды и сна- 
ряжение участников, любые погодные условия). 
Почему бы не посвятить несколько зимних вече- 
ров освоению мастерства летающих лыжников и 



в конечном итоге выиграть серию престижных 
соревнований в различных уголках планеты? 

В игре есть полный джентльменский набор 
всех традиционных режимов, включая отде- 
льные состязания, карьеру, обучение, мульти- 
плеер. Польские разработчики постарались 
сделать картинку приятной для глаз, используя 
модные технологические фишки - динамичес- 
кие тени, пиксельные шейдеры, частицы и т. п. 

Тексты переведены достаточно грамотно, одна- 
ко нас удивило, что оригинальная немецкая оз- 
вучка осталась нетронутой. Это выглядит более 
чем странно. 



«Корпорация Зоопарк. Водный мир» 

Магіпе Рагк Етріге 



Жанр экономический симулятор 
Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Акелла» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



Игровой «тайкунизации» подвергались уже прак- 
тически все сферы бизнеса от гостиничного хо- 
зяйства до фаст-фудов. Однако почему-то наибо- 
лее стабильным спросом пользуются симуляторы 
менеджмента тематических парков, зоосадов 
и т. п. Видимо, на этих пристрастиях публики и 
решили сыграть разработчики, предложив в ка- 
честве полигона для испытания ваших способ- 



ностей зоопарк, который специализируется на 
водной фауне. 

По всем параметрам игра получилась достаточ- 
но традиционной и во многом похожей на весьма 
успешный сериал Іоо Тусооп от МісгозоТС. Сходс- 
тво не ограничивается аналогичными игровыми 
режимами (кампания, сценарии, песочница). 
Здесь тоже немаловажную роль играет фотогра- 
фирование обитателей зоопарка. 

Серьезных недостатков в локализации не вы- 
явлено. Тексты многочисленных табличек и пунк- 
тов меню переведены правильно и грамотно. Но 
не более того. 
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Игротека 



локализации 



«Лучшие из лучших. Горный слалом 2006» 

АІріпе Зкііпд 2006 







Жанр симулятор 



Издатель «Руссобит-М» 
Локализатор «Руссобит-М» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



49Сатез выпустила сразу два спортивных симу- 
лятора зимних видов спорта - 5кі .Іитріп^ 2006 
и АІріпе Зкііпё 2006, причем оба изданы на тер- 
ритории СНГ «Руссобит-М». «Прыжки с трампли- 
нов» пока что не добрались до Киева, зато мы 
можем наслаждаться скоростными спусками и 
гигантскими слаломами. Продукты 490а тез - 
это действительно одни из лучших горнолыжных 
симов. И качество графики, и уровень симуляции 



хороши. Режим карьеры - настоящая ролевая 
игра с элементами менеджмента. Есть рост па- 
раметров гонщиков, покупка улучшенного сна- 
ряжения, тренеры, готовые поднять ваши базо- 
вые характеристики, воскировщики (можно по- 
пытаться подобрать смесь и самостоятельно), 
спонсоры и т. д. Впечатлила нас и имитация по- 
годных условий, и отличный режим повторов. 

Отдельное спасибо локализаторам - безуп- 
речный перевод многочисленных поясняющих 
текстов и таблиц и, самое главное, потрясаю- 
щие комментаторы. Честно говоря, мы даже 
подумали, что это Стиллавин с Бачинским, но 
непривычно приличные и сдержанные. 



«Футбольный менеджер: 

ЧеМПИОНаТ ЕВРОПЫ 2006» Еиго СІиЬ Мападег 2005-2006 



Жанр футбольный менеджер 
Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Акелла» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



Сделать настоящий футбольный менеджер удает- 
ся далеко не каждой компании. Обычно получает- 
ся нечто похожее на симулятор работы тренера 
команды, до предела напичканый многочислен- 
ными, но совершенно бесполезными функция- 
ми. Ребята из ѴѴауѵѵагсІХЗ явно пошли по невер- 
ному пути, так и не поняв, что нельзя создавать 
такой проект спустя рукава. 



Неудачная система проведения матчей 
вполне соответствует убогому менеджменту с 
его многочисленными ошибками и недодел- 
ками. 

Халатно отнеслись к игре и локализаторы, не 
особо старавшиеся придать продукту привлека- 
тельный вид. Грубый шрифт местами сжат до- 
нельзя, а кое-где и вовсе уменьшен для втиски- 
вания в отведенный размер. Из-за этого интер- 
фейс выглядит очень странно. А смотреть на 
название игры и вовсе смешно - ближайший 
чемпионат Европы будет в 2008 году, а не в 
2006-м, как думают в «Акелле». 



«Планета Сокровищ: Битва при Проционе» 



Тгеазиге РІапеІ: ВаНІе аі Ргосуоп 



Жанр стратегия реального времени 



Издатель «Одиссей» 
Локализатор ѣгоіі.ш 



Игра ***** 



Локализация ***** 



Тгеазиге РІапеІ:: ВаШе аі Ргосуоп - уникальная 
игра. Это первая в мире детская космическая 
стратегия. Сделана она по мотивам мультфиль- 
ма «Планета Сокровищ» на движке «взрослого» 
Нотеѵѵогіс!. Правда, ровно три года назад, но 
данный факт нисколько не умаляет достоинств 
локализации. Стильная графика и сегодня вы- 
глядит весьма неплохо, оригинальный сюжет и 



идея игры по-прежнему актуальны. Перед на- 
ми предельно упрощенная плоская тактичес- 
кая космическая РТ5. Интуитивно понятное 
управление, крупные элементы интерфейса, 
несложный геймплей - в общем, отличное 
развлечение для детей. Ну а за перенос вели- 
чественных парусников в космическое про- 
странство отдельное спасибо разработчикам. 

Русификация заслуживает самых лестных 
слов. Перевод очень чистый и грамотный, а 
озвучка диалогов просто потрясает. Актеры 
отлично передали характеры мультяшных ге- 
роев. 



«Суперсемейка. Подземная битва» 



ТИе ІпсгесІіЫез. Кізе оі (Не ІІпсІегтіпег 



Жанр аркада 
Издатель «Одиссей» 



Локализатор 5поѵѵЬаІІ.ш 



Игра ***** 



Локализация ***** 

Кудесники из Ріхаг еще не порадовали публику 
сиквелом собственного кинохита «Суперсемейка», 
но зато их содружество с игростроителями уже 
принесло свои плоды. После окончания памятных 
по первому фильму событий супергеройской се- 
меечке не пришлось долго почивать на лаврах. 

На город свалилась новая напасть. На повер- 
хность вылез безумный Землекоп с армией 



роботов. Как и положено, злодей лелеет ковар- 
ные замыслы и намерен буквально перевер- 
нуть мир, поменяв местами Северный и Юж- 
ный полюса. Сами понимаете, что планам Зем- 
лекопа сбыться не суждено, поскольку в борьбу 
с ним и его приспешниками вступил не кто- 
нибудь, а сам мистер Исключительный. Помога- 
ет же ему в этом благородном деле Фреон. 

О работах зпоѵѵЬаІІ.ги по локализации дисне- 
евских продуктов мы до сих пор говорили толь- 
ко добрые слова. Команда не подкачала и на 
сей раз. Актерам, озвучивавшим главных пер- 
сонажей, - отдельное спасибо. 
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локализации 







В 1 СЪг."Л 55." У 



«Хроники Нарнии: Лев, Колдунья и Волшебный Шкаф» 

ТНе СНгопісІез о* Магпіа: ТНе Ыоп, ТНе ШсН апсі ТНе ѴѴагсІгоЬе 



Жанр асііоп 



Издатель «Одиссей» 



Локализатор зпоѵѵЬаІІ.ш 



Игра ***** 



Локализация ***** 

К огромному сожалению, выход локализован- 
ной версии аркады по мотивам киноленты «Хро- 
ники Нарнии: Лев, Колдунья и Волшебный 
Шкаф» в Украине задержался почти на три ме- 
сяца по сравнению с Россией. Поиграть сразу 
же после просмотра фильма нам удалось только 
в английскую версию. В обзоре («АПК», № 2, 
2006) мы посетовали на неудобное управле- 



ние, завышенную сложность и самое главное - 
на серьезные расхождения игры с кинокарти- 
ной и книгой Клайва С. Льюиса, несоответствие 
ее букве и духу. С остальными элементами - 
графикой, звуковым оформлением и геймпле- 
ем - все было в порядке, но в итоге аркада 
получила только три балла. 

Локализация, сделанная зпоѵѵЬаІІ.ш, в при- 
нципе неплоха. Перевод точен, вот только де- 
монстрируемые между уровнями эпизоды из 
фильма озвучены не теми актерами (к тому же, 
похоже, взят черновой вариант), что сама игра. 
Да и интонации детей несколько неестественны. 



«Цыпленок Цыпа» 



Жанр аркада 



Издатель «Одиссей» 



Локализатор ЫІ.ш 



Игра ***** 
Локализация ***** 



К любому современному фильму и тем более 
мультфильму выпускаются сопутствующие игро- 
вые продукты, причем по возможности на всех 
существующих платформах - это аксиома. Не 
минула чаша сия и прошлогодний диснеевский 
мультик «Цыпленок Цыпа». Перед нами крепко 
скроенная детская аркада с обязательными 
вставками из киноленты, бонусами, мини-игра- 
ми и, конечно же, любимыми персонажами. 



Радуют здесь «доснятые» на движке эпизоды, 
связывающие уровни, - они полностью соответс- 
твуют стилистике мультфильма. Вообще модели 
города и окрестностей, как и самих персонажей, 
получились очень узнаваемыми. Сам геймплей 
стандартен - бегаем, лазаем, прыгаем и дерем- 
ся, собирая желуди и бонусные карточки. 

Локализация отігоіі.ги (детское отделение 
зпоѵѵЬаІІ.ш) традиционно хороша. Озвучены как 
эпизоды из мультфильма (увы, песенки не пере- 
ведены), так и сами персонажи. Кстати, нам 
показалось, что в процессе принимали участие 
те же актеры, которые работали над анимаци- 
онной лентой. 



«Сагсаззоппе. Новое Королевство» 

Сагсаззоппе: Оіе Ешеііешпд 



Жанр настольная игра 



Издатель | 



Локализатор зпоѵѵЬаІІ.ш 



Игра ***** 



Локализация ***** 

По мнению главных редакторов «Домашнего ПК» 
и Сатеріау, настольная игра Сагсаззоппе гени- 
альна. Как и ее воплощение для персонального 
компьютера, созданное луганской компанией 
«Меридиан '93». Сагсаззоппе: Эіе Егѵѵеііешпё - 
дополнение к оригинальному проекту, куда вклю- 
чены новые карты, элементы оформления, влия- 
ющие на геймплей (трактир, ресурсы в городах, 



мосты и т. д.), фишки (шериф, строитель, свинья), 
цветовые схемы и мелодии. Кроме того, были 
изменены некоторые правила подсчета очков и 
выставления фишек. Играть стало еще сложней, 
а значит, интереснее. Конечно же, никуда не 
делась и поддержка онлайнового режима. 

Как обычно, проект «Меридиан '93» вышел 
сначала в Германии у КОСН Месііа, а затем был 
переведен на русский зпоѵѵоаІІ.ги. Локализация 
порадовала большим и подробным справочни- 
ком по игровому процессу и нововведениям, а 
также отсутствием ошибок в текстах. Озвучки 
здесь, как и в оригинале, нет. 



«Бігір Рокег Ехсіизіѵе: Карты на раздевание» 



Бігір Рокег Ехсіизіѵе 

Жанр аркада 



Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор МасНоЗЫіо 
Игра ***** 



Локализация ***** 



Стрип-покеры появились еще на заре рождения 
видеоигр и преспокойно существуют до сих пор - 
меняются только графика, девушки да рубашки 
карт. Локализовывать подобные продукты нет 
никакого смыла, потому как правила игры про- 
сты и понятны, ничего умного стриптизерши 
явно не скажут, а пару строчек меню можно 
оставить на языке оригинала. Тем не менее 



МаспоЗІисІіо решила перевести творение поль- 
ских программистов на русский, тем более что 
вместо рисованной картинки или фотографии 
процесс раздевания здесь записан на видео, да 
и красотки порой выдают пару-другую фраз. К 
переводу игры придраться нельзя, текстов хоть 
и мало, но зато ошибок практически нет, а вот 
озвучка... Похоже, ее поручили московским 
стриптизершам, которые ни интеллектом, ни 
актерскими качествами не блещут. Сама игра 
ничего нового в жанр не принесла - АІ против- 
ниц ниже всякой критики, меню нелогично, а 
девушки оставляют желать лучшего. 
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Оффіоріс 



ІІгіаЬ Неер Иѵе 




ІігіаЪ Неер 



Александр Птица 

Словосочетание ІІгіаН 
Неер уже на протяже- 
нии 35 лет ассоцииру- 
ется не со зловещим 
персонажем Чарльза 
Диккенса, а со знаме- 
нитой британской 
рок-группой. В конце 
февраля легендарная 
команда совершила 
большое гастрольное 
турне по Украине. Ес- 
тественно, ваш покор- 
ный слуга просто не 
мог не воспользовать- 
ся случаем насладить- 
ся живым звучанием 
хитов своей юности. 




Приятный сюрприз ожи- 
дал меня уже на пресс- 
конференции. Организа- 
торы, компания Копз- 
т_апт_іп О и рекординговая фирма 
Мооп Ресогсіз, обещали встречу 
только с лидером группы - соло- 
гитаристом Миком Боксом, а в 
результате удалось пообщаться со 
всей пятеркой музыкантов. На 
первый же вопрос: «Когда выйдет 
новый альбом?» - Бокс ответил 
шуткой: «Сегодня вечером... После 
киевского концерта». 

А выступление таки стоило того, 
чтобы стать основой для нового Ііѵе- 
диска. Уж очень подходящая публика 
собралась в киевском Октябрьском 
дворце. Каждую композицию народ 
узнавал с первой ноты и, где требует- 
ся, мгновенно подключался многого- 
лосым хором. Не зря в конце кон- 
церта расчувствовавшийся вокалист 
Берни Шоу, обращаясь в зал, сказал: 
«Уои'ге тапіазііс аисііепсе!» 

Лично меня очень порадовал 
подбор включенных в программу 
номеров. Прозвучала вся классика 
семидесятых, в том числе одна из 
самых знаменитых рок-баллад всех 
времен и народов .Іиіу Могпіпё, 
взрывные Базу Ыѵіпё и І_оок ат. 



Ѵоигзеіт", полный очарования кельт- 
ского фольклора Тпе ѴѴігагс! и, на- 
конец, І_ас!у іп ВІаск, которой тра- 
диционно завершаются выступле- 
ния ІІгіап Неер уже много лет. Из 
относительно нового материала 
сильное впечатление произвела 
песня Вет_ѵѵееп Тѵѵо ѴѴогісіз из аль- 
бома Зопіс Огіёаті, посвященная 
ушедшим в мир иной вокалисту Дэ- 
виду Байрону и басисту Гэри Тэйну. 

Каждый из пяти музыкантов про- 
демонстрировал публике свои ко- 
ронные фишки. Мик Бокс волшеб- 
ными пассами правой руки застав- 
лял гитару звучать, при этом не 
касаясь струн. Вокалист Берни Шоу 
оказался совсем неплохим шоуме- 
ном и мгновенно наладил контакт с 
залом. Ли Керслейк словно состав- 
лял единое целое с ударной уста- 
новкой. Басист Тревор Болдер от- 
лично дополнял Ли, создавая вмес- 
те с ним четкий и упругий, но 
вместе с тем изысканный ритми- 
ческий рисунок. А без клавишных, 
за которыми колдовал Фил Лэнзон, 
фирменное звучание ІІгіап Неер 
просто невозможно представить. 

Вердикт: «Старички» еще способ- 
ны дать фору многим молодым 
коллегам. 



Полезные ресурсы 

Официальный сайт 

ѵѵѵѵѵѵ. игіаЬ-Ьеер.сот 

ТгаѵеІІегз іп Тіше Неерзіегз 

ѵѵѵѵѵѵ. ігаѵеііегзіп ііт е. сот 

СІаввіс Цгіап Неер 

ѵѵѵѵѵѵ.тогеЬеер.сот 

ѴпаЬ Неер Оізсо^гарііу 

ѵѵѵѵѵѵ. игіаЫіеер-сІізсоёгарІіу. сот 

ѴгіаЬ Неер ѴѴеЫоё 

ѵѵѵѵѵѵ. игіаііііеер. меМо&п! 

Тпе ІІгіап Неер Ыѵе Ргоіесі 

ѵѵѵѵѵѵ. игіаІіІіеерИѵе. сот 
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